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Der wackelige StapelspaB fiir geschickte Matrosen
fiir 2-4 Spieler von 5-99 Jahren
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_ Inhalt
1 Schiff o 28 Gewinnchips
(bestehend aus einem Schiffsrahmen 12 Fasser in drei verschiedenen Farben
und einer Stanztafel) 3 Matrosen (Schrauben)
1 Wassertafel 1 Farbwiirfel

Was fiir ein Seegang!

Die fleifigen Matrosen stapeln Fdsser an Deck,
wdhrend das Schiff in den hohen Wellen hih und her schaukelt.
Je hoher der Fésserstapel wird, degto mehr
Geschicklichkeit ist gefragt. Nur go gtimmt die Balance

und dlle Fdgser bleiben aufeinanderstehen.

Ziel des Spiels ist es, alle zwolf Fasser aufeinanderzustapeln, __
ohne dass der Turm umfallt. Wer die meisten Gewinnchips sammelt, =
gewinnt das Spiel.

Bevor ihr zu gpielen beginnt,

brecht ihr das Schiffsdeck, die Wassertafel und die
Gewinnchips aus der beiliegenden Stanztafel aus.

Dann nehmt ihr das Schiffsdeck und driickt es
vorsichtig in den griinen Schiffsrahmen, bis das
Deck in die Haltenasen des Rahmens eingerastet
ist und beide Elemente fest zu einem Schiff
verbunden sind.



Schraubt die Matrosen mit den farbigen Miitzen jeweils in das Loch des Schiffes
mit den farblich entsprechenden Pfeilen. Wenn ihr das Schiff umdreht und
die Schrauben ca. 5mm herausragen, sind sie richtig platziert.

Legt die Wassertafel in die Mitte des Tisches. Stellt das
Schiff so auf die Wassertafel, dass die Schrauben in

den Lochern der Wassertafel stehen. Richtet die Wimpel
auf den Matrosenmiitzen nach den Pfeilen neben den
Lochern aus.

Stellt die Fasser beliebig in einer Reihe neben dem Schiff
auf und legt den Farbwiirfel bereit. Jeder von euch
bekommt drei Gewinnchips und legt sie vor sich ab.
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[Los geht das spannende Stapeln!

----------------------------------------------------------------------------------------

Ein Spiel besteht aus drei Runden.

In jeder Runde versucht ihr, alle 12 Fasser zu stapeln. Eine Runde ist dann beendet,
wenn Fasser herunterfallen oder wenn ihr alle 12 Fasser aufeinandergestapelt habt.
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1. Wiirfeln
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Der kleinste Spieler beginnt. Danach wird im Uhrzeigersinn gespielt.

Bist du an der Reihe, wiirfelst du als Erstes mit dem Farbwiirfel. Der Wiirfel zeigt
dir, welchen Matrosen du spater drehen musst.
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2. Stapeln

Jetzt kommen die Fasser aufs Schiff.

Wenn der Wiirfel Rot, Gelb oder das Kleeblatt zeigt,
stellst du ein Fass auf das Schiff. Zeigt der Wiirfel Blau,
darfst du kein Fass auf das Schiff stellen.

Jetzt darfst du stapeln. Nimm immer das erste Fass
aus der Fassreihe. Stelle das Fass auf die runde Flache
in der Mitte des Schiffes. Alle Fasser werden dort
ubereinander gestapelt.
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3. Einen Matrosen drehen

Zeigt der Wiirfel Rot, Gelb oder Blau, musst du den Matrosen
in der entsprechenden Farbe drehen. sE

Zeigt der Wiirfel das Kleeblatt, darfst du auswahlen, welchen . '
Matrosen du drehst. Drehe am besten einen Matrosen, der noch

nicht oft bewegt wurde. Dann gleichst du die Schrage ein bisschen

aus und das Stapeln geht wieder leichter.

Drehe den Matrosen um eine ganze Umdrehung
in Pfeilrichtung. Dabei drehst du den Matrosen so
lange, bis der Wimpel auf der Miitze wieder in Aus-
gangsposition steht. Dadurch bewegt sich das Schiff
und wird schief.

Danach ist der nachste Spieler am Zug.
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Ubersicht Fasser iiber Bord!

(AR R R R R R N LR R R R R R A R R ]

;- ::‘""‘fel': Stiirzt der Turm wahrend deines Zuges ein, musst du
. atlape . . y ' " .
e R& I Gelb / Kleeblatt einen deiner Gewinnchips abgeben. Die Runde ist da-
= Ein Fass stapeln mit beendet.
» Blau

= Kein Fass stapeln

3. Einen Matrosen drehen
» Wiirfel gibt Farbe vor -
> I(leebla%t: Beliebige Farbe Hurra, alle Fasser an Bord!

LA A R R A R R R R L R A A R R A A R ]

Schaffst du es, das zwolfte und letzte Fass auf den
Turm zu stapeln, ohne dass er einstiirzt, ist die Runde
ebenfalls beendet. Du bekommst zur Belohnung zwei
und alle anderen Spieler einen Gewinnchip, denn sie
haben ja geholfen, den Turm zu bauen.

\, Danach beginnt eine neue Runde. Dreht die Matro-
W\ sen wieder in die Ausgangsposition zuriick. Stellt
\ die Fasser wieder in beliebiger Reihenfolge auf
den Tisch. Schon kann der Nachbar des vor-
herigen Startspielers beginnen.

Gewinner ist, wer nach drei Runden
die meisten Gewinnchips gesammelt hat.




Varianten
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Fiir Leichtmatrosen

Seid ihr noch neu an Bord? Wollt ihr euch zunéchst
mit dem Spiel vertraut machen und eine einfache
Variante ausprobieren? Dann konnt ihr eine Runde
mit neun Fassern spielen oder die Matrosen bei
jeder Bewegung nicht um eine ganze, sondern nur
um eine halbe Umdrehung im Uhrzeigersinn dre-
hen. In diesem Fall bewegt sich der Wimpel auf der
Matrosenmiitze vom Ausgangspfeil bis zum Pfeil auf

der gegeniiberliegenden Seite. ‘
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Fir alte Seebaren

lhr seid schon viele Male iiber den Ozean geschippert? Dann probiert mal diese
Profivariante:

Glaubst du vor dem Wiirfeln, du kannst kein Fass mehr auf dem Turm unter-
bringen, ohne dass er umfallt, kannst du auf deinen Zug verzichten. Dafiir legst
du einen deiner Gewinnchips in den Vorrat zuriick.

Der nachste Spieler darf nicht ebenfalls passen, sondern muss sein Gliick
versuchen. Gelingt es ihm, ein weiteres Fass zu stapeln und den Matrosen zu
drehen, bekommt er den Gewinnchip, den du vorher abgegeben hast.

Wichtig: Bei dieser Variante zahlt man immer zwei Gewinnchips in den Vorrat,
wenn einem der Turm einsturzt!

Die Uibrigen Spielregeln bleiben wie vorher beschrieben.
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