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Sp/ale in einheitlichem, handlichem Klein-
formal. Besonders praktisch lir die Roise
oder als originelle Mitbringsel. Spielmate-
rial meist aus stabilem Kunststotl. Auck fiir
kleine Spielerrunden geeignet. Die Serie
enthélt Spiels, bei denen geschickte Taktik,
rasches Erkennen einer Spielsituation und
vorausschauende Berechnung zum Sieg fiih-
ren.

Fiir Leute, die SpaB am Denken haben!

e

Legespiel fliir 1—2 Personen

Von ALEX RANDOLPH
Ravensburger Spiele Nr. 60253110
Spielmaterial: 1 Doppelspielplan,
14 Legeformen und 7 quadratische
Hindernissteine.

Eine Kombination von Geduldspiel und
strategischem Spiel. Der Zufall ist aus-
geschaltet, allein Konzentration und
taktische Uberlegungen entscheiden. Die
Spielregeln sind sehr einfach.

Splelgedanke
Auf der Spielplanseite mit den farbigen
Quadraten sollen mit den 14 Legeformen

7 verschiedene Puzzles mit ansteigen-
dem Schwierigkeitsgrad gelegt werden.
Auf der Riickseite wird mit Hilfe der 7
roten Hindernissteine von 2 Spielern ein
stralegischer Wellkampf ausgetragen,
bei dem derjenige gewinnt, der die mei-
sten Legeformen ablegen konnte.

Spiel flir elne Person

Bei diesem Spiel werden die 14 Legefor-
men und die Spielplanseite mit den far-
bigen Quadraten verwendet. Auf dieser
Seite befinden sich 49 Quadrate in 7 Far-
ben, von jeder Farbe 7 Felder. Die Auf-
gabe des Spielers besteht darin, mit den
14 Legeformen alle Felder des Spielpla-
nes zu bedecken, mit Ausnahme der Fel-
der einer vorher gewéhlten Farbe. Dabei
werden jeweils die Legeformen mit ihrer
schwarzen Seite nach oben gelegt.

Durch die Verwendung von 7 Farben

konnen 7 verschiedene Puzzles gelegt
werden. Die Puzzles haben unterschied-
liche Schwierigkeitsgrade: fiir den An-
fanger empfiehlt es sich, mit dem roten
Puzzle zu beginnen.

Jedes gelegte Puzzle verfiigt (iber eine
eigene Farbwirkung, da sich die freien
Felder der gewéahlten Farbe zur schwar-
zen Oberflache der Legeformen klar ab-
heben.

Splel fiir zwel Personen

Gespiell wird auf der Spielplanseite mit
den 7 x 7 einfarbigen Feldern. Auflerdem
werden neben den 14 Legeformen noch
die 7 roten Hindernissleine verwendel.
Der erste Spieler (durch Los bestimmt

oder Verlierer der vorangegangenen
Partie) legt die 7 roten Hindernissteine
auf 7 Felder des Spielplans nach véllig
freier Wahl (Steine kénnen sich beriih-
ren). Der zweite Spieler wéhlt nun die
Gruppe der beiden Legeformen, mit der

. er spielen mdchte: Winkel oder Recht-

ecke.

Der erste Spieler erhdlt die andere
Gruppe und beginnt mit dem Spiel, in-
dem ereine seiner Legeformen so auf den
Plan legt, daB sie 3 leere Felder abdeckt.
Dabei beniitzt er die griine Oberssite,
die er in dieser Partie stets beibehdlt.
Der zweite Spieler legt nun ebenfalls
eine seiner Legeformen mit der schwar-
zen Oberseite auf den Plan,

So wird abwechselnd gespielt, bis keine
Legeform mehr abgelegt werden kann.
Wenn ein Spieler keine seiner Legefor-
men mehr ablegen kann, der Gegner
aber noch die Moglichkeit hat, so darf
dieser allein weiterlegen, bis auch er
keine Legeformen mehr unterbringen
kann. .

Gewonnen hat der Spieler, der die mei-
sten Legeformen ablegen konnte. Bei
gleicher Anzahl ist das Spiel unentschie-
den.

Stralegie im Splel

Jeder Spieler sollte versuchen, im Spiel- -
verlauf seine Legeformen so geschickt ab-
zulegen, daB er fir das Spielende Felder
sichert, auf denen nur die eigenen Steine
untergebracht werden kénnen.

© 1974 by Otto Maler Verlag Ravensburg



