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KIPPLING

Takiik, Gliick, Geschicklichkeit! Mehr und mehe sieht auf der Kippe!

Ravensburger Spicle™ Nr. 604 5 056 0
Autor: Frank Thibault
/\klim]_sspiel fiir 2 - 4 Spicler ab & Jahren

Inhalfz Spiclbrett, Ful (2 Teile), je 12 stapelbare Spiclsteine in o Farben, 1 \Wiifel,

Ziel des Spiels:

Jeder versucht, seine Spielsteine aul dem schwankenden Spiethre(tin Reihen oder auf Sta-
pelnabzulegen, so daBerim Lauf des Spicls méglichst vicle Punkte sammelt. Bald steht das
Bredt gefiihrlich auf der Kippe, his schlicBlich cin Pechvogel den Absturyz der Spiclsteine
auslist: Das ist das Ende der Spiclrunde!

Vorbereitung:

Der Fuld fiir das Spiclbrett wird aus den heiden Teilen zusammengesteekt und das Spicel-
brettaufl die Spitze aulgesetzl. Jeder Spicler erhiilt 12 Spiclsteine in der Farbe seiner Wahi.
Lin Spicler {ibernimmt das Aufschreiben der Punkte und legtsich Papicrund cinen Stif( he-
reil. Die Spicler einigen sich, wer heginnt.

Spielregel:

Die Spicler kommen im Uhrzeigersinn an die Reihe. Man wiirfell und legt entsprechend
dem Wurl einen Stein aul dem Spiclbrett ab.

Dice Wiirfe 1 -5 geben an, in welcher Ebene der Spiclstein abgeleglwerden muld. (Das Spict-
brett hat 5 Ehenen, die durch die Zahlen aul den Feldern gekennzeichnet sind.)

E] Stein aul das Mittelfeld legen (Iihene 1)
D— freic Auswahl des Feldes in der gewiirlelion Ehene
freie Auswall des Feldes aul dem ganzen Spiclbret

Die Spielsteine diirfen grundsiitzlich sowohl auf frcic Felder abpelegl werden, als auch aufl
fremde oder eigene Steine gestapelt werden, dic aberaufl der entsprechenden Ehene liepen
miissen.

Wenn die Spieler nichts anderes vereinbart haben, gill, dafd das Spiclbrett heim Ablegen der
Steine nie mit der anderen FHand gestiitzt werden dif,

Punktweriung:

Sobald der Spicler seinen Stein abgelegt hat, wird aufgeschrichen, wievicte Punkte or damit
gewonnen hat. Man gewinnt immer dann Punkte, wenn man einen Stein in cine Laklive®
Reihe oder auf cinen ,aktiven* Stapel abgelegt hat.

Punk(e in Reihien: Eine Reihe ist aktive, sobald 5 Steine in gerader Linic hintercinander
licgen. Alle Steine, die im Verlaufl der Spiels dor( {ibereincinander gestapell werden, gehi-
ren zu dieser Reihe. Es gelten auch die beiden Diagonalen, also die schriigen Reihen dureh
den Mittelpunkt des Spiclbretis. In den folgenden Abbildungen sind dic Reihen zur Ver-
deutlichung ohne die Stufen des Spiclbretts gezeigt.
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Wean cin Spicler cinen Stein in ciner Laktiven® Reihe ablegt, erhiiitt er fiir jeden eigenen
obenaullicgenden Steinin dieser Reihe T Pankt, T besten Fall erhiilt or 5 Punkte (wenpin
derpanzen Reihe cigene Steine obenaul iegen) und im schlechtesten Fall I Punki (i den
Stein, den er gerade abgetept hat).
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i einen Stein, der im Schnitpunke mehrerer aktiver* Reihen abgelegt wird, erhiilt de
Spicler die Punkic aus allen Reihen, zu denen der ehen abgelegte Stein gehart(hOer Stcin
im Setmittpunkt wird nur cinmal gezihl)

Punkie in Stapeln: Ein Stapel ist akiive, sobald 4 oder mehr Steine ] b
tibercinander licgen. Ein Stapel i1 zum ersten Mal mit dem Ablecgen

des vierlen Sieins. * -~
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Wenn ein Spicler einen Stein aul cinen Laktiven® Stapel ablegl, erhiill er 3
i jeden eigenen Stein im Stapel F Punkt.

Wenn der Stapel gleichzeitip 7u ciner oder mehreren aktiven® Reihen
gehiont, erhiift der Spicler auch die Punkie aus diesen Reihen.

Ende des Spicls:

Sobald cineny Spicler Steine vom Brett stiirzen, ist das Spicl beendet. Auch wenn der o
letzt ahgelepte Stein in cine Reihe oder aul cinen Stapel geselzt wurde, erhiillt der Spicled
dafiir keine Pankie mehr. Dagegen erhalten alle anderen Mitspicler 3 Punkie putpesoiic-
hen!

Dias Spictist chenfalls zu Ende, wenn es den Spiclern gelungen ist, alle Steine abzulegen Ty
dicsem Fall kann auch der letzte Stein nach den obigen Regeln noch Punkie erbringen.
Gewinner ist, wer bei nde des Spicls die hischste Punkisumme hat,
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KIPPLING

Taktik, Gliick, Geschicklichkeit! Mchr und mehr steht auf der Kippe!

Ravensburger Spicle™ Ny, 604 5 056 0
Autor: Frank Thibault
Aktionsspiel fiir 2 - 4 Spicler ab & Jahren

Inhali Spiclbrett, Fuld (2 Teile), je 12 stapelbare Spiclsteine in 4 Farben, [ Vil

Ziel des Spiels:

Jeder versucht, seine Spiclsteine auf dem schwankenden Spiclbrett in Reihen oder aul St
pelnabzulegen, so dald erim Laufl des Spicls moglichst vicle Punkie snmmel . Bald stehi das
Bretr gefiibrlich auf der Kippe, bis schlicBlich cin Pechvogel den Absturz der Spiclsicine
auslost: Das ist das Ende der Spictrunde!

Vorbereitung:

Der Fuld fiir das Spiclbrett wird aus den beiden Teilen zusammengesteckt und das Spicl-
brett auf die Spitze aufgeselzt. Jeder Spicler erhiilt 12 Spiclsteine in der Farbe sciner \all,
Iin Spieler tiberninimt das Aufschreiben der Punkte und fegl sich Papicr und cinen Stift he-
reil. Die Spicler einigen sich, wer beginnt.

Spielregel:

Die Spicler kommen im Uhrzeigersinn an die Reihe. Man wiirfelt und legl entsprechend
dem Wunf einen Stein aul dem Spielbrett ab.

Die Wiirfe 1 -5 gehen an, in welcher Ehene derSpiclsicin abgelegt werden muld. (Das Spicl -
brett hat 5 Ebenen, die durch dic Zahlen aul den Feldern gekennzeichnet sind.)

[3 Stein aul das Mittelfeld Tegen (bene 1)
@—— freie Auswahl des Feldes in der gewiirlfelien Ehene
freie Auswall des Feldes aul dem ganzen Spiclbret

Dic Spielsteine diirfen grundsiitzlich sowohl auf freic Felder abpelegl werden, als auch aul
[remde oder eigene Steine gestapelt werden, dic aberauf der entsprechenden Ehene liepen
miissen.

Wenn die Spieler nichts anderes vercinbarthaben, gilt, dald das Spiclbrettheim Ablegen der
Steine nie mit der anderen Hand gestiiizt werden dirf.

Punktwertung:

Sobald der Spiclerseinen Stein abgeleg hat, wird au [geschrichen, wievicle Punkie er damit
gewonnen hat. Man gewinnt immer dann Punkte, wenn man einen Stein in cine Laklive”
Reihe oder aufl cinen ,aktiven* Stapel abgelegt hat.

Punkte in Reihen: Eine Reihe ist aktive, sobald 5 Steine in gerader Linie hintercinander
licgen. Alle Steinc, die im Verlaufl der Spiels dor( {ibereincinander gestapellwerden, geho-
ren zu dieser Reihe. Es gelten auch die beiden Diagonalen, also die schriigen Reihen dureh
den Mittelpunkt des Spielbretts. In den folgenden Abbildungen sind dic Reilien zur Ver-
deutlichung ohne die Stufen des Spiclbretts gezeigl.
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Wean cin Spicler einen Stein in ciner akliven® Reihe ablegt, erhiill er fiir jeden eigenen
ohenanf licgenden Steinin dieser Reihe | Pankt I besten Fall erhiilt or 5 Punkie (wenpin
der panzen Reihie cigene Steine obenauf liegen)y und i sehtechtesten Fall 1 Punkt i den
Stein, den er gernde abgelegt hat).
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Fiir cinen Stein, der im Schoittpunkt mehrerer akiiver® Reilien abgelept wird, erhiilt de
Spicler die Punkte aus allen Reihen, zu denen der ehen abgelegle Stein pehértiDer St
i Sehnittpunk e wicd nur cinmal pezihlit)

Punkee in Stapeln: Ein Stapel ist .akiive, sobald 4 oder mehr Steine ] :
iihereinamder liegen. Fin Stapel zihle zum ersten Mal mil dem Ablegen
. 1 . .

des vierlen Steins, 2 -
N

Wenn ein Spicler einen Stein aul cinen Lakiiven® Stapelablepd, erhiilt or 3 e

fir jeden cigenen Stein im Stapel | Punkt. |

-
Wenn der Stapel gleichzeitiy 7u ciner oder mehreren Lakfiven® Reihen l@ﬁ

pehont, erhiilt der Spicler auch die Punkie aus diesen Reihen,
3 Punliy

LEnde des Spicls:

Sobald cinem Spicler Steine vom Bretl stiirzen, ist das Spicl heendel. Auch wenn der
letzt abgelepte Stein in cine Reihe oder aul cinen Stapel gesetzt wurde, erhiill der Spicled
dafliiv keine Pankie mehr. Dagegen erhalten alle anderen Mitspicler 3 Punkte gulpes e
hen!

Dias Spiclist chenfalls zu Ende, wenn es den Spiclern getungen ist, alle Steine abzulegen
diesem Fall kann anch der letzie Stein nach den obigen Regeln noch Punkie erbringen.
Gewinner ist, wer bei Ende des Spicls die hischste Punkisumme hat.,
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