WER FINDET DEN FRECHEN SPATZ?

Das schnelle Merk- und Suchspiel
fiir 1-6 Kinder ab 31/2 Jal‘n‘en.

Sc}umpfend steht Opa Heinrich auf seiner Leiter.
Immer wieder stllntzt ihm ,,Sparlzy der frech- frohllche
Spatz, seine leckersten Pflaumen.

Doch wo hat er sich diesmal versteckt? Vielleicht in der Schubkarre?
Oder in der Hundehiitte? Oder gar in Oma Annas Wischekorb?

Thr sucht nach Sparley Reihum stecht ihr mit einem kleinen Stock
in die vielen Locher des Splelplanes . und nichts passiert...

' und wieder nichts... Doch plOtleC]:l ertont ein r1011t1ges
,Piepsen” aus &er Schachtel.

Bravo, du hast Sparky gefunden. Gewonnen!

@,"’ Das Spielmaterial:
1 dreidimensionaler Spielplan,

1 ,,Piepsding", 1 Sti«il)chen, 1 Wiirfel.

) Vor dem allerersten Spiel
8 ..miilt ihr zunachst einmal den Spielplan vorsichtig
) aus dem Rahmen herausbrechen. Zudem miissen
die 25 kleinen vorgestanzten Locher herausgedrﬁclat
werden. Dann legt ihr das kleine ,,Piepsding" — das ist
sozusagen der freche Spatz ,,Sparlzy"— in eine l)eliel)ige
Mulde des Kunststoffeinsatzes. Nun wird der Spielplan
auf dem Einsatz ]:)efestigt, indem er unter die kleinen
L\ ,Nasen” am Rand geklemmt wird. Fertig! (U]Jrigens:
\ Thr kénnt den Spielplan mit ,,Sparlzy" darunter jetzt
immer in dem Schachtelunterteil Lelassen.)



Sparlzy, wo bist du?

Der jiingste von euch nimmt zunichst das
Schachtelunterteil und schiittelt es gut hin und her.
Niemand weifl jetzt mehr, wo Sparlzy steckt.

Es Leginnt, wer am besten piepsen lreann, danach

55~ geht es reihum so weiter, wie die Uhr lauft.

Wer an der Reihe ist, wiirfelt und darf nun mit dem
Stibchen in entsprechend viele Loscher stechen.

Stecht nicht zu schnell, aber auch nicht zu langsam —
und méglichst senkrecht von oben hinab bis zum

Schachtelboden.

Wenn nichts passiert, also kein Laut zu héren ist,
kommt der nichste Spieler an die Reihe.

Ein kleiner Tip: Thr solltet euch natiirlich merken,
in welche Lécher schon ges’cochen wurde, denn da hat
sich Sparley dann bestimmt nicht versteckt.

Gefunden! Wenn Leim Stechen ein ,,Piep!" zu héren ist,
wurde Sparlzy aufgest('j})ert. Wer das schaﬁt, ist Sieger.

Das Spiel fiir 1 Person
Du kannst das Spiel auch allein spielen‘ Zzhle einfach mit,

wie oft du stechen muBtest, um Sparlzy zu finden.
Na, schaffst du es das nichste Mal mit weniger Versuchen?

Haben Sie Fragen oder Anregungen zu diesem Spie]?
Wir stehen Thnen jeclerzeit zZur Verfﬁgung. Schreiben

Sie uns oder rufen Sie an.
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