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* Hktuellzr Spielstand: Jeder Spieler hat bereits alle
funf Pilzsorten in seinem Pilzkorb gesammelt.

SPIELENDE UND PUNKTWERTUNG
Das Spiel ist beendet, sobald die letzte Karte vom Pilz-
karten-Nachziehstapel ausgelegt wurde. Nun folgt die
Auswertung. Die Punkte aller funf Pilzsorten werden fur
jeden Spieler zusammengezahlt. €s gewinnt der Spieler
mit den meisten Punkten. Bei Punktgleichstand gibt es
mehrere Gewinner.
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PUNKTWERTUNG
Fur jede der fUnf Pilzsorten werden die ersten
drei Spieler mit den meisten gesammelten
Pilzen je Sorte gewertet:

Der Spieler mit den meisten Pilzen einer Sorte erhalt 3
Punkte, der Spieler mit den zweitmeisten 2 Punkte und
der Spieler mit den drittmeisten Pilzen erhalt 1 Punkt.
AUSNAHME: Der Spieler mit den meisten gesammelten
roten Panik-Pilzen erhalt fir den ersten Platz einen
€xtrapunkt - also 4 statt 3 Punkte.

Bei cinem Pilze-Gleichstand erhdlt | hame o w0
jeder der betroffenen Spieler die
for diesen Platz vorgesehene Punkt-
zahl. Wer von einer Pilzsorte keine
Pilze gesammelt hat, wird nicht
gewertet und erhdlt fir diese Sorte
immer O Punkte.

SPIEL ZU zWeEIT

Die Spielregeln bleiben unverandert. Allerdings wird
bei der Punktwertung nur der Spieler mit den meisten
gesammelten Pilzen je Sorte gewertet. Fur die meisten
gesammelten Pilze einer Sorte gibt es 1 Punkt, der an-
dere Spieler erhalt 0 Punkte, bei Gleichstand erhalten
beide Spieler 1 Punkt. FUr die meisten
gesammelten roten Panik-Pilze gibt es
2 Punkte (statt 1 Punkt).
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. Fir 2 - 4 Spieler
N Ab 7 Jahre

€in sonniger Tag im Pilzparadies: Frohlich wachsen
Giftis, Knuddels, Chefs, Schlaubis und Paniks auf der
grinen Waldwiese. Doch was ist das? Och né, eine
Horde Pilzsammler hat es auf die Pilze abgesehen!
Na, dann mal los, ihr Pilzsammler! Spielt die passende
Karte und sammelt moéglichst viele Pilze, bevor sie
jemand anders einsackt.

SPIELMATERIAL

86 Karten (60 Pilzkarten und 26 Aktionskarten)
1 Wertungsblock A

ZI€EL DES SPIELS

Der Spieler mit den meisten Punkten gewinnt!

SPIELVORBEREITUNG
Legt den Wertungsblock und einen Stift bereit.
Tragt die Namen der Spieler in die oberste Zeile
des Wertungsblocks ein.




Mischt die 60 Pilzkarten und legt sie zusammen als
Pilzkarten-Nachziehstapel in die Tischmitte. Legt davon
die obersten vier Pilzkarten mit ihrer Rickseite nach
oben in der Tischmitte aus, sie bilden die Auslage.

ACHTUNG: Die Pilzkarten zeigen beidseitig Pilze. Als
.Ruckseite” wird immer die verdeckt liegende Seite
bezeichnet. Beim Nachziehen werden die Pilzkarten mit
ihren ,Ruckseiten” nach oben in die Auslage gelegt.
Das bedeutet, dass man sich bereits beim Nachziehen
der Pilzkarten merken sollte, welche Pilze auf beiden
Seiten der Karte vorhanden sind.

Mischt die 26 Aktionskarten
und teilt verdeckt drei
davon an jeden Mit- —

spieler aus. Nehmt PIIZkarfen-

o K £ di i Nachzieh-
die Karten auf die '_». srapel
Hand. Legt die Rblage ' ---

Ubrigen Aktions- Au.ons-
j Auslage

Aktionskarten-
Nachznehsfapel

karten mit dem karten
Schriftzug ,Panik-

Pilze" nach oben

als extra Aktionskarten-
Nachziehstapel (neben
dem Pilzkarten-Nachzieh-
stapel) bereit.

DAS SPIEL GEHT LOS!
Jeder mochte so viele Pilze wie moglich in
seinem ,Pilzkorb” horten - das heifdt ein-
sammeln und vor sich ablegen.

Der jungste Spieler beginnt und hat nun eine der
drei folgenden Méglichkeiten:

Sammelkarte ausspiclen

Sammelkarte: Zuerst muss der Spieler die
Aktion (abgebildet oben links) auf seiner Karte
durchfihren. AnschlieBend nimmt er sich aus der
+= | Auslage alle Pilze jener Sorte, die seine Karte
zeigt, und legt sie als Stapel in seinen Pilzkorb.
Dabei muss die Seite mit der gesammelten Pilzsorte
nach oben zeigen. €s gibt vier Aktionen:
‘F 1 Pilzkarte vom Pilzkarten-Nachziehstapel zusatzlich
mit ihrer Ruckseite nach oben) in die Auslage legen
2 Karten vom Pilzkarten-Nachziehstapel zusatzlich
mit ihren Rickseiten nach oben) in die Auslage legen
&) 1 Karte in der Auslage auf ihre Ruckseite drehen
2&) 2 Karten in der Auslage auf ihre Rickseiten drehen
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«Pilzkorb”: Ist im Pilzkorb eines Spielers bereits ein
Stapel einer bestimmten Pilzsorte vorhanden, legt er
die weiteren Pilzkarten dieser Sorte offen auf diesen
Stapel. Fir weitere Pilzsorten eréffnet er einen neuen
Stapel im Pilzkorb.

Die Pilze auf den Rickseiten der gesammelten Pilzkar-
ten haben fir den weiteren Spielverlauf keine Bedeu-
tung und werden am Spielende auch nicht mitgewertet.

Die ausgespielte Aktionskarte wird neben den Aktions-
karten-Nachziehstapel gelegt und bildet den Ablage-
stapel. Der Spieler zieht eine Aktionskarte nach, sodass
er erneut drei Karten auf der Hand halt. Liegen nun
weniger als vier Pilzkarten in der Tischmitte, zieht er so
viele Pilzkarten vom Pilzkarten-Nachziehstapel nach und
legt sie mit ihrer Rickseite nach oben aus, dass erneut
vier Pilzkarten in der Auslage liegen.

Danach ist der im Uhrzeigersinn néchste Spieler an
der Reihe.

Ist der Aktionskarten-Nachziehstapel aufge-
braucht, mischt ihr den Ablagestapel und legt
ihn als neuen Aktionskarten-Nachziehstapel
bereit.




