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4q. Fiir jede gelbe Biene miissen die Mit-

spieler im Uhrzeigersinn eine Blume umdrehen.

Es beginnt der linke Mitspieler. Gibt es mehrge-
wiirfelte Bienen als Mitspieler, miissen die Mitspieler der
Reihe nach weiter je eine Blume umdrehen (der aktive
Spieler selbst wird dabei tibersprungen):

Die Auswertung der Wiirfel

7 a Biene aufgedeckt? — Nichts passiert. Die Biene bleibt
@ offen liegen.
1. Zzzs haben fiir die Auswertung keine Bedeutung. Fragezeichen aufgedeckt? — Der Mitspieler wahlt einen
anderen Mitspieler aus, der sofort auRRer der Reihe eine
Spielvorbereitung 2. Fiir drei oder mehr gewiirfelte Tropfen erhdlt der aktive zusitzliche Blume umdrehen muss (das kann auch der

Spieler einen gelben Honigtropfen aus der Schachtel. aktive Spieler sein). Das Fragezeichen bleibt offen liegen.

Achtung: Jeder Spieler darf im Spiel maximal drei Honig-
tropfen zeitgleich besitzen. Dariiber hinaus erwiirfelte
Honigtropfen verfallen!

ZomBee aufgedeckt? — Die Runde ist sofort zu Ende und
der Mitspieler, der sie aufgedeckt hat, muss einen seiner
Honigtropfen in die Schachtel legen. War dies sein letzter ~ »

Honigtropfen, ist er fiir den Rest des Spiels ausgeschieden! =~/
3. Fiir jede griine ZomBee muss der aktive Spieler S P J X4

eine Blume umdrehen:

c s Biene aufgedeckt? — Nichts passiert. Die Biene bleibt offen
Spielablauf liegen.

Fragezeichen aufgedeckt? — Der aktive Spieler wdhlt einen
Mitspieler, der sofort auBer der Reihe eine zusdtzliche Blu-
me umdrehen muss. Das Fragezeichen bleibt offen liegen.

d ¢ ' ZomBee aufgedeckt? — Die Runde ist sofort zu Ende
und der aktive Spieler muss einen seiner Honigtropfen
in die Schachtel legen. War dies sein letzter Honigtropfen,

ist er flir den Rest des Spiels ausgeschieden!




