DAS GROSSE

Das Spielbrett kommt in die Tischmitte. Je nach Spielerzahl erhdlt jeder
Spieler die Spielsteine seiner Farbe. Bei 2 Spielern erhalt ein Spieler die 40
gelb-griinen Spielsteine, der andere die 40 blau-roten Spielsteine. Beide
Spieler entscheiden sich je fir eine Farbe und drehen alle eigenen

Spielsteine so, dass die jeweilige Farbe oben liegt, bei einem Spieler z. B.
DAS GENIAL VERDREHTE SPIEL Gelb, beim anderen Rot usw. Bei 3 und 4 Spielern erhalt jeder Spieler 20

FUR 2-4 SPIELER AB 8 JAHREN Spielsteine seiner Farbe (Blau, Gelb, Griin oder Rot) und dreht die eigenen
Spielsteine so, dass die eigene Farbe oben liegt.

Die Spieler setzen abwechselnd einen Spielstein ihrer Farbe auf das Spielbrett. Gewinner ist, wer zuerst
funf eigene Spielsteine in einer Reihe platziert hat. Zu einfach? Weit gefehlt - denn nach jedem Setzen
wird eines der neun Spielfelder des Spielbretts um 90° gedreht und schon sieht das Spiel véllig anders Der jlingste Spieler beginnt. Er setzt einen seiner Spielsteine mit seiner
aus! Farbe nach oben auf einen beliebigen freien Platz auf dem Spielbrett.
AnschlieBend dreht er ein beliebiges Spielfeld um 90°.
Danach ist der linke Nachbar an der Reihe, setzt einen seiner Spielsteine
40 zweifarbige Spielsteine in Gelb und Griin 1 Spielbrett mit 9 drehbaren Spielfeldern auf einen freien Platz und dreht ein beliebiges Spielfeld um 90° usw.

40 zweifarbige Spielsteine in Blau und Rot 1 Spielregel
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Der Spieler, der zuerst fiinf eigene Spielsteine in einer geraden Reihe platzieren konnte, gewinnt.
Diese Fiuinfer-Reihe kann senkrecht, waagrecht oder auch diagonal verlaufen und sich tGber zwei
oder mehr Spielfelder erstrecken.

Dreht ein Spieler ein Spielfeld und haben dadurch mehrere Spieler eine Fiinfer-Reihe erzielt, so
gibt es mehrere Sieger.

Nattrlich konnen die verbliebenen Spieler noch um die weiteren Platze spielen. In diesem Fall
verbleiben die Spielsteine von Spielern, die bereits eine Flinfer-Reihe erzielt haben, auf dem
Spielbrett.

Haben alle Spieler ihren letzten Spielstein gesetzt und gelingt es dennoch keinem Spieler, eine
Fiinfer-Reihe zu bilden, so endet die Partie unentschieden.

Der Spieler, der am Zug ist, darf frei wahlen, welches Spielfeld er um 90° im oder auch gegen den
Uhrzeigersinn dreht. Das kann auch ein noch leeres Spielfeld sein.

Es spielt keine Rolle, welches Spielfeld zuvor gedreht wurde und wo der Spieler seinen Spielstein
platziert hat. Es ist also auch erlaubt, die vorangegangene Drehung eines Mitspielers riickgangig
zu machen.

Hat ein Spieler bereits nach dem Setzen fiinf Spielsteine in einer Reihe, so muss er kein Spielfeld
mehr drehen und gewinnt das Spiel sofort.

MINDTWISTER
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UBER PENITAGO

Thomas Flodén und Pal Keller Carlquist leben beide in Stockholm in Schweden. Thomas ist
neben seiner Arbeit als Betriebswirt auch passionierter Spieleautor, Vater und Langstrecken-
laufer. Aus seiner Vorliebe flirabstrakte Spiele heraus entstand Pentago, das genial verdrehte
Spiel. Die teilweise ungewohnlichen Erfahrungen aus seiner taglichen Arbeit halfen ihm beim
Erfinden immens.

Pal ist Unternehmer, Produktentwickler und einer der Griinder von Mindtwister Games. Die
Leidenschaft fir Pentago méchte er gern mit vielen anderen Menschen teilen. Daraus entstand
dann die Idee, Pentago fiir mehr als zwei Personen gleichzeitig spielbar zu machen. Und genau
das ist jetzt moglich!

Mindtwister ist eine Produktentwicklungsfirma die sich auf Spiele spezialisiert hat, indem sie
Spielen das gewisse Etwas hinzu fligt. Mindtwister — Spiele mit dem besonderen Dreh.
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