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Stempel kassieren

Sind alle Spieler zurtick im Forscher-Hauptquartier? Prima,
dann zeigt dem Spielleiter eure Auftragskarten und was
beziehungsweise wo ihr es gefunden habt. Das Team mit
dem jungsten Spieler beginnt. Der Spielleiter entscheidet
nach der folgenden Checkliste, ob ihr eure Auftrage richtig
erfullt habt:

Checkliste:

X Genau lesen: Habt ihr die Auf

X Jeein Fundstiick pro Auftragskarte: Man

)
i

i\l Hl PRRANIA M\ IAY

gabe genau gelesen und das
ichtige gesucht?

e chmal kann es

ihr mit einem Fundstiick zwei Suchauftrage

ihr euch entscheiden! lhr musst

Fundstuick peziehungsweise

passieren, dass |
erfullen kénnt. Dann musst
pro Auftragskarte jeweils ein
einen Fundort prasentieren. |
ch
Beispiel: Habt ihr die Auftragskarten , Finde etwas, (;Ia: s,l1
ganz glatt anfihlt.” und ,Finde einen runden Kieselstel

215 mm

steme"\ 5

Fur jeden richtig erfullten Suchauf-
trag durft ihr ein leeres Feld auf
eurem Outdou-Ferscher-Ausweis
abstempeln.

Denkt daran, das Stempelkissen
anschlieBend wieder zy verschlieBen,
damit es nicht austrocknet.

Legt alle eure /Auiraskarten (auch unerfullte) verdeckt
unter den Staj:2l. Rar. mt eure Fundstticke wieder auf und
bringt mitgebr-ich.e Tiere in Sicherheit. AnschlieBend
beginnt eine rn.:ue Runde.

Ende des ¢pials

Auf einen Blick

Stempe! <
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Vorbemerkung

welt zu entdecken. Beim Spielen erfahrt man: Sich in der
Natur zu bewegen macht Spaf3!

Damit das gelingt, ist es wichtig, ein paar Grundregeln zu
beachten.

Sie kennen |hr Kind am besten und kénnen leicht einschat-

s
ST Auf zur ¢ cBen
Outdoor=Forscher-Rallye!

Liebe Eltern, liebe Erwachsene! Sie halten ein Outdoor-Spiel
in Handen, das lhr Kind dazu animieren soll, sich aktiv in der
Natur umzusehen und die Vielfalt unserer Tier- und Pflanzen-

l Ein paar wichtige Regeln
fur F6u’r Jenr—Abenteurer @

“= X Bewegt euch achtsam durch die Natur. Ve.rletzt keine
Pflanzer urnotig. ReiBt keine Pflanzen mltsath o
Wurzeln ats. Zertrampelt keine Blumen, hohen Gr

und Feldfrizzhte.

. Verletzt keine
ne Dinge zum = , wie selbststandig es bereits in der Nat htkommt. -.ig im Umgang mit Tieren.
gezogen, misst Iy i Ve’ZCh'e:: Ein glztter runder Wer zuerst acly: St "elabdriicke gesammelt hat, gewinnt E Auf1'rahg sk'ar'l'en > ForECher Alilswels :ri]'[\],:'/\Ie:reensKsinZnerlr?ee:\ :ﬁ:esnlr\‘/vire:ie2uur:éZcL:1rsicbeir:mm ST “; Snd stort sie nicht. Berthrt keine wilden
’ < i
Forscher-Hauptquafflef T e karten. das Spiel. Wer -1 ib de. g'cichen Runde beide Teams acht ziehen: a STem.pe h s .JI 2 begleit dp ! twort I B a,r|g « ten Tiere. 21 5 mm
stein gilt nicht fiir beide Auftragska . Stempelabd'rirke =rraichnn, gibt es zwei Sieger! Llhd gewmne'ﬂ piefen zubegieiten Und so an einen verantwortungsvorien oder verle . : icher kennt
fundenen Gegenstande . . b 2. Suchauftrige Umgang mit der Natur heranzufiihren. Die Hinweise auf < ts in den Mund, was ihr nichtsic
)( Am besten aus der Natur: Alle ge . Ausgezeiche. ih: sei e stklassige Outdoor-Forscher! . g ) ; ) i ) > ) Nehmt nic hen habt!
Il us der Natur stammen — €S sei denn, es wird erledigen| dieser Seite werden Sie und lhr Kind dabei unterstitzen. und veiher grindlich gewasc e
sollen a b

ausdrucklich etwas anderes erwahnt.

nicht einig, ob ein Auftrag richtig erfallt
entscheidet der Spielleiter!
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Variante ¢ hr 2 “pizlleiter

dabei in jeder Runde abwechseln. AuBerdem entscheidet
ihr nach jedar Spie‘'runde gemeinsam, welche Suchauftrage
richtig erfullt wurden. Zeigt dazu euren Mitspielern eure
Fundstticke bezier:ungsweise Fundorte.
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Achtung! Nicht geeignet hir kir-fer unter 3 Jahren. Erstickungsgefahr wegen
verschluckbarer Klein'eile. Ties:n Hinweis aufbewahren.

Attention ! Ne corivient as ¢ i« enfants de moins de 3 ans : risque d'asphyxie
a cause de petits élénients  Ac' ¢ 5se a conserver !

Avverterza! Non & gatt: +ba 1.ini di eta inferiore a 3 anni per il pericolo di
soffocar..entc e .41 essi e ¢ usato da piccole parti. Conservare le avvertenze.
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Spielmaterial

100 Auftragskarten
1 Outdoor-Forscher-Ausweis-Block
1 Stempel mit Stempelkissen

1 Trillerpfeife
1 Sanduhr

Zusatzlich braucht
ihr einen Stift.

Team einen ausgewa-
r. Darin kénnt ihr Fund-
Denkt daran,

des Spiels wieder

Besorgt euch fur jedes
schenen Joghurt—Beche
stuicke sicher transportieren.
den Joghurt-Becher am Ende
mitzunehmen.

Auf zur ¢
Outdoor-Forschar=Rallye!

Nur in der Wohnung zu sitzen ist langweilig? Gena::! £lsc: macht euch bereit
fur die groBe Outdoor-Forscher-Rallye! Das Expedition Natur Spiel ist eine
aufregende Schatzsuche an der frischen Luft. Entdezkt die verborgenen
Seiten der Natur! Beweist Kopfchen, seht genau hin und seid schnell!

So gewinnt ihr die Rallye im Handuindrehen.

tJroBen

F_xped\’ﬂon NaTur
Spiel :

Am besten besprechen Sie diese gemeinsam vor dem

Natur gehen. Fur dieses Spiel empfehlen wir aber
die Zeit von April bis Oktober. Denn dann findet
man viele Pflanzen und Tiere am leichtesten.
Echte Natur-Forscher-Profis konnen ihr Glick mit
entsprechender Kleidung aber auch in der kalten
Jahreszeit versuchen ...

1" ﬂl'aw."/ ¢ \\ ‘A 4 fl M‘ .“vfI/; d A ‘w

N W ZN T 1 AT LA AT AT AN ﬂl l' H)/HM ﬂ“ -

A7) A4
N R AR TR \‘

X Berthr: keine unbekannten Pflanzen und Tiere. Sie

ersten Spiel. - t insbesondere keinen
€ ) Fundorte zeigen oder genau besc thr g kénnt: n ¢ ftig sein. Berthr
- en, Wo ¢ 1) " . e . 4
| nen Suchauftragen musst ihr dem Spielleiter zelg o A Als fortgeschr.tte: e Ciatdoor-Forscher konnt ihr vor dem - Tierkc: ocer Kadaver. ungen
_ ort gen . . | . . . . . o : oschun .
€ das Fundstiick gesehen habt. Wenn ihr den F:n'd 2uf Loiel entscheiden, aut ei~en Spielleiter zu verzichten. Wanhn SPIE”' ihr das X Haler Abstand zu steilen Ufern ulnd B 9
i iden ; . . , . . . . T
5 beschreiben konnt, darf der Spielleiter entschelder, “'e Variante eiiynat sich cesonders fur das Spiel zu zweit. EXpEdiﬁOh Natur SpleP ) Pas;t ¢ Jf, dass ihr nicht abrutscht! ball
A4 den Beweiszu versichten Es gt folgende Fege!) derungen: Einer von euch gibt mit e e o | S © ¢ binte asit keinen Abfal. Mall gehort n den Abfa
fall entscheidet der spielleiter: Seid ihr euch der Trillerpfeifiz diss Startsignal fur die Suche. Ihr kénnt euch Redaktion: Christian Sachseneder, Anneli Ganser z:‘soelzs\:::;egg:bu werden. Eine Hafturg de: /arlzqes fiir Personen-, Sach- und Vermdgensschéden Eigentlich kénnt ihr immer auf Expedition in die - : Nehmt alles, was ihr mitbringt, auch wieder
Ly x Im Zweifelsfall e wurde dann Lektorat: Elke Vogel ist ausgeschlossen. eimer.
1

mit nach i{ause.
) Adhten auf wetterfeste Kleidung.

!
¥ Und wevin ihr wieder nach Hause kommt? Genau

1
Fsndl sw ischen nicht vergessen!
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Ziel des Spiels

Ihr versucht allein oder im Team bestimmte Dinge in der
Natur zu entdecken. Wer zuerst acht Suchauftrage erfullt,
gewinnt das Spiel.

So macht ihr das Spiel startklar
Ein geeignetes Spielfeld finden

Grundsatzlich spielt ihr das Expedition Natur Spiel im Freien.
Sucht am besten ein Gelande, das sehr vielseitig ist: mit
unterschiedlichen Pflanzen und Baumen — mit oder ohne
Tumpel, Teich oder See. Das kann der eigene Garten, ein
Park, ein Waldrand oder eine Wiese sein. Schlagt dort euer
Forscher-Hauptquartier auf.

Der Deckel der Spielschachtel ist euer Spieltisch. Legt ihn auf
eine ebene und trockene Stelle. Mischt die Auftragskarten
und legt sie als verdeckten Stapel auf den Deckel. Stellt die
Sanduhr neben den Stapel. Legt auBerdem den Outdoor-
Forscher-Ausweis-Block, die Trillerpfeife, den Stempel und
das Stempelkissen dazu.

Spielleiter wahlen

Wahlt einen Spielleiter. Er entscheidet im Spiel, ob ihr

die Auftrage richtig erfullt habt. Das ist eine ganz schén
verantwortungsvolle Aufgabe. Bittet in den ersten Partien
einen Erwachsenen, die Rolle des Spielleiters zu tberneh-
men. Wenn ihr ein bisschen Erfahrung gesammelt und
genugend Spieler zur Verfiigung habt, kann das auch
einer von euch machen.

Hinweis:
Der Spielleiter bleib

tier und gehért zu k |
Revanche kénnt ihr die Ro

t im Forscher-Hauptquar-
einem Team. Bei einer
llen wechseln.

Teams bilden

Bildet zwei Teams. Jedes Team sollte gleich viele Mitspieler
haben. Wenn es nicht aufgeht, ist das nicht schlimm. Der
jungste Mitspieler geht dann einfach in das gréBere Team.
Spielt ihr zu zweit, bildet jeder Spieler sein eigenes ,Team™.

Jedes Team hekomsiit #'n Blatt vom Outdoor-Forscher-Aus-
weis-Block. Schreibt eu;e Namen darauf und legt das Blatt
dann im Forscher-Hau: zquartier bereit.

Schaut euch vo dem ersten Spiel
die Auftragska: teh an

Auf den Auftragsk srte ' erfahrt ihr, was ihr im Verlauf
des Spiels firider muUss: . Sfe haben unterschiedliche Farben
und Symbole.

Griine Karte (mit Symbasl , Hand”): lhr musst den entsprechen-
den Gegenstand zum Forscher-Hauptquartier mitbringen.

Orangefarbene Karte i, nit Symbol ,,Auge”): lhr konnt den
gefundenen Gegenstai.d hicht mitbringen! Er ist entweder
zu groB3 zum Tragen o: r inr wirdet euch, ein Tier oder
eine Pflanze beim Trar puit verletzen. Merkt euch, wo ihr
ihn gefunden habt. thr m}ist den Fundort spater euren
Mitspielern zeigen kor:men.

Foto: Es gibt euch einen Hinweis, wie ihr den Suchauftrag

erfullen kénnt. Es ist a =er | eine Pflicht, genau das abge-
bildete Motiv zu finden.

Fragezeichen: Hier misst iinr um die Ecke denken und
kreativ werden. Denkt sct erf nach, wie ihr den Suchauftrag
erfullen konnt.

Tipp: Bei einigen Auft! agskarten hilft euch der , Tipp”.
So kommt ihr vielleichi schneller auf die Lésung.
Karten-Riickseite: Seid ihr neugierig geworden? Auf der
Ruckseite erfahrt ik mehr zu dem jeweiligen Thema.

So wird gespielt

Das Spiel geht Gber mehrere Runden. In jeder Runde macht
ihr Folgendes:

Auftragskarten ziehen
Beide Teams ziehen drei Auftragskarten vom Stapel.

Entfernt euch ein paar Schritte vom gegnerischen Team

und seht euch eure Auftragskarten an. Uberlegt gemeinsam,
welche Suchauftrage ihr in eurem ausgewahlten Gelande
am ehesten erfullen kénnt und welche nicht. Dann wahlt
ihr eine der drei Auftragskarten aus und gebt diese dem
gegnerischen Team.

Lest euch auch die neue Auftragskarte genau durch.

Seid schlau und gebt die Auftragskarte ab, die
) euch am schwersten £311t. Aber Vorsicht: NatUr-
lich wird euch auch das andere Team einen

maoglichst schweren suchauftrag geben. Das

Tauschen einer Auftragskarte ist aber Pflicht!

Suchauftrage erfiillen

Sind alle Spieler bereit, gibt der Spielleiter das Startsignal
mit der Trillerpfeife.

Dann lauft ihr los und versucht so schnell wie méglich, die
Suchauftrage auf euren drei Auftragskarten zu erfullen.
Lauft nicht zu weit weg! Bleibt immer in Horweite! Dann
koénnt ihr das Signal der Trillerpfeife gut horen.

Wenn ihr in eurem Joghurt-Becher Tiere
transportiert, achtet unbedingt darauf,
dass sie nicht verletzt werden und noch

Luft bekommen.

Ihr seid mit dem Suchen fertig? Dann schnell zuriick zum
Forscher-Hauptquartier — auch wenn ihr nicht alle Auftrage
erfullen konntet. lhr konnt jederzeit entscheiden, die Suche
abzubrechen. Aber (bt nicht zu frah auf: Denn nur fir
erfullte Suchauftrige dij-ft ihr stempeln.

Schnappt euch die Trllerpfeife und pfeift einmal hinein!

Mit dem Pfiff macht :hr :lem gegnerischen Team klar: Die
Zeit lauft ab jetzt! Ihr dreht die Sanduhr um. Nun hat das
gegnerische Team n«:ch 2ine Minute Zeit, um seine Such-
auftrage zu erledige:.

Sobald die Sanduhr abcelaufen ist, pfeift ihr zweimal in die
Trillerpfeife. Das ist das Schlusssignal! Alle Spieler mussen
sofort die Suche beenden und zum Forscher-Hauptquartier
zurlckkehren.
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