pink stories handeln
von zauberhaften
Begegnungen und
Abenteuern - von und fiir Mddchen!

Du triffst auf Hexen und Heldinnen, auf
Prinzessinnen und Popstars sowie auf ganz
normale Madchen - mit besten Freundin-
nen, kleinen Geschwistern und gro3en Ge-

heimnissen. Alle verhalten sich ratselhaft
und manches scheint wie verhext ... Folge
deinem Herzen und schérfe deine Sinne!
Nur wer genau hinhort und messerscharf
kombiniert, findet
die versteckten Hin-

weise und liiftet
das Geheimnis.
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pink stories konnt ihr zu zweit oder mit vielen
Freundinnen spielen. Nur allein macht es nicht
so viel Spaf3, weil man jemanden braucht, der
die Antwort kennt und Fragen beantwortet.
Das ist die Superagentin. Die Mitspielerinnen
bilden das Ratevolk. Spielt ihr zu zweit, ist
immer abwechselnd eine von euch die Super-
agentin. Bei mehreren Spielerinnen geht es
reihum.

Als Superagentin nimmst du eine

Karte, liest das Ratsel auf der Vorder-

seite laut vor und zeigst dem Ratevolk

die Abbildung. Die L6sung auf der Riickseite
liest du im Stillen fiir dich durch.
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Das Ratevolk stellt nun Fragen, um dem Rat-

sel auf die Spur zu kommen. Es darf aber nur
solche Fragen stellen, die die Superagentin
eindeutig mit »Ja« oder »Nein« beantworten
kann, z.B. »Ist es dunkel?«. Fragen wie »lst es

Tag oder Nacht?« oder »Wie spit ist es?« beant-

wortet sie nicht. Wenn sie nett ist, bittet sie
um eine andere Frage.

Die Losung. Die einzig richtige
und zu erratende Losung ist der
fettgedruckte Teil auf der Karten-
riickseite. Die ausfiihrliche Antwort darun-
ter muss nicht erraten werden, hilft der
Superagentin aber dabei, die Fragen der
Mitspielerinnen zu beantworten. Solltest
du als Superagentin eine pink story ein-
mal nicht verstehen, nimm einfach eine
andere Karte und frage spater deine
Mitspielerinnen oder deine Eltern um Rat.
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a Die Rétsel. 15 Ratsel sind besonders
knifflig. lhr erkennt sie an diesem Zei-
chen. Noch schwieriger wird es, wenn ihr auf
die Betrachtung der Bilder verzichtet, denn
darin sind manchmal Hinweise versteckt!
Manche Ratsel spielen auf bekannte
@ Marchen an. Das weil3 aber nur die

Superagentin, die sie am Buch-Symbol auf
der Riickseite erkennt.

Spielvarianten bei mehr
als zwei Spielerinnen:
A. Das Ratevolk spielt als
Team gegen die Superagenti
B. Jede spielt fiir sich und darf solange fra-
gen, bis die Antwort »Nein« lautet. Dann ist
die nachste Spielerin an der Reihe. Wer das
Ratsel 16st, erhalt die Spielkarte. Siegerin ist
am Ende diejenige mit den meisten Karten.

/

28.11.2008 16:08:08 Uhr



@ g e

47906 Kempen Ratsel vorliest! Jedes einzelne

Fon: 02152-209850

darfst du als nette Superagentin nattirlich

veﬂag §' = tipps Qo Tipps fiir die Superagentin:
= Die Superagentin hat es manchmal
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tig, dass ... 2« Beobachte bei allen Fragen die
Reaktion der Superagentin: Zogert sie mit ihrer

Ppept Textdlusqationy Gestaljuno: Antwort? Dann konnte es daran liegen, dass
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und Texterin. Obwohl sie ja inzwischen erwachsen ist
und Madchenthemen aus einer anderen Perspektive
betrachtet, konnte sie sich beim Schreiben der stories
plotzlich haargenau an die peinlichen Situationen ihrer
Teenagerzeit erinnern. Madchen bleibt eben Mddchen!

Printed in China Doch beachte:
Auch wenn du dir ganz sicher bist -
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Wir danken den cleveren Kids Katharina, Michael, . . .
Johannes und Matthias fiirs Testen, Tiifteln und die Superagentin hat immer Recht!
Entratseln der kniffligen pink stories. Nur sie kennt die richtige L6sung!
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