
1 BIS 4 SPIELER / AB 8 JAHREN / 30 MINUTEN
Ja! Ihr dürft mit Streichhölzern spielen!

SPIELZIEL
Es geht darum, die meisten Karten zu 
gewinnen, indem die Spieler die Streich- 
hölzer anordnen, wie es die Karten vorge-
ben.

SPIELVERLAUF
•	 Mischen Sie verdeckt die Karten und bilden Sie einen verdeckten Stapel.
•	 Legen Sie 5 Streichhölzer der Länge nach aneinander. Das letzte Streichholz legen Sie 

neben den Kartenstapel.

SPIELMATERIAL
•	 55 Karten
•	 6 rote Streichhölzer
•	 1 Spielregel

•	 Teilen Sie an jeden Mitspieler 4 Karten aus. Jeder Spieler legt seine Karten offen vor 
sich aus. Die Spieler können die Orientierung der Karten frei wählen und auch ihre 
Reihenfolge ändern.

•	 Wer als Letzter ein Streichholz benutzt hat, beginnt. Das Spiel verläuft im Uhrzeigersinn. 
Wer am Zug ist, muss versuchen, die Streichhölzer in höchstens 2 Zügen so anzuordnen, 
dass sie einer der auf seinen Karten abgebildeten Figuren entsprechen. Das Hinzufügen, 
Wegnehmen oder Versetzen eines Streichholzes gilt als 1 Zug. 



Autor: Martin Nedergaard Andersen – Grafik/Gestaltung: Katie Burk
© 2014 moses. Verlag GmbH, Arnoldstraße 13d, D-47906 Kempen
© 2014 HELVETIQ, Côtes de Montbenon 30, CH-1003 Lausanne

Jedes Mal, wenn es Ihnen gelingt, eine Figur zu bilden, gewinnen Sie die entsprechende 
Karte. Die Karten, die nicht gewonnen wurden, bleiben für die nächste Runde im Spiel. 
Bevor der nächste Spieler links von Ihnen an die Reihe kommt, vervollständigen Sie Ihre 
4 Karten vom Nachziehstapel. Wer alle 4 Figuren auf seinen Karten bilden kann, gewinnt 
eine zusätzliche Karte vom Nachziehstapel.

ENDE DES SPIELS
Sind alle Karten aufgebraucht, gewinnt der Spieler mit den meisten Karten. Bei Gleichstand 
gibt es mehrere Gewinner.

VARIANTEN
1.	 Punkteverteilung: Zählen Sie die Punkte nach den auf den Karten angegebenen Werten. 

So enden viele Partien erst auf der Zielgeraden.
2.	 Solo-Variante: SixStix ist auch als Solitärspiel eine spannende Herausforderung. 

Nehmen Sie 40 Karten und legen Sie die restlichen zur Seite. Legen Sie 5 Streichhölzer 
der Länge nach aneinander und das letzte neben den Kartenstapel. Nun haben Sie 
10 Runden, um die 40 Karten durchzuspielen. Es gelten die gleichen Regeln wie für 
das normale Spiel (also 4 Karten pro Runde, 2 Züge), mit einer Ausnahme: Nach einer 
Runde behalten Sie die gewonnenen Karten, während die anderen weggelegt werden. 

•	 Dagegen darf man ein Streichholz drehen, solange es den Kontakt zu einem anderen 
nicht verliert, ohne dass es als Zug gilt. 

•	 Sie dürfen ein Streichholz nur verschieben, wenn die Figur/Form sich nicht überlappt 
oder eine Lücke bildet.


