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Flora, die Gartenfee hat mal wieder nichte andereg ale Blumen im Kopf. Lage Flora "%
von Blumenbeet zu Blumenbeet gpringen! Wenn du in ihren Hut echaust, kannst
du dabei auf dem Warfel eehen, von welcher Blutenfarbe gie gerade schwarmt.
Sind Blumen dieger Farbe im Beet, kannet du damit deinen Korb fullen. Auch zwei
Schmetterlinge wollen gich in deinen Korb getzen! Und wenn dein Korb voll igt, freut ?
sich Flora ganz begonders fir dich—denn dann hagt du gewonnen!
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Bereitet das Spiel vor!

Vor dem ergten Spiel klebt ihr die 32 Bluten und
8 Schmetterlinge mit den Klebepunkten auf die
40 Holzklotzehen.

Klebepunkt

Holzklotzehen

Dag iet Gartenfee Flora.
Wie sie ganz genau
ausgieht, begtimmt ihr
gelbet. Klebt Flora zuerst
ein Gegicht und einen

Rock auf.
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Flora hat einen Wungchhut.

& Legt Flora den
~ Wirfel auf den

Kopf und setzt

ihr den Hut auf.

Dann klebt ihr die Haare um
die Verbindung von Florag
Kopf und Hut.



Jeder von euch nimmt gich einen Blumenkorb und legt
einen Glickskafer hinein! Spielt ihr zu zweit, nimmt gich

jeder zwei Blumenkorbe.

Glickekafer
Legt die 7 Blumenbeete in die Tischmitte!

Bevor eg loggeht, verteilt ihr alle Blumen und
Schmetterlinge beliebig in die 4O Locher der
Beete. Legt bunt gemigchte Beete an, g0 wie ihr
eg zum Beigpiel hier auf dem Bild geht:

Das ist dein Ziel:

Befiille deinen Korb mit zwei Schmetterlingen und zwei Blumen jeder Farbe!
et dein Korb voll, haet du gewonnen!

Und so machst du das:

Die Fee springt ... ganz beschwingt

[hr gpielt reihum. Du beginnst, weil du der Letzte warst, der eigenhandig gepflickte Blumen
vergchenkt hat.

Wenn du an der Reihe bist, [aeet du Flora Gartenfee co in ein Beet deiner Wahl gprin-
gen, dase gich dabei ihr Warfel dreht.
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Floras kleiner Sprungtipp:
[n jedem Beet gibt es einen Platz fir Flora. Dorthin l4sst du sie springen.
Halte die Fee beim Springen gut feet und stelle gie echwunguoll im Beet ab.
Damit Florag Warfel gich dabei ganz sicher dreht, kannst du die muntere Gartenfee vor
dem Auftreten auch ein wenig durch die Luft wirbeln laggen.

Qolltest du aug Vergehen eine Blume treffen und ,entwurzeln®, pflanzt du ie einfach
an dergelben Stelle wieder ein, denn Flora liebt ihre Blumen natirlich tber alleg!
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Du bekommst Blumen oder Schmetterlinge

Jetzt holt dir Gartenfee Flora Blumen oder Schmetterlinge aug dem Beet, in dag gie
gesprungen igt, — je nachdem, welcheg Ergebnig der Wirfel in ihrem Hut zeigt.

Folgende Ergebnigse sind méglich:

. | I. Blumenfarbe (blau, gelb, rot, roga)

_J _J Nimm dir aug dem Beet alle Blumen der gewiirfelten Farbe, die noch in
!J _J deinen Korb passen.

!J 2. Schmetterling (lila)

Nimm dir aug dem Beet alle Schmetterlinge, die noch in deinen Korb paggen.

@ 3. Lachgesicht
_J Nimm dir eine beliebige Bliite oder einen Schmetterling aug dem Beet, in dag Flora
gesprungen ist.

Bewonnene Blumen und Schmetter-
linge, legst du in die farblich paggend
umrahmten Felder deines Korba.

Aber Achtung: In deinen Korb
passen nur zwei Blumen jeder
Farbe und zwei Schmetterlinge!




Du gehst in einem Beet leer aus,
(D wenn eg dag, wag du gewtrfelt hagt, in diesem Beet nicht gibt oder
(@ wenn in deinem Korb schon beide Platze der gewarfelten Farbe

begetzt gind. _
[n beiden Fallen kann dir dein Glackskafer helfen! -
- @®
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B Dein Gliickskafer hilft dir

\_/' Gehst duin einem Beet leer aus, dann leget du den Glickekafer aus
deinem Korb in ein Beet deiner Wahl. Hole dir von dort eine beliebige
Blume oder einen Schimetterling in deinen Korb. Dein Gliickekafer bleibt im Beet
liegen. Wenn du dag nachete Mal leer auggehst, nimmet du einen Gluckekafer aug einem
Beet zuriick in deinen Korb. Jetzt ist er wieder eingatzbereit und kann bei einem gpateren
Qpielzug erneut logfliegen.

Spielende

[et dein Korb voll, gpringt Gartenfee Flora vor Freude zu dir. Und weil sie go glucklich ist,
erklart sie dich zum Gewinner deg Spiele!
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