ZAUBER-ERKLARUNGEN

Heilung
Wenn du keinen Zustand von deinem Ziel entfernst,
heilst du das Ziel auch nicht.

Tapferkeit des Paladins

Der Riistungsbonus hilt so lange an, bis diese Karte
zerstort wird. Der Nahkampfbonus gilt nur so lange,
wie eine Kreatur mit h6herem Level angegriffen wird.

Magie enthiillen

Wenn eine obligatorische Verzauberung aufgedeckt
werden muss, dies aber nicht geschieht, wird sie nor-
malerweise zerstort. Magie enthiillen verhindert,
dass eine Verzauberung aufgedeckt wird. Ist eine obli-
gatorische Verzauberung von Magie enthiillen betrof-
fen, wird sie in diesem Fall nicht zerstort.
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KODEX

Obhut X

Alle Angriffe gegen dieses Objekt haben beim An-
griffswurf X Angriffswiirfel weniger. Angriffe kon-
nen dadurch aber nie weniger als 1 Wiirfel haben.
Das Merkmal Obhut addiert sich nicht mit weiteren
solcher Merkmale; sollte eine Kreatur mehrere Merk-
male Obhut besitzen, gilt lediglich das hochste dieser
Merkmale.

Ersatzteilservice

Du hast ein Qualitatsprodukt gekauft. Falls ein Be-
standteil fehlt oder ein anderer Anlass zur Reklama-
tion besteht, wende dich bitte an: ersatzteilservice@
pegasus.de. Wir wiinschen dir viele unterhaltsame
Stu}nden mit dles‘em Spiel. Inhalt 72 Spiclkarten
Dein Pegasus-Spiele-Team 9 Plattchen
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]( EINFUHRUNG

Willkommen zur Priesterin-Erweiterung von Mage
Wars Academy! Es gibt jede Menge neuer Zauber fiir
deine Duelle bei Mage Wars Academy. Auflerdem
¢ wird eine neue Magierin eingefithrt, die Priesterin!
Egal, ob du im Namen Asyras kidmpfen oder einfach
die Moglichkeiten von Tiermeister und Zauberer des
Grundspiels erweitern mochtest, in jedem Fall wird
diese Erweiterung deine Fahigkeiten fordern!
Als Jolleen iiber die gepflasterten Stufen des alten Universi-
tatsgelindes schritt, die zu den Spazierwegen der gesegne-
. ten Ruhe und der Arenapriifung fiihrten, die auf sie wartete,
! fiel ihr wieder der weise Rat ein, den ihr Magus Jara an
ihrem ersten Tag in Sistarra gegeben hatte: , Priifungen und
Proben sind denen auferlegt, die Asyra liebt, um aller Welt
den aufrichtigen Eifer dieser Diener zu zeigen.”
I Seit diesem Tag hatte Jolleen die Wahrheit dieser Redensart
wieder und wieder erfahren. All die Kurse, endlosen Priifun-
gen und Kampfiibungen auf dem Platz mit Magus Bellarax
waren anstrengend — doch sie wurde dadurch stéirker und tie-
fer in ihrem Wissen und Glauben verwurzelt. Je niher ihre
Abschlusspriifung riickte, desto mehr fiihlte es sich
~_an, als wiirde die Macht Asyras durch ihre Adern
stromen.

Weihrend sie zum Ubungsge-
linde ging, das fiir ihr Exa-
men hergerichtet wat, sah sie
im Vorbeigehen die aufmun-
ternden Blicke und Gesten
ihrer  Studienkameraden.
,Sei stark — wisse, dass ich

bei dir bin.” Das war ein anderer weiser Spruch, den sie
nun still wiederholte.

Unbewusst packte sie ihr Zauberbuch noch fester. Sie hatte
gelernt, geiibt und war vorbereitet. Dies war blofS eine wei-
tere, von Asyra auferlegte Priifung und mit der Hilfe der
Gottin wiirde sie auch ganz sicher hier bestehen.

INHALT
PRIESTERIN
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Eigenschaften

Die Priesterin hat einen Manasammlungswert von 7,
Leben von 21 und anfanglich 2 Mana. Thre Unterklas-
se ist Asyra.

Ausbildung

Ihre Hingabe zu Asyra hat der Priesterin die Aus-
bildung in der Heiligen Schule eingebracht. Da sie sich
dem Licht verschrieben hat, kosten sie Dunkle Zauber
bei der Zauberbuchzusammenstellung dreifach, auch
dunkle Novizen-Zauber.

b

-
E

4
y

Segnung der Champions

Jeder Zauber der Priesterin verbreitet Hoff-

nung und stirkt die Entschlossenheit ihrer
Kreaturen. Immer wenn die Priesterin einen Heilungs-
oder Schutzzauber anwendet oder aufdeckt, kann sie ein
Plattchen Wache auf eine befreundete heilige Kreatur
ihrer Zone legen, indem sie Mana in Hohe von deren
Level zahlt. Ist jedoch bereits ein aktueller Angriff an-
gesagt, andert die Zuweisung eines Plattchens Wache
zu einer Kreatur nicht das Ziel des Angriffs.

EMPFOHLENES ZAUBERBUCH

NAME ANZAHL
Asyrisches Gewand 1
Stab des Gesundbeters 1

Ehren, ziher Paladin

Engel mit gebrochenem Fligel
Gloranna, Racheengel
Meditierender Monch

Ritter im weiflen Umhang
Tempel-Scharfschiitzin

[

Alligatorzihigkeit 1
Asyras Berithrung 1
Schlummern 1
Schutzkreis 1
Blendung 1
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VOLLSTANDIGE KARTENLISTE =

Die Priesterin-Erweiterung von Vage Wars Academy
beinhaltet insgesamt 72 Karten.

Fiir deine Ubersicht folgt nun die vollstindige Liste mit der
genauen Anzahl aller Karten.

MAGIERKARTE
1 Priesterin

EIGENSCHAFTSKARTE VERZAUBERUNGEN (23 Karten)
1 Priesterin 2 Alligatorzéhigkeit g
ZAUBERKARTEN (gesamt 70) 3 Asyras Beriihrung

AUSRUSTUNG (6 Karten) 3 Gesegneter Fokus
2 Asyrisches Gewand 3 Schlummern

2 Stab des Gesundbeters 2 Schgtz_kreis
2 Strahlender Bogen g?tref'fhll(el?t des Paladi
apferkeit des Paladins
KREATUREN (22 Karten) 2 Wiederherstellen
2 Aurora Lucere, Auserwahlte 2 Zweite Chance {

des Dawnbreakers
2 Ehren, zaher Paladin FORMELN (16 Karten)

2 Engel mit gebrochenem Fliigel 3 Fluchbeseitigung

2 Gloranna, Racheengel 3Genesung
3 Jiingerin des hellen Glanzes S Magie enthiillen
2 Lowland-Einhorn 3 Versorgung i
2 Meditierender Ménch 2Zerfallen
2 Ritter im weien Umhang 2Zerstreuen
2 Tempel-Scharfschiitzin ANGRIFFE (3 Karten)
3 Tempelwéchter 3 Blendung
y
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