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Die Erweiterung KosmiscHER KONFLIKT enthilt 20 neue Alien-
identititen, Spielmaterial fiir einen zusitzlichen Spieler und Gefahren-
karten fiir eine neue Spielvariante, bei der wihrend des Spiels zufillige
Ereignisse eintreten.

SPIELMATERIAL

KosmiscHER KONFLIKT enthilt folgendes Spielmaterial:

20 Alienidentititen
55 Karten, davon:
28 Gefahrenkarten
21 Manéverkarten
6 Schicksalskarten
Material fiir einen weiteren Spieler:
1 Koloniemarker
5 Planeten
20 Plastikschiffe
14 Kosmosplattchen
24 Saboteurmarker, davon:
16 Attrappenmarker
8 Fallenmarker

Alle Karten der Erweiterung KosmiscHER KONFLIKT sind auf ihrer
Vorderseite mit dem Symbol KON (fiir Konflikt) markiert. Dadurch
sind sie leicht von den Karten des Grundspiels Cosmic ENCOUNTER®
zu unterscheiden.

DAS SPIELMATERIAL IM
UBERBLICK

Im Folgenden wird das neue Spielmaterial von KosMIsSCHER KONFLIKT
kurz vorgestellt und erklirt.

NEUE ALIENIDENTITATEN

Die 20 neuen Alienidentititen sind dhnlich wie die des Grundspiels
Cosmic ENCOUNTER® und kénnen einfach in den Stapel der Alien-
identititen gemischt werden.

NEUE KARTEN

Die neuen Mandéverkarten und schwarzen Schicksalskarten sind dhnlich
wie die des Grundspiels Cosmic ENCOUNTER® und konnen einfach in die
entsprechenden Kartenstapel gemischt werden (falls nicht anders
angegeben). Die Schicksalskarten erméglichen die Teilnahme eines
weiteren Spielers; die Mandverkarten werden fiir die 20 neuen Alien-
identititen von KosMIscHER KONFLIKT gebraucht.

Auflerdem gibt es einen neuen Kartentyp, die Gefahrenkarten, die ihren
eigenen Gefahrenstapel bilden. Durch sie werden im Verlauf des Spiels
zufillige Ereignisse ausgelost, wie auf Seite 2 beschrieben.

Wichtiger Hinweis: Wie die Diebe in Cosmic ENCOUNTER® haben die
Empathen ein klassisches und ein alternatives Manéver. Die Spieler
miissen darauf achten, bei jedem Spiel nur eine dieser beiden Karten zu
benutzen. Auflerdem werden die Schicksalskarten ,Invasion!“ nur dann
benutzt, wenn ein Spieler die /nvasoren spielt. Wird eine ,,Invasion!“-
Schicksalskarte gezogen, befolgen die Spieler einfach die Anweisungen
auf der Karte.

NEUE SCHIFFE, PLANETEN UND
KOLONlEMARKER
Dieses Spielmaterial ist dhnlich zu dem im

Grundspiel Cosmic ENCOUNTER® und erméglicht
die Teilnahme eines zusitzlichen Spielers.

NEUE KOSMOSPLATTCHEN

Da es nie genug Kosmosplittchen geben kann, wurden mit dieser
Erweiterung weitere hinzugefiigt, die einfach zusammen mit denen des
Grundspiels Cosmic ENCOUNTER® benutzt werden kénnen.

SABOTEURMARKER

Diese Marker werden nur dann benutzt, wenn ein Spieler die Szboteure
spielt. Sechzehn dieser Marker sind Attrappen, die anderen acht sind
Fallen. Auf der Alienidentitit Szboteure ist erklirt, wie sie benutzt werden.
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ATTRAPPENMARKER FALLENMARKER MARKERRUCKSEITEN

SPIELVORBEREITUNG

Vor der ersten Partie KosMisCHER KONFLIKT miissen zunichst die
Pappteile vorsichtig aus dem Stanzbogen geldst werden.

KOMBINATION DER ERWEITE-
RUNG MIT DEM GRUNDSPIEL

Bevor ein Spiel Cosmic ENCOUNTER® mit der Erweiterung KoSMISCHER
KOoNFLIKT beginnen kann, miissen die neuen Manéverkarten mit denen
des Grundspiels gemischt werden. Da es fiir die Empathen zwei
verschiedenen Manéver gibt, miissen sie Spieler sich fiir eins davon
entscheiden und die andere Karte in die Spielschachtel zuriicklegen.

DAS SPIEL MIT SECHS ODER
SIEBEN SPIELERN

Im Spiel mit sechs Personen werden die neuen schwarzen Schicksals-
karten in den Schicksalsstapel eingemischt und der zusitzliche Spieler
erhilt die entsprechenden Schiffe und Planeten. Dann werden die neuen
Koloniemarker neben das Feld ,,0“ des Warp gelegt. SchliefSlich werden
alle 12 zuvor ausgeteilten Manéver in den Stapel der Kosmoskarten
gemischt.

Fiir das Spiel mit sieben Personen werden die beiden Erweiterungen
KosmiscHER ANGRIFF und KosmiscHER KONFLIKT benétigt. Die
Vorbereitungen sind wie fiir das 6-Personen-Spiel, es werden die
Schicksalskarten aller Spielerfarben benutzt und jeder Spieler erhilt die
Schiffe und Planeten seiner Farbe, auflerdem werden alle Koloniemarker
neben das Feld ,,0“ des Warp gelegt. Schlieflich werden alle 14 zuvor

ausgeteilten Manéver in den Stapel der Kosmoskarten gemischt.

NEUE REGEL.:
KOSMISCHES BEBEN

Wenn ein Spieler Karten vom Stapel der Kosmoskarten ziehen muss
und sowohl dieser Stapel als auch der dazugehorige Ablagestapel leer
sind, erschiittert ein kosmisches Beben die Galaxie! Alle Spieler miissen
ihre Handkarten ablegen, der Ablagestapel wird gemischt und an jeden
Spieler werden 8 neue Karten ausgeteilt.



SPIELVARIANTE:
GEFAHRENSTAPEL

Mit dieser Variante kénnen bei bestimmten Herausforderungen
ungewohnliche Spielsituationen eintreten. Dafiir werden die neuen
Gefahrenkarten genutzt.
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Das Cosmic ENCOUNTER®-Spiel wird wie iiblich vorbereitet, aufler dass
in Schritt 5 folgender Punkt hinzukommt:

5a. Der Gefahrenstapel wird gemischt und neben den Warp gelegt.

SPIELABLAUF

Fiir diese Spielvariante gelten die normalen Regeln und Sieg-
bedingungen, mit Ausnahme der folgenden Regeln:

* Wenn ein Spieler in der Schicksalsphase eine Schicksals- g2
karte mit Gefahrenwarnung zieht, wird sofort, noch e
bevor Verbiindete eingeladen werden, eine Gefahren- i
karte gezogen. Das passiert unabhingig davon, ob diese
Schicksalskarte benutzt wird oder eine neue gezogen GEFAHREN-
wird. Nach der ersten in einer Herausforderung WARNUNG
gezogenen Gefahrenwarnung haben weitere
Gefahrenwarnungen keinen Effekt.

* Gezogene Gefahrenkarten gelten in der Regel nur fiir die aktuelle
Herausforderung und werden anschlieffend auf einen gesonderten
Ablagestapel abgelegt. Dieser Gefahrenablagestapel wird niemals von
Effekten betroffen, die den Ablagestapel betreffen — diese Effekte
gelten immer nur fiir den normalen Ablagestapel. Gefahrenkarten mit
dem Vermerk ,Diese Karte bleibt im Spiel“ werden am Ende der
aktuellen Herausforderung nicht abgelegt.

e Wenn der Gefahrenstapel aufgebraucht ist, wird der Gefahren-
ablagestapel gemischt und als neuer verdeckter Gefahrenstapel
benutzt. Der Gefahrenstapel kann kein kosmisches Beben auslésen.
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EFFEKTE VON
GEFAHRENKARTEN

Gefahrenkarten haben zahlreiche verschiedene Effekte, die auf den
jeweiligen Karten selbst erklirt werden. Beispielsweise lautet die
Gefahrenkarte Energiefelder ,,Jeder Hauptspieler zieht zwei Karten und
zeigt sie den anderen Spielern, bevor Verbiindete eingeladen werden.*

TYPEN DER GEFAHRENKARTEN

Es gibt zwei Typen von Gefahrenkarten — kurzzeitige und dauerhafte.
Kurzzeitige Gefahrenkarten werden zum Ende der aktuellen Heraus-
forderung abgelegt, wihrend dauerhafte Gefahren unten auf der Karte
einen roten Balken mit dem Hinweis ,,Diese Karte bleibt im Spiel®
haben. Solch eine Karte wird nur abgelegt, wenn eine bestimmte auf
dieser Karte genannte Bedingung eintritt oder eine andere Karte es
verlangt.

GEFAHREN UND ANDERE VARIANTEN

Gefahrenkarten sind mit allen anderen verdffentlichten Varianten
kompatibel, einschliefSlich Zechnologie, Vier Planeten und Belohnungs-
karten. Diese Varianten erfordern keine Verinderungen, um sie
zusammen mit den Gefahrenkarten zu spielen.

SPIELVARIANTE:
EXTREM GEFAHRLICH!

Fiir ein wilderes, noch gefahrenreicheres Spiel wird bei jeder Heraus-
forderung eine Gefahrenkarte gezogen anstatt nur dann, wenn eine
Schicksalskarte mit Gefahrenwarnung gezogen wird.

Seierr Cosmic ENCOUNTER ONLINE:
www.COSMICENCOUNTER.COM

BesucHT UNs 1M WEB:
www.HDS-FANTASY.DE
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