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die nicht ianger
warten konnen

zur Heiligen Nacht

christmas o

50 stimmungsvoliie Ratsei ﬁb

fir alle ab 8 Jahren, ™ 3



christmas &

Mit den christmas
stories wird die Wartezeit
noch spannender: 50 harte
Niisse wollen geknackt werden!

SaLio

Du begegnest hungrigen Rentieren und
flichtenden Weihnachtsmannern, aber
auch hilfreichen Nachbarn, komischen Ver-
wandten und Freunden aus aller Welt. Die
Weihnachtsvorbereitungen sind in vollem
Gange - aber standig geht etwas schief!
Wie konnte das passieren? Durch Fragen,
Raten und Tifteln knackst
du die Nuss und findest
heraus, was ge-

schehen ist.



spiel

Eure Ausriistung:
Fantasie, Vorfreude und
Weihnachtspldtzchen!

bunjiajue

christmas stories konnt ihr zu zweit oder mit
vielen Freunden spielen. Nur allein macht es
nicht so viel Spal3, weil man jemanden braucht,
der die Losung kennt und Fragen beantwortet.
Das ist der Ober-Wichtel. Die Mitspieler bilden
das Ratevolk, das als Team gegen den Ober-
Wichtel spielt. Es ist immer abwechselnd
einer von euch der Ober-Wichtel.

Als Ober-Wichtel nimmst du eine Karte,
liest das Ratsel auf der Vorderseite laut
vor und zeigst dem Ratevolk die Abbil-
dung. Die L6sung auf der Riickseite
liest du still fur dich durch.



Tipps fiir das Ratevolk:
Hore gut zu, wenn der
Ober-Wichtel das Ratsel
vorliest! Jedes Wort
konnte ein Hinweis, aber ebenso eine falsche

Fahrte sein. Finde zundchst heraus, wo die
Hinweise versteckt sind. Du kdnntest z. B.
fragen: »Ist es flir die L6sung wichtig, dass ... 7«
Beobachte bei allen Fragen die Reaktion des
Ober-Wichtels: Zogert er mit seiner Antwort?
Dann konnte es daran liegen, dass die Frage
unwichtig ist und in die falsche Richtung fiihrt.
Vielleicht bist du aber auch ganz nah dran ...

Doch beachte: Auch wenn deine
Idee die beste ist - der Ober-Wichtel
hat immer recht! Nur er kennt
die einzig richtige Losung!



15 Ratsel sin.d beso.nders kn?fﬂig.

R~/ |hr erkennt sie an diesem Zeichen.
Spielvariante fiir besonders harte Nuss-
knacker: Mochtet ihr das Spiel noch kniff-
liger gestalten, so versucht doch einmal, nur
solche Fragen zu stellen, die der Ober-Wichtel
eindeutig mit »Ja« oder »Nein« beantworten
kann. Jeder Spieler darf dann so lange fragen,
bis die Antwort »Nein« lautet. Wem das immer
noch nicht schwierig genug ist,
der sieht einfach nicht hin,
wenn die Abbildung gezeigt
wird, denn darin sind
oft Hinweise
versteckt!




