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Rinfuhrung

Achtung! In den unmoglichsten Situationen kann es zum Aufstand kommen. Die Nationen, die schnell
agieren, konnen dadurch neue Errungenschaften bekommen. Erschaffe die grofite Nation vom Grunde auf!

Diese Erweiterung bietet verschiedene neue Herausforderungen. Es gibt mehr Risiken, die du eingehen
kannst, dafiir ist es mdglich, groSere Belohnungen zu erhalten. Stern-Wurfwiederholungen beschleunigen
das Spiel. Die griinen Wiirfel verlangsamen dich, geben dir dafiir aber mehr Flexibilitit. Die Passen-Regel
bringt dir jede Menge neue Moglichkeiten. Die Bonusplattchen konnen dich dazu bewegen, deine Plane
zu dndern. Neue Ereignis- und Fortschrittsplattchen bringen noch mehr Abwechslung ins Spiel, und die
individuellen Spielertableaus sind eine sehr hilfreiche Ergianzung. Viel Spass mit eurem Aufstand!

Spielmateria]

o 4 doppelseitige Spielertableaus
9 36 Plittchen (8 Ereignis-, 20 Fortschritts-,

3 ,Zuerst gepasst“-, 5 Bonuspléttchen)
e 18 Marker
e 8 6-seitige griine Wiirfel

1 Spielregel

Spielvorbereifung P m—
Fligt die Fortschritts- und Ereignisplattchen den entsprechenden Stapeln hinzu. H{nwels{h L Snicler:
Mischt die Bonusplittchen und deckt eines fiir das erste Zeitalter auf. ML Plattch.en T
Legt die Spieler-Reihenfolge zufillig fest. Alle Spieler beginnen mit 1 L@ 3 e deoke 1‘n derziselben
Jeder Spieler sucht sich 1 der zuvor zufillig ausgewihlten Spielertableaus (1 M_Qﬁ_ s latt_c}len
Tableau pro Spieler) aus. Wahlt in umgekehrter Spielreihenfolge aus. Nehmt oo snicl
euch alle Marker und Wiirfel, die auf eurem Tableau (inklusive des Beraterfelds) §
abgebildet sind. Die Wiirfel und Marker auf dem Beraterfeld gehen verloren,
sobald ein Berater dort platziert wird.
Plattchen mit mehr als 1 Symbol miissen komplett eingesetzt werden.

auf. Dies weicht von

der Vorgehensweise des
Basisspiels ab, da dort die
aufgedeckten Plattchen dem

; : 570 ; : 2 : 2-P -Spiel ent. hen.
Es gibt keine Moglichkeit zu wechseln, wenn du nur einen Teil ausgibst. x g e T

Grilne Wiirfe| ¢

Die griinen Wiirfel haben auf 1 Seite das Symbol des Aufstands: § Willst du 1 Aktion ausfiihren und zeigt
mindestens 1 griiner Wiirfel das Symbol g musst du entweder deine Aktion nutzen, um alle § neu
zu werfen, oder du legst die entsprechenden Wiirfel in deinen ,,Verbraucht“-Berelch und fiihrst
1 Aktion deiner Wahl durch. Fiir die Wurfwiederholung deiner § benotigst du keine (-Marker und
darfst dariiber hinaus auch keine weiteren Wiirfel neu werfen. Wiirfelst du erneut § musst du in deinem

nachsten Zug wieder entscheiden, was du mit diesen Wiirfeln tust.

S‘[em-WurfwiederhOlung 2

Stern-Wurfwiederholungen # funktionieren dhnlich wie normale ¥ : Du legst das Stern-Wurfwiederholungs-
Plattchen ¢ in deinen ,Verbraucht“-Bereich und suchst dir die Wiirfel aus, die du erneut werfen willst. Nachdem
du dies getan hast, musst du 1 zusétzliche Aktion durchfithren (und dabei wie iiblich Wiirfel mit § beachten).



Platichen ,,Zuerst gepasst* Be

Alle ,Zuerst gepasst“-Plattchen (|Z| stehen in jedem Zeitalter zur Verfiigung. Der erste Spieler, der in
einem Zeitalter passt, nimmt sich 1 dieser Plattchen und bekommt in diesem Zeitalter +1 der entsprechenden
Ressource ( ¢ / ,{ / @ ). In einem 3- und 4-Personen-Spiel nimmt sich der néchste passende Spieler ebenfalls
1 Plattchen, in einem 4-Personen-Spiel auch der dritte passende Spieler. Nur der letzte Spieler eines Zeitalters
bekommt kein solches Plattchen. Am Ende des Zeitalters kommen alle Pliattchen wieder in die Tischmitte.

Bonusplitichen &2

Zieht zu Beginn jedes Zeitalters 1 Bonusplattchen. Dieses Plittchen wirkt sich nur in diesem Zeitalter aus. Es
gibt 5 Bonusplittchen, sodass in einem Spiel jeweils 1 Plittchen nicht zum Einsatz kommt.

Die ,,Zuerst gepasst“-Plattchen zdhlen
24/24 /28, nicht1.

Der Spieler, der die meisten ¢ -
produziert, bekommt 2. (14118

Der Spieler, der die meisten ,{/
produziert, bekommt 2 ¥0%.

Der Spieler, der als letztes passt,
bekommt 2 (k.

Der Spieler, der die meisten [= in
diesem Zeitalter produziert (nicht die
1 gesamten [=), bekommt 2 {0 ¥.

Nimm dir die {.¥ sofort, wenn du sie bekommst. Haben mehrere Spieler die meisten ,¢ / ,{ /=, wenn es
zur Wertung der Bonusplattchen kommt, bekommen alle Spieler die 2 {¥.

Solospie]
Lege die ,Zuerst gepasst“-Plittchen iiber die Plattchen-Spalten des Fortschrittsplans,
bevor du die Plittchen eines Zeitalters aufdeckst. Ziehe 2 Spielertableaus und wihle

1 aus, nachdem du die Plittchen des ersten Zeitalters aufgedeckt hast.

Ruhmeshalle
Spielst du das
Solospiel

mit der Auf-
stand-Erwei-
terung, nutze
die folgende

* Rangliste:

60 Trajan

50 Ashoka
40 Wu Zetian
35 Saladin
30 Victoria
25 Karl V

20 Cleopatra
10 Dan Quayle

Bonuspldttchen

: Produziere dieses Zeitalter 1 mehr als die Hungersnot, um +2 {2¥ zu bekommen.

: Produziere dieses Zeitalter 1 mehr als der Krieg, um +2 {¥ zu bekommen.

‘ " | : Mindestens 1 mehr, als der imaginére Gegner gewiirfelt hat, um +2 {2 zu bekommen.

. | : Die ,Zuerst gepasst“-Pléttchen zihlen 2 & / 2 / / 2 &, nicht 1. Dies gilt
sowohl fiir dich als auch fiir den imaginaren Spieler.

2333
s

: Sind alle , Zuerst gepasst“-Pléttchen schon verbraucht, wenn du passt, bekommst du +2¢: %.

E1)

»Zuerst gepasst“-Pldttchen
Erwiirfelt der imaginére Gegner eine Spalte, die leer ist, nimmt er das ,,Zuerst gepasst*-
Plattchen iiber der Spalte und bekommt einen Bonus:

» ﬁ : Der imagindre Spieler produziert in diesem Zeitalter 1 zusitzliches [=.
Derimaginare Spieler kann mehrere ,,Zuerst gepasst”-Plittchen in demselben Zeitalter aufnehmen. Passt du, bevor
der imaginére Gegner ein ,,Zuerst gepasst“-Plattchen genommen hat, bekommst du dafiir den normalen Bonus.
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Spieler-Hintergrundtexturen
Amerika — Navajo Sandmalerei

Arabien — Maurische Metalltiir in Marokko, (cgtextures.com)

Athiopien — Illustration von Gunda Gunde Evangelien, circa 1540

Korea — Malerei von Kim Hong-do, vier Bezirke von Mt Geumgang, 1788

Mali — Bogolan, handgemachter malischer Baumwollstoff traditionell mit fermentiertem Schlamm gefarbt .

Mongolei — Inschrift auf einer Statue auferhalb des mongolischen Parlaments (Freelmages.com/Ian Beeby)

Polen — Eingangstiir zu einem Universitatsgebaude, Breslau, Polen (FreeImages.com/Andrzej Pobiedzinski)

Wikinger — Runenstein von Rok, Schweden
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