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B Schaff’s vor deinem Gegner aus dem Stau — das ist das Ziel!
Das meistverkaufte Logikspiel jetzt fiir zwei Spieler! In diesem Rennen
zihlt jeder Zug, um dem Stau zu entkommen. Um mit deinen gezogenen
Karten zu gewinnen, brauchst du etwas Gliick und eine gute Strategie.
Nutzt du deinen Spielzug, um dein eigenes Auto niher ans Ziel zu
bringen, oder blockierst du lieber deinen Kontrahenten? Es gibt unzihlige
magliche Spielziige und die verschiebbare Spielfliche erdffnet eine vallig
neue Dimension zu Spielen. Gerade dann, wenn du denkst, du hast einen
sicheren Weg zum Ziel gefunden, kann eine einzige Verschiebung des
Spielfelds alles verandern.

=8 Escape before your opponent, that's the goal!

The best-selling sliding block logic game is now for two players. Every move
counts in this race to cross traffic. As you draw cards, you'll need a little
luck and a clever strategy to win. Should you use your turn to advance your
own Hero Car or block your opponent? The potential moves are endless,
and the shifting Traffic Grid adds a whole new dimension to play. Just when
you think you've cleared a path to the finish, a shift of the grid can change
the gamel
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B N Scappa via prima del tuo avversario, questo & l'obiettivo!

Il famosissime gioco di logica ora & per due giocatori. Ogni mossa conta

in questa corsa per attraversare il trafhico. | giocatori a turno spostano le
macchine usando le carte che hanno in mane. Userai il tue turno per fare
avanzare la tua Auto Eroe o per bloccare il tuo avversario? Un po’ di fortuna
aiuta sempre, ma ti servird una attenta strategia per vincere. Le mosse
possibili sono infinite, e lo spostamento del tavoliere aggiunge una nuova
dimensione al gioco! Anche se pensi di aver aperto uno spiraglio verso il
traguardo, uno spostamento del tavoliere potrebbe cambiare la partita!

I B S'échapper avant I'adversaire, voila Pobjectif!

Maintenant, le jeu de logique & blocs coulissants & succés se joue & deux.
Durant cette course pour franchir l'embouteillage, chaque déplacement
compte. En tirant des cartes, il vous faudra un peu de chance et une
stratégie futée pour gagner. Lors de votre tour, devriez-vous faire
avancer votre propre voiture héroine ou bloquer votre adversaire? Les
déplacements potentiels sont infinis et la grille d'embouteillage mobile
ajoute une toute nouvelle dimension au jeu. Et lorsque vous pensez avoir
libéré |a voie jusqu' la sortie, un décalage de la grille peut changer la
donne!
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e nm s BEWEGEN UND VERSCHIEBEN: Bewege ein beliehiges Fahrzeug
el der dein eigenes Heldenauto unter Beachtung der Regeln UND
verschiebe die Spielfliche. Diese Spielziige kdnnen in beliebiger
Reihenfelge durchgefihrt werden: Bewegen, dann verschieben,
verschieben dann bewegen, oder bewegen, verschieben, und wieder
bewegen (so viel Spielziige, wie auf der Karte angegeben sind).

|5 SRR R

Uber den Erfinder

Rush Hour® Shift wurde bei Big Monster Toys in Chicago erfunden, Die Denker von
“BMT" haben seit ihrer Grindung 1988 bereits hunderte von Spielen und Spielzeugen
erschaffen. Die Grundidee des Spiels kam von Alex Siedband, einem ehemaligen
Praktikanten der Universitst von Illinois. Alex hat sein Studium abgeschlossen und ist
nun Teil des Big Monster Teams - mit dem Ziel, dass Rush Hour Shift das erste von viele
weiteren Spielen wird,

Maob Yoshigahara, Erfinder des oniginalen Rush Hour®, war ein gefeierter Erfinder und
Sammler und trug mageblich zur Popularitst von Puzzles bei. Er schrieb etwa 70 Bocher
iiber Puzzles und nahm an internationalen Puzzlespielen rund um die Welt teil.

&= Your Goal
Be the first player to completely get your Hero Car off the opposite end of the Traffic Grid.

Set-Up
1. Shift the three-part Traffic Grid so all three sections are completely lined up and form a
& % M-unit rectangle.

2. Select one of the Game Set-ups (see page 77}, and place vehicles on the Traffic Grid to
match the illustration.

3, Shuffle the cards and deal four face-down to both players. Set aside the remaining cards
in a face-down stack to create the draw pile.

4. Determine which player will use the Gold Hero Car, and which will use the
Silver Hero Car.
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NS MUOVIE SPOSTA: Usando le regole indicate precedentemente,
el ovi qualsiasi veicelo o la tua Auto Erce e fai scorrere il tavoliere.
Queste azioni pessono essere completate in qualsiasi ordine: mucvi
e fai scorrere; o fai scorrere poi muovi, o muovi, fi scorere e muovi
di nuovo (se il totale delle caselle interessate non supera il numera
indicate dalla carta).

A

Uinventore

Rush Hour® Shift & stato inventato alla Big Monster Toys, Con sede in Chicago, lo staff
della “BMT" ha creato centinaia di giechi e giocattoli sin dalla loro apertura nel 1985,
Lispirazione originale di queste gieco & arrivata da Alex Siedband, che allepoca stava
facendo uno stage estive all'Universith dell'lllinois! Alex si & laureato e ora lavora a tempo
pieno per b staff di Big Maonster Toys, sperando che Rush Hour Shift sia il prima di una
lunga lista di giochi!

Nob Yoshigahara, inventore di Rush Hour, & un fameso inventore, collezionista e
divulgatore di rempicape. Ha seritto di pils 70 libri sui rompicapo e ha partecipato a
meeting sui rompicapi in tutto il mende.

B 0 Votre but

Etre le premier joueur 4 faire entigrement sortir sa voiture hérofne par Fextrémité opposée
de la grille dembouteillage.

Préparation

1. Déplacez la grille dembouteillage 3 trois sections de fagon telle que les sections sont
toutes trois entigrement alignées et forment un rectangle de 6x 14 unités.

2. Choisissez une des configurations de départ [voir page 17) et placez les véhicules sur la
grille d'embouteillage, comme mantré sur l'illustration,

3, Battez les cartes et distribuez-en quatre, faces cachées, i chacun des joueurs. Mettez les
cartes restantes de cité en une pile, faces cachées, pour constituer la pioche.

4. Décidez qui des dew joueurs utilisera la voiture hérone or et qui utilisera la voiture
héraine argentée.

®
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""" "% DEPLACEMENT ET DECALAGE : en suivant les instructions décrites
e T aut, déplacez nimporte quel véhicule ou votre propre voiture
hérgine ET décalez la grille. Ces actions peuvent &tre exécutées dans
n'importe quel ordre : déplacer puis décaler; décaler puis déplacer;
ou déplacer, décaler et déplacer de nouveau {tant que le nombre total
de déplacements est égal au chiffre affiche sur la carte).

A

Au sujet de l'inventeur

Rush Heur® Shift a été mis au peint par Big Monster Toys, une société de Chicage.
Depuis son cuverture en 1933, les gens de chez « BMT » ont créé des centaines de jouets
et de jeun. Clest Alex Siedband, stagiaire d'été et étudiant i FUniversité de Fillinois 2
['époque, qui a inspiré le jeu! Alex a depuis obtenu son dipléme et travaille maintenant 3
temps plein avec léquipe de Big Monster, en espérant que beaucoup dautres jeus
suivront Rush Hour Shift!

Mab Yoshigahara, inventewr de Rush Hour® pour un seul joueur, estun célébre inventeur,
collectionneur et vulgarisateur de casse-téte. || a rédigé plus de 70 ouvrages sur be sujet et
participé & des rencontres d'envergure internationale mettant les casse-téte en vedette, aux
quatre coins du monde,







Kznnst du schon diz originalzan Rush Hour® Herausforderun gz ng
Try Single-Player Rush Hour® Challen ges!
Pmova quastz Sfide Individuali di Rush Hour®
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weany Thi nkFunc oy RushHowr b sweasys Thi i Furooomi fRus hHour






ThinkFun's Mission:
Mach's mit Kopfchen!”
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