


ht vor dem Wolf, er kann die Tlere
vertreiben. Vor5|cht aber auch mit den Tieren, denn sie kénnen
die Maisfelder verwiisten!

1, Spieler

Der Spieler, der als letzter einen Traktor gesehen hat, beginnt.
Bei Gleichstand beginnt der jiingere Spieler.




lhr spielt der Reihe nach, einer nach dem anderen bis keine
Karten mehr vorhanden sind, weder im Zugstapel noch bei
den aufgedeckten Karten.Wenn du dran bist, wahle eine der 4
aufgedeckten Karten; je nach Karte wirst du deine Einzaunung
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Die Maisfelder

Manchmal sind auf den
Einzdunungskarten Maisfelder
abgebildet.




Wenn sich in deiner Einzdunung ein oder mehrere Tiere
befinden, dienen die Maisfelder als Futter fiir die Tiere, das
bringt dir keinen Punkt ein! Pass gut auf!

Die Welfskarten
Wenn eine Wolfskarte erscheint, hort das Spiel
kurz auf. Du darfst keine Karte wahlen, solange die
Anwelsung der Wolfskarte nicht ausgefuhrt wurde

Der Wolf macht den Tieren Angst, die auf derWoIfskarte
__angegeben sind. Jeder Spieler, der auf seiner Wiese ein oder
rere Tiere dleserArt hat, die sich nicht in einer Elnzaunung c




1 bringenl euch keine Punkte ein,

Von deinem Ergebnis musst
du | Punkt fiir jede Einzaunung
abziehen, die du zwar
eingeziunt, in deren Mitte du
aber freie Stellen gelassen hast.




Bei nur einem einzigen Spielér verlauft c :
beschrieben, aber mit einem Unterschied: wenn der

auftaucht, haben fast alle Tiere Angst.

Du musst also, falls vorhanden, alle aufgedeckten Tierkarten unter
den 4 verfiigbaren Karten abwerfen, dann die Wolfsanweisung
wie oben beschrieben ausfiihren (S. 5). bis du wieder 4
aufgedeckte Karten hast!




ule in Saint-Colomban fiir die vielen,
in der Klasse durchgefiihrten Tests.
Ebenfalls danken wir den Schiilern der Stadt Ludres und den
padagogischen Mitarbeitern, die uns wertvolle Feedbacks und
ihre Eindriicke von diesem Spiel gaben.
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