
Dweebies gibt es von selten     
bis ganz häufig       .

Hier zwei Beispiele, bei denen die grauen 
Felder die einzigen Möglichkeiten sind, eine 
Karte abzulegen.

3. KARTE NACHZIEHEN
Am Ende deines Zuges ziehst du eine Karte 
vom Nachziehstapel. Wenn du vergisst eine 
Karte nachzuziehen, kein Problem! Zieh sie 
einfach später nach.

SPIELENDE
Sind keine Karten mehr im Nachziehstapel, 
spielt ihr mit euren Handkarten weiter, ohne 
Karten nachzuziehen. Erst wenn alle Hand-
karten ausgespielt sind, endet das Spiel und 
der Spieler mit den meisten gesammelten 
Dweebies gewinnt!
Habt ihr Lust auf noch ein paar Dweebie-
Partien? Dann legt die Dweebie-Chips bereit. 
Jeder Spieler, der eine Partie gewinnt, erhält 
einen Chip und legt ihn mit dem großen 
Dweebie nach oben vor sich ab. Dann spielt 
ihr die nächste Partie usw. Gewinnt jemand 
zum zweiten Mal, dreht er seinen Chip auf die 
Pokalseite und ist Dweebie-Champion!

2. DWEEBIES NEHMEN
Dweebies liegen in waagerechten und senk-
rechten Reihen auf dem Tisch. Du darfst dir
alle Dweebies einer Reihe nehmen, wenn du 
einen Dweebie an das Ende einer Reihe legst, 
der genauso aussieht wie der Dweebie am 
anderen Ende der Reihe. Nimm dir alle Karten 
dieser Reihe, einschließlich der beiden Dwee-
bies an den Enden und lege sie als verdeckten 
Stapel vor dir ab.

Hier drei Beispiele: Du hast die Karte mit dem 
gelben Stern gelegt. Nun darfst du dir jeweils 
die grün durchgestrichenen Karten nehmen.
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 	 Die identischen Dweebies müssen jeweils 	
	 ganz am Ende der Reihe sein, nicht 		
	 irgendwo inmitten der Reihe. Außerdem 	
	 darfst du aus diagonalen Reihen keine 	
	 Dweebies nehmen.

Hier zwei Beispiele dazu: Du hast die Karte 
mit dem gelben Stern gelegt und darfst die rot 
durchgestrichenen Karten nicht nehmen.

HALTET DIE DWEEBIES
ZUSAMMEN!
Im Spielverlauf wird auf dem Tisch eine 
Gruppe von Dweebies entstehen. Es kommt 
vor, dass diese Gruppe in mehrere kleine Grup-
pen geteilt wird, wenn ein Spieler sich eine 
Dweebie-Reihe nimmt. Dann muss der nächste 
Spieler seine Karte so legen, dass diese kleinen 
Gruppen wieder mit der kürzesten Verbindung 
zusammengeführt werden. Kein Spieler darf 
Dweebies-Reihen nehmen, solange es mehrere 
Gruppen auf dem Tisch gibt, die nicht verbun-
den sind! Komplettierst du beim Verbinden 
von Gruppen eine Reihe mit zwei identischen 
Dweebies an ihren Enden, darfst du dir die 
Reihe nehmen. 
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SPIELABLAUF
Der Spieler mit den wenigsten Haaren beginnt, 
danach geht das Spiel im Uhrzeigersinn weiter. 
Wer an der Reihe ist, macht folgendes nach-
einander:

  1.  Karte legen. Lege eine beliebige Karte 	
	 aus deiner Hand offen an die Karten auf 		
	 dem Tisch an. 
  2.  Dweebies nehmen. Wenn deine 		
	 gelegte Karte die gleiche ist wie die 		
	 Karte am anderen Ende der Reihe,
	 darfst du alle Karten dieser Reihe nehmen.
   3. Karte nachziehen. Am Ende deines
	 Zuges ziehst du eine Karte vom 		
	 Nachziehstapel.

1. KARTE LEGEN
Falls keine Karten auf dem Tisch liegen, legst 
du deine Karte in die Tischmitte. Liegen auf 
dem Tisch bereits Karten, musst du deine Karte 
an eine der ausliegenden Karten anlegen. 
Karten dürfen oberhalb, unterhalb, rechts oder 
links an andere Karten angelegt werden.

In der folgenden Abbildung sind die möglichen 
Ablageplätze grau markiert:  
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ANLEITUNG

SPIELVORBEREITUNG
Mischt die Karten und gebt jedem Spieler
5 Karten auf die Hand. Die restlichen Karten 
legt ihr als verdeckten Stapel auf den Tisch.
An der Anzahl der
Punkte beim kleinen
Dweebie in der
linken oberen und
der rechten unteren
Ecke könnt ihr
sehen, wie oft es
diesen Dweebie
im Spiel gibt. 

INHALT
54 Karten (mit 27 verschiedenen Dweebies)

6 Dweebie-Chips

ZIEL DES SPIELS
Sammle möglichst viele Karten, indem du Dwee-
bies anlegst. Denn immer wenn du eine Karte 

legst, die am anderen Ende der Reihe auch liegt, 
darfst du die Karten dieser Reihe nehmen.

20+2-66+
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