50 rabenschwarze Ratsel rund
um reale Kriminalfélle
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@ Was sind eigentlich
»black stories«?

black stories sind knifflige, morbide, raben-
schwarze Geschichten, die sich so oder dhnlich
zugetragen haben kénnten. In einer Runde
eingeschworener black stories-Fans nehmen sie
rasch Form an. Manchmal geht es ganz schnell:
zwei, drei Fragen, und schon ist man auf der
richtigen Fahrte. Oft beiBt man sich jedoch
auch die Zahne an einer vermeintlich leichten
Geschichte aus. In den letzten Jahren sind black
stories immer populédrer geworden. Allein in
Deutschland gibt es mittlerweile mehrere
Begriffe fur diese Geschichten: Denkpuzzles,
laterale Ratsel, Mysteries, Ratsel-Geschichten
und Réatsel-Krimis. Aber garantiert »schwarz«
sind nur black stories.



@ hlack stories —
Bloody Cases Edition

Das Besondere an dieser black stories-Edition ist,
dass all ihre grausam absurden, blutig makaberen
und meist schier unglaublichen Kriminalfalle sich
real zugetragen haben. Ob Mord aus abartiger
Leidenschaft oder Totschlag aus grenzenloser
Gier: alles ist wirklich und wahrhaftig so passiert -
irgendwann, irgendwo auf der Welt, so abgriindig
es auch klingen mag.




@ Spiclanleitung

Am meisten Spaf3 macht es, black stories zusam-
men in einer gréBeren Runde zu knacken. Einer,
der Gebieter (das ist derjenige, der die Losung
kennt und alle Fragen beantworten muss), nimmt
eine Karte aus dem Stapel, liest den geheimnis-
vollen Hinweis auf der Vorderseite vor und fragt:
»Warum wohl?« Auf der Ruckseite findet er die
Antwort, die nur er allein lesen darf — und die er
naturlich far sich behalt. Um die black story zu
|6sen - also auf das groteske, nicht selten maka-
bere Geschehnis zu kommen, das sich dahinter
verbirgt -, sind alle Fragen von Seiten des Rate-
volks erlaubt, solange sie so formuliert sind, dass
der Gebieter sie mit »ja« oder »nein« beantworten
kann. Mit Geschick und Ausdauer tastet man sich
so langsam an die Antwort heran. Dabei kommt es
natlrlich immer wieder vor, dass das Ratevolk vol-
lig im Dunklen tappt und Fragen formuliert, die ...

@ prinzipiell nicht mit ja oder nein beantwortet
werden koénnen (z.B. »War der Mann grof3 oder
klein?«). Bei solchen Fragen muss der Gebieter
auf eine neue Formulierung bestehen.



@ keine einfache zutreffende ja/nein-Antwort
erlauben, da falsche Annahmen zugrunde lie-
gen (z.B. »War der Mann grofB3?«, wenn es in der
black story gar nicht um einen Mann, sondern
um ein Tier geht). In einem solchen Fall weist
der Gebieter das Ratevolk groBmutig darauf
hin, dass es einer falschen Féhrte folgt.

@ auf Abwege fiihren (z.B. »War der Mann vorher
in der Kirche?«, wenn es gar keine Rolle spielt,
ob der Mann in der Kirche war oder nicht). Na-
turlich ist das im Einzelfall schwer zu entschei-
den, und manchmal macht es ja auch Spaf, die
anderen zappeln zu lassen. Ein milde gestimm-
ter Gebieter wird das Ratevolk darauf hinwei-
sen, wenn eine Frage nichts zur Sache tut.

Der Gebieter hat immer Recht, und nur die Ge-
schichte auf der Rickseite der Karte ist die rich-
tige Losung. Sobald der geschilderte Todesfall in
den Grundzligen rekonstruiert wurde,

kann der Gebieter den Punkt
erteilen. Zur Belohnung darf er
dem Ratevolk anschlieBend
den Text mit all seinen
grausigen Details vorlesen.






