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72 quadratische Karten:
in 4 verschiedenen Farben (je 2x 1-9)

Ziel des Spiels

Bei 2 Spielern 5,

bei 3 oder 4 Spielern 4,

direkt nebeneinander liegende Kar-
ten Farbe in eine Reihe,
Spalte oder Diagonale bringen.

Spielvorbereitung
2 Spieler:
Jeder erhdlt alle Karten in 2 Farben.

3 Spieler:

Jeder erhdlt alle Karten in 1 Farbe
und é Karten der vierten neutralen
Farbe.

Beim Spiel zu dritt zahlt die neutrale
Farbe nicht.

4 Spieler:
Jeder erhdlt alle Karten in 1 Farbe.

Jeder mischt seine Karten sehr gut und
bildet 1 Stapel mit der Riickseite oben.

Der jingste Spieler beginnt. Er deckt
seine oberste Karte auf und legt sie in
die Mitte. Der nachste Spieler im Uhrzei-
gersinn deckt seine oberste Karte auf.
Ab jetzt muss jede aufgedeckte Karte
oder werden.

Anlegen:
Mit Kante oder Ecke an bereits

liegende Karte(n). .

Drauflegen:

Die draufgelegte Karte muss
mehr Punkte aufweisen als die
Uberdeckte Karte (Farbe ist egal).

Achtung:

Alle Karten missen innerhalb
eines Rasters von 6xé Karten
gelegt werden.

Sobald ein Spieler 4 bzw. 5 direkt ne-
beneinander liegende eigene Kar-
tenin Farbe in eine Reihe,
Spalte oder Diagonale gebracht
hat, gewinnt er den Durchgang.

Er nimmt nun die Karte mit den
Punkten dieser Reihe aus dem
Spiel und legt sie offen vor sich ab.
Diese Karte wird in den ndchsten
Durchgdngen nicht mehr gespielt.

Alle anderen Karten werden wie-
der sortiert* gemischt und ein neuer
Durchgang beginnt mit dem linken
Nachbarn des Spielers, der den letz-
ten Durchgang beendet hat.

*Bei 3 Spielern: Verteilt die gespielten
Karten der neutralen Farbe gleich-
mdBig an die Spieler. Die restlichen
Karten kommen aus dem Spiel. Die
nicht gespielten neutralen Karten
bleiben in den Stapeln der Spieler.

Wer zuerst 2 Durchgdnge gewonnen
hat, ist Gesamisieger.

Natirlich kénnt ihr auch eine andere
Zahl an Durchgdngen vereinbaren.

Keine Reihe wurde vollendet?

Falls ein Spieler in seinem Zug keine
Karte mehr legen kann, gewinnt der-
jenige, der mehr 3er- (bzw. 4er-)Rei-
hen legen konnte.

Bei erneutem Patt:
Die entsprechende Reihe mit weni-
ger Punkten gewinnt.

3+7+5=15
Rot gewinnt!

Teamspiel fir 4 Spieler
* Die Spieler spielen in Teams und
setzen sich so an den Tisch, dass
die Teams abwechselnd an der
Reihe sind.
¢ Pro Team werden alle Karten in
2 Farben zusammen gemischt.
¢ Jedes Teammitglied erhdlt die Hdlf-
te des Stapels.
¢ Ziel: als erstes Team 5 Karten
Farbe in einer Reihe zu legen.
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