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lhr durft um den Tisch gehen, um die Springer
einzusammeln, die ihr Ziel verfehlt haben. Und ihr diirft sie
von Uberall auf dem Tisch in den Pool springen lassen.

Was ihr nicht tun duarft:
¢ den Pool oder seinen Inhalt wéhrend der Partie bertihren,
* die Springer werfen,

* Springer einer anderen Mannschaft in der Hand halten
oder am Sprung hindern.

Immer wieder wird es passieren, dass der Pool zu voll ist

und daher kippt und (fast) alle Springer wieder aus dem Pool
beférdert. Spielt dann einfach weiter, selbst wenn einer von
euch soeben meinte, den letzten bendtigten Springer in den
Pool beférdert zu haben.
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