


362 Quizkarten

10 Publikumskarten 6 Antwort-Karten (2 x A,B,C) 2 Finalrundenkarten

1 Bernhard/Elton-Miinze

20 Kategorieplattchen 12 quadratische Bernhard/Elton-Plattchen

20 Kategoriekarten 1 Sanduhr
(ca. 20 Sekunden)
1,Team Bernhard“-Aufsteller

2 PlastikfiiBe fiir die Aufsteller
1,Team Elton“-Aufsteller

38 Geldplattchen

1, Richtig oder Falsch“-Miinze

1 Ratewand



Vor dem ersten Spiel

Spielidee

Spielvorbereitung

Bei einer ungeraden Anzahl an Spielern hat ein
Team einen Spieler mehr als das andere Team.
Sollte es Unstimmigkeiten bei der Zuordnung der
Teams geben, entscheidet ein Miinzwurf, der mit
der Bernhard/Elton-Miinze durchgefiihrt wird.




Spielablauf

N




Sollte sich das Team bei einer Frage nicht einigen
oder entscheiden kénnen, muss nach spatestens
4-5 Minuten Diskussion eine Entscheidung er-
folgen: Entweder mit einem Wurf mit der Bern-
hard/Elton-Miinze oder indem eine der drei Ant-
wort-Karten zufallig gezogen wird.

Das Team hat die richtige Antwort gewadhlt:




Das Team hat die falsche Antwort gegeben:

Das Publikum fragen




Der Zuschauer gibt die richtige Antwort (4x)

Der Zuschauer gibt die falsche Antwort (3x)

Werft die ,,Richtig oder Falsch“-Miinze (3x)

Finalrunde

Die Geldplattchen gibt es mit unterschiedlichen
Geldbetragen. Unter anderem auch mit dem Wert
,,0 Euro®, so dass die Teams auch bluffen kdnnen.
Die Teams sollten daher vor der Finalrunde noch

ihre Geldplattchen wechseln.







