


60 KNOBELAUFGABEN FUR (LEVEHE EINHOHNFANS
Ab 3 JAHHEN VON THIERRY DENQUAL
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60 Aufgabenkarten (mit Lésung auf der Riick-
seite)

9 doppelseitige Plattchen
(2 quadratisch, 7 rechteckig)

wAZIEL DES SPIELS

Glitzerschweif méchte mit ihren Freunden
rund um den Regenbogen spielen. Lege dazu
die Plattchen als Raster von 3x3 oder 4x4
Feldern so aus, dass das bunte Muster der
Aufgabenkarte entsteht.

Jede Aufgabenkarte zeigt dir, wo sich Glitzer-
schweif befinden soll. Manche Aufgabenkarten
verraten dir auch, wo der Regenbogen und bis zu
2 ihrer Freunde sein miissen. Fiir jede Aufgaben-
karte gibt es genau 1 mégliche Lésung.







& DIE AUFGABENKARTEN

Die Farbe der Karten zeigt dir den
Schwierigkeitsgrad an: a

a * Griin: 3x3-Raster, einfach

L)
* Gelb: 4x4-Raster, einfach
(mit 2 Hinweisen)

* Orange: 4x4-Raster,
mittelschwer
(mit 1 Hinweis)

-]

* Rot: 4x4-Raster, Experte
C (ohne Hinweis)

(-]




Wi3hle vor Spielbeginn deine
Schwierigkeitsstufe.

Bilde dann einen Stapel mit den
Aufgabenkarten, die dieser Stufe entsprechen.
Lege die Aufgabenseite nach oben und halte
die Lsungsseite verdeckt (die Lésungsseite ist
die, auf der alle Einhérner sichtbar sind).
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& GRUNE AUFGABEN
Um die griinen Aufgaben zu I6sen, lege die
3 Plattchen zur Seite, auf denen ein griines
Quadrat zu sehen ist, ebenso das gelbe
Quadrat mit dem Regenbogen. Nur die 4
tbrigen Plattchen und das gelbe Plattchen mit
Glitzerschweif benétigst du fiir die 25 grlinen
Aufgabenkarten.




NOCH MEHR RATSEL
MIT DER KATZE BELLA
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b WIE WIRD GESPIELT?
Nimm 1 griine Aufgabenkarte und lege sie so
aus, dass du die Aufgabenseite siehst. Die Karte
zeigt dir, wohin du das Quadrat legen sollst, auf
dem Glitzerschweif zu sehen ist. Versuche nun
mit den (ibrigen 4 rechteckigen Plattchen das
Muster der Aufgabenkarte nachzulegen. Denk
daran, dass die Pléttchen beidseitig bedruckt
sind. Die Ausrichtung von Glitzerschweif und
ihren Freunden spielt keine Rolle, du darfst sie
auch senkrecht oder auf dem Kopf stehend in
das Raster legen.




A& GELBE, ORANGE UND ROTE AUFGABEN

Um die gelben, orangen und roten Aufgaben zu
I6sen, bendtigst du alle 9 Plattchen.
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Nimm 1 gelbe, orange oder rote Karte und lege
sie so aus, dass du die Aufgabenseite siehst.

Die Karte zeigt dir, wohin du die Quadrate

legen musst, auf denen Glitzerschweif und

der Regenbogen zu sehen sind. Je nach
Schwierigkeitsgrad sind zusatzlich bis zu 2
Positionen von Glitzerschweifs Freunden bekannt.
Versuche nun mit den 7 rechteckigen Plattchen
das Muster der Aufgabenkarte nachzulegen.

Denk daran, dass die Plattchen beidseitig
bedruckt sind. Die Ausrichtung von
Glitzerschweif und ihren Freunden spielt keine
Rolle, du darfst sie auch senkrecht oder auf dem
Kopf stehend in das Raster legen.

s ANMERKUNG: Bei Pliittchen, die auf beiden
Quadraten dieselbe Farbe zeigen, sind beide
Maglichkeiten - aufrecht und auf dem Kopf
stehend - richtig, auch wenn nur 1 Lésung
gezeigt wird.

Beispiel:

Beide Méglichkeiten sind richtig, auch wenn
nur eine in der Lésung gezeigt wird.




wb WIE GEWINNT MAN?

Wenn du meinst, die Aufgabe gelést zu
haben, tberpriife dein Ergebnis mit der
L6sung auf der Riickseite der Aufgabenkarte.
Stimmt es (berein, hast du die Aufgabe
richtig gelést. GroBartig, die ndchste Aufgabe
schaffst du bestimmt auch.
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