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Überblick v 
Zu den Waffen! Eine Abscheulichkeit terrorisiert die Dörfer des Königreichs 
und hinterlässt eine Schneise des Todes und der Verwüstung. Der König hat alle 
verfügbaren Abenteurer in der Hauptstadt zusammengerufen, um einen Plan zur 
Befreiung des Königreichs auszuarbeiten.

In Roll Player: Monsters & Minions streitet ihr nicht nur um die Erstellung des 
besten Fantasy-Charakters, sondern auch um Informationen über die bevorstehende 
Bedrohung zur Vorbereitung auf den finalen Kampf. Je besser dein Charakter für 
diesen Kampf vorbereitet ist, desto erfolgreicher wird er abschneiden. Doch keine 
Informationen ohne Aufwand: Quetsche die Lakaien des Monsters für Hinweise auf 
den bevorstehenden Kampf aus. Wo ist das Versteck des Monsters? Welche Hindernisse 
gilt es zu überwinden? Wie wird das Monster zuschlagen? Dein Charakter erhält 
zusätzliches Ansehen durch das Zurückschlagen des fiesen Monsters und dessen Lakaien. 
Der Spieler mit dem meisten Ansehen gewinnt das Spiel und wird Erbe des Königreichs.
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SCHRIFTROLLE

LAKAI

Verstärkungswürfel v
sĞƌƐƚćƌŬƵŶŐƐǁƺƌĨĞů ǁĞƌĚĞŶ ǌƵƐćƚǌůŝĐŚ ǌƵ ĚĞŶ �ƩƌŝďƵƚǁƺƌĨĞůŶ ĂƵĨ ĚĞŝŶ �ŚĂƌĂŬƚĞƌƚĂďůĞĂƵ ƉůĂƚ-
ǌŝĞƌƚ͘ Dŝƚ ŝŚŶĞŶ ďĂƵƐƚ ĚƵ ĚŝĞ �ƩƌŝďƵƚĞ ĚĞƐ �ŚĂƌĂŬƚĞƌƐ ǁĞŝƚĞƌ ĂƵƐ͘ ^ŝĞ ƌĞƉƌćƐĞŶƟĞƌĞŶ ǀĞƌƐƚĞĐŬ-
ƚĞƐ ƉŚǇƐŝƐĐŚĞƐ͕ ŵĞŶƚĂůĞƐ ŽĚĞƌ ŵĂŐŝƐĐŚĞƐ WŽƚĞŶƟĂů ĂƵƘĞƌŚĂůď ĚĞƌ ŶĂƚƺƌůŝĐŚĞŶ 'ƌĞŶǌĞŶ ĚĞŝŶĞƐ 
�ŚĂƌĂŬƚĞƌƐ͘ �ŝĞ �ĂŚůĞŶ ĂƵĨ ĚĞŶ sĞƌƐƚćƌŬƵŶŐƐǁƺƌĨĞůŶ ƌĞŝĐŚĞŶ ǀŽŶ 3 ďŝƐ ϴ ;ĂŶƐƚĂƩ ǀŽŶ ϭ ďŝƐ ϲͿ͘ 
^ŝĞ ƐŝŶĚ ƚƌĂŶƐƉĂƌĞŶƚ ƵŶĚ ŬƂŶŶĞŶ ǁĞĚĞƌ Ĩƺƌ ĚĞŝŶĞ sŽƌŐĞƐĐŚŝĐŚƚĞͲ<ĂƌƚĞ ǀĞƌǁĞŶĚĞƚ ǁĞƌĚĞŶ͕ ŶŽĐŚ 
ŐĞďĞŶ ƐŝĞ Ěŝƌ ǁĞŝƚĞƌĞƐ �ŶƐĞŚĞŶ Ĩƺƌ ĚĞŝŶĞ <ůĂƐƐĞŶĨĂƌďĞ͘ 

Kampfwürfel v
<ĂŵƉĨǁƺƌĨĞů ƐŝŶĚ ŬůĞŝŶĞƌĞ ŽƌĂŶŐĞŶĞ tƺƌĨĞů͕ ĚŝĞ ďĞŝŵ <ĂŵƉĨ ŐĞŐĞŶ ĚŝĞ >ĂŬĂŝĞŶ ƵŶĚ 
Ĩƺƌ ĚĞŶ ĮŶĂůĞŶ DŽŶƐƚĞƌŬĂŵƉĨ ĞŝŶŐĞƐĞƚǌƚ ǁĞƌĚĞŶ͘ ^ŝĞ ďĞƐƟŵŵĞŶ͕ ǁŝĞ ǀŝĞů ^ĐŚĂĚĞŶ 
ĚĞŝŶ �ŚĂƌĂŬƚĞƌ ŝŵ <ĂŵƉĨ ĂƵƐƚĞŝůƚ͘

Marktkarten:  Schriftrollen v
^ĐŚƌŝŌƌŽůůĞŶ ƐŝŶĚ ĞŝŶĞ ŶĞƵĞ ^ŽƌƚĞ ǀŽŶ DĂƌŬƚŬĂƌƚĞŶ͘ ^ŝĞ ƐƚĞůůĞŶ ŵćĐŚƟŐĞ ĂŶƟŬĞ �Ğ-
ƐĐŚǁƂƌƵŶŐĞŶ ĚĂƌ͘  tĞŶŶ ĚƵ ǁćŚƌĞŶĚ ĚĞƌ DĂƌŬƚƉŚĂƐĞ ĞŝŶĞ ^ĐŚƌŝŌƌŽůůĞŶŬĂƌƚĞ ŬĂƵĨƐƚ͕ 
w i r d  d e r  K ar t e n t e x t  sofort ĂƵƐŐĞĨƺŚƌƚ͘ >ĞŐĞ ĚŝĞ <ĂƌƚĞ ĂŶƐĐŚůŝĞƘĞŶĚ ŽīĞŶ ŶĞďĞŶ ĚĞŝŶ 
�ŚĂƌĂŬƚĞƌƚĂďůĞĂƵ͕ ĚĂ ŐŐĨ͘  ƐƉćƚĞƌ ŝŵ ^ƉŝĞů ĂƵĨ ƐŝĞ ǀĞƌǁŝĞƐĞŶ ǁŝƌĚ͘ 

Monsterkarten v
�Ƶ �ĞŐŝŶŶ ĚĞƐ ^ƉŝĞůƐ ǁŝƌĚ ϭ ĚĞƌ ϲ DŽŶƐƚĞƌŬĂƌƚĞŶ ŽīĞŶ ĂůƐ 'ĞŐŶĞƌ Ĩƺƌ ĚĞŶ ĮŶĂůĞŶ 
<ĂŵƉĨ ŐĞŐĞŶ ĚŝĞ �ŚĂƌĂŬƚĞƌĞ ŐĞǌŽŐĞŶ͘ :ĞĚĞ DŽŶƐƚĞƌŬĂƌƚĞ ŚĂƚ ĞŝŶĞŶ ^ƚćƌŬĞǁĞƌƚ 
ŝŶŶĞƌŚĂůď ĚĞƐ ,ĞƌǌƐǇŵďŽůƐ ƵŶĚ ĞŝŶĞ ^ƉĞǌŝĂůĨćŚŝŐŬĞŝƚ͕ ĚŝĞ ŝŵ <ĂŵƉĨ ŐĞŐĞŶ ĚĂƐ 
DŽŶƐƚĞƌ ĂŬƟǀ ǁŝƌĚ͘

Wichtig: E s  g i b t  6 M o n s t e r  f ü r  d e n  M e h r s p i e l e r m o d u s  u n d  6 M o n s t e r  f ü r  d as  
^ŽůŽƐƉŝĞů͕ ĞƌŬĞŶŶďĂƌ ĂŶ ĚĞŶ ^ǇŵďŽůĞŶ ϭW ƵŶĚ 2Wн ƵŶƚĞŶ ƌĞĐŚƚƐ ĂƵĨ ĚĞŶ DŽŶƐ-
ƚĞƌŬĂƌƚĞŶ͘ 

Lakaienkarten v
D i e  L ak ai e n  d e r  M o n s t e r  s t r e i f e n  d u r c h  d as  L an d  u n d  g e b e n  d e i n e m  au f s t r e b e n d e n  
 �ŚĂƌĂŬƚĞƌ ĚŝĞ DƂŐůŝĐŚŬĞŝƚ͕ ĚĞŵ <ƂŶŝŐ ƐĞŝŶĞŶ tĞƌƚ ǌƵ ĞƌǁĞŝƐĞŶ͘ �Ƶ ŬĂŶŶƐƚ ĚĞŝŶĞŶ 
�ŚĂƌĂŬƚĞƌ ĂƵĨ ĚŝĞ :ĂŐĚ ŶĂĐŚ >ĂŬĂŝĞŶ ƐĐŚŝĐŬĞŶ͕ Ƶŵ �ƌĨĂŚƌƵŶŐƐƉƵŶŬƚĞ͕ 'ŽůĚ͕ ZƵŚŵ ƵŶĚ 
/ŶĨŽƌŵĂ ƟŽŶĞŶ ƺďĞƌ ĚŝĞ ǀŽƌĂƵƐůŝĞŐĞŶĚĞŶ �ďĞŶƚĞƵĞƌ ǌƵ ĞƌŚĂůƚĞŶ͘ :ĞĚĞ >ĂŬĂŝĞŶ ŬĂƌƚĞ ŚĂƚ 
ĞŝŶĞ ƐƉĞǌŝĞůůĞ ^ĐŚǁćĐŚĞ͕ ĚŝĞ ĞƐ Ěŝƌ ĞƌůĂƵďƚ͕ ǁĞŝƚĞƌĞ <ĂŵƉĨǁƺƌĨĞů ǌƵ ǁƺƌĨĞůŶ͘  �ĂĚƵƌĐŚ 
ĞƌŚƂŚƐƚ ĚƵ ĚŝĞ �ŚĂŶĐĞ͕ ĚĞŶ >ĂŬĂŝĞŶ ǌƵ ƚƂƚĞŶ ƵŶĚ ĚĂĚƵƌĐŚ �ŶƐĞŚĞŶ Ĩƺƌ ĚĞŝŶĞŶ �ŚĂƌĂŬ-
ƚĞƌ ƵŶĚ /ŶĨŽƌŵĂƟŽŶĞŶ ƺďĞƌ ĚĞŶ <ĂŵƉĨ ŐĞŐĞŶ ĚĂƐ DŽŶƐƚĞƌ ǌƵ ĞƌůĂŶŐĞŶ͘ 
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Abenteuerkarten v
�ǁŝƐĐŚĞŶ ĚĞŝŶĞŵ �ŚĂƌĂŬƚĞƌ ƵŶĚ ĚĞŵ ĮŶĂůĞŶ �ŝĞů͕ ĚĞŵ �ĞƐŝĞŐĞŶ ĚĞƐ DŽŶƐƚĞƌƐ͕ 
ůŝĞŐĞŶ 3 ůĞďĞŶƐǁŝĐŚƟŐĞ /ŶĨŽƌŵĂƟŽŶĞŶ͕ ĚŝĞ Ěŝƌ ǌƵ �ĞŐŝŶŶ ĚĞƐ ^ƉŝĞůƐ ƵŶďĞŬĂŶŶƚ 
ƐŝŶĚ͗ ĚĞƌ Kƌƚ͕ ĂŶ ĚĞŵ ƐŝĐŚ ĚĂƐ DŽŶƐƚĞƌ ďĞĮŶĚĞƚ͕ ĚŝĞ ,ŝŶĚĞƌŶŝƐƐĞ͕ ĂƵĨ ĚŝĞ ĚƵ ǁćŚ-
ƌĞŶĚ ĚĞƌ ZĞŝƐĞ ƐƚƂƘƚ͕ ƵŶĚ ĚŝĞ �ƌƚ ĚĞƐ �ŶŐƌŝīƐ͕ ĚŝĞ ĚĂƐ DŽŶƐƚĞƌ ďĞŶƵƚǌƚ͘ �ŝĞƐĞ 
/ŶĨŽƌŵĂƟŽŶĞŶ ŬĂŶŶƐƚ ĚƵ ĚƵƌĐŚ ĚĂƐ dƂƚĞŶ ǀŽŶ >ĂŬĂŝĞŶ ĞƌŚĂůƚĞŶ͘
 

Abenteuerplättchen v
EƵƚǌƚ ĚŝĞ �ďĞŶƚĞƵĞƌƉůćƩĐŚĞŶ͕ Ƶŵ ĨĞƐƚǌƵŚĂůƚĞŶ͕ ǁĞƌ ǀŽŶ ĞƵĐŚ ǁĞůĐŚĞ �ďĞŶƚĞƵĞƌŬĂƌƚĞŶ 
ŐĞƐĞŚĞŶ ŚĂƚ͘

Ruhm- und Verletzungsplättchen v
W e n n  s i c h  d e i n  C h ar ak t e r  h e r au s r ag e n d  g u t  o d e r  b e s o n d e r s  e r b är m l i c h  i m  K am p f  g e g e n  d i e  L a -
ŬĂŝĞŶ ĂŶƐƚĞůůƚ͕ ĞƌŚćůƚ Ğƌ ZƵŚŵͲ ŽĚĞƌ sĞƌůĞƚǌƵŶŐƐƉůćƩĐŚĞŶ͕ ĚŝĞ ĚĞŶ �ŶŐƌŝīƐǁƵƌĨ ŐĞŐĞŶ ĚĂƐ DŽŶƐ-
ƚĞƌ Ăŵ �ŶĚĞ ĚĞƐ ^ƉŝĞůƐ ǀĞƌƐƚćƌŬĞŶ ŽĚĞƌ ƐĐŚǁćĐŚĞŶ͘

Erfahrungspunkt-Steine v
�ĞŝŶ �ŚĂƌĂŬƚĞƌ ĞƌŚćůƚ �ƌĨĂŚƌƵŶŐƐƉƵŶŬƚĞ ;yWͿ͕ ŝŶ &Žƌŵ ŬůĞŝŶĞƌ ďůĂƵĞƌ tƺƌĨĞů͕ ĚƵƌĐŚ ĚĂƐ dƂƚĞŶ ǀŽŶ 
>ĂŬĂŝĞŶ ŽĚĞƌ ĚƵƌĐŚ ĂŶĚĞƌĞ �īĞŬƚĞ ŝŵ ^ƉŝĞů͘ yW ƐŝŶĚ ǀŽŶ ƵŶƐĐŚćƚǌďĂƌĞŵ tĞƌƚ Ĩƺƌ ĚĞŶ �ƌŚĂůƚ ǁĞŝ-
ƚĞƌĞƌ <ĂŵƉĨǁƺƌĨĞů͕ ĚĂƐ �ŶƞĞƌŶĞŶ ǀŽŶ sĞƌůĞƚǌƵŶŐƐƉůćƩĐŚĞŶ͕ ĚĂƐ EĂĐŚǁƺƌĨĞůŶ ĚĞƌ <ĂŵƉĨǁƺƌĨĞů 
ŽĚĞƌ ĂƵĐŚ͕ Ƶŵ ǌƵƐćƚǌůŝĐŚĞ <ŽƌƌĞŬƚƵƌĞŶ ĂŶ ĚĞŶ �ŚĂƌĂŬƚĞƌĨćŚŝŐŬĞŝƚĞŶ ǀŽƌǌƵŶĞŚŵĞŶ͘

Startspielerstein / Heldennotizblock v
EƵƚǌƚ ĚĞŶ ^ƚĂƌƚƐƉŝĞůĞƌƐƚĞŝŶ͕ Ƶŵ ĚĞŶ ^ƚĂƌƚƐƉŝĞůĞƌ ũĞĚĞƌ ZƵŶĚĞ ĂŶǌƵǌĞŝŐĞŶ͘ 
�Ğŝ ^ƉŝĞůĞŶĚĞ ŬƂŶŶƚ ŝŚƌ ĞƵƌĞ �ŚĂƌĂŬƚĞƌĞ ŝŵ ,ĞůĚĞŶŶŽƟǌďůŽĐŬ ĞŝŶƚƌĂŐĞŶ 
ƵŶĚ ƐŽ Ĩƺƌ ĂůůĞ �ǁŝŐŬĞŝƚ ĨĞƐƚŚĂůƚĞŶ͘

Spielaufbau v
tĞŶŶ ŝŚƌ ŵŝƚ ĚĞŶ /ŶŚĂůƚĞŶ ĚŝĞƐĞƌ �ƌǁĞŝƚĞƌƵŶŐ ƐƉŝĞůĞŶ ŵƂĐŚƚĞƚ͕ ĨŽůŐƚ ĚĞŵ ^ƉŝĞůĂƵĩĂƵ ĚĞƐ 'ƌƵŶĚƐƉŝĞůƐ ŵŝƚ �ƵƐ-
ŶĂŚŵĞ ĚĞƌ ĨŽůŐĞŶĚĞŶ 	ŶĚĞƌƵŶŐĞŶ͗

1. WÜRFEL UND WÜRFELBEUTEL
>ĞŐƚ ĚŝĞ tƺƌĨĞů ĚĞƐ 'ƌƵŶĚƐƉŝĞůƐ ƵŶĚ ǌƵƐćƚǌůŝĐŚ ĚŝĞ ϭϭ sĞƌƐƚćƌŬƵŶŐƐǁƺƌĨĞů ƐŽǁŝĞ ĚŝĞ ϳ �ƩƌŝďƵƚǁƺƌĨĞů ĚŝĞƐĞƌ �ƌǁĞŝ-
ƚĞƌƵŶŐ ŝŶ ĚĞŶ �ĞƵƚĞů͘ >ĞŐƚ ĚŝĞ 2ϱ <ĂŵƉĨǁƺƌĨĞů ŝŶ ĚĞƌ dŝƐĐŚŵŝƩĞ ďĞƌĞŝƚ͘

2. STARTGOLD
^ƉŝĞůƚ ŝŚƌ ǌƵ ĨƺŶŌ͕ ƐƚĂƌƚĞŶ alle Spieler ŵŝƚ ũĞǁĞŝůƐ ϱ 'ŽůĚ͘ �Ğƌ 3͘ ƵŶĚ ϰ͘ ^ƉŝĞůĞƌ ĞƌŚćůƚ ŝŵ ^ƉŝĞů ǌƵ ĨƺŶŌ kein z u s ä t z l i -
ĐŚĞƐ ^ƚĂƌƚŐŽůĚ͘

3. CHARAKTERTABLEAUS UND KLASSENKARTEN
tćŚůĞ ĚĞŝŶĞŶ �ŚĂƌĂŬƚĞƌ ĂƵƐ ĂůůĞŶ ǀĞƌĨƺŐďĂƌĞŶ �ŚĂƌĂŬƚĞƌƚĂďůĞĂƵƐ͘ �ŝĞŚƐƚ ĚƵ ǁćŚƌĞŶĚ ĚĞƌ �ĞƐƟŵŵƵŶŐ ĚĞƌ <ůĂƐ-
ƐĞŶĨĂƌďĞ ĞŝŶĞŶ ŐŽůĚĞŶĞŶ tƺƌĨĞů͕ ĞŝŶĞŶ sĞƌƐƚćƌŬƵŶŐƐǁƺƌĨĞů ŽĚĞƌ ĞŝŶĞ ďĞƌĞŝƚƐ ǀĞƌŐĞďĞŶĞ <ůĂƐƐĞŶĨĂƌďĞ͕ ǌŝĞŚƐƚ ĚƵ ƐŽ 
ůĂŶŐĞ ŶĞƵĞ tƺƌĨĞů͕ ďŝƐ ĚƵ ĞŝŶĞ ŶŽĐŚ ŶŝĐŚƚ ǀĞƌŐĞďĞŶĞ &ĂƌďĞ ǌŝĞŚƐƚ͘  

Dŝƚ ĚŝĞƐĞƌ �ƌǁĞŝƚĞƌƵŶŐ ŬĂŶŶƐƚ ĚƵ Ăď ƐŽĨŽƌƚ ĂƵƐ ϰ ǀĞƌĨƺŐďĂƌĞŶ <ůĂƐƐĞŶ ĚĞŝŶĞƌ ŐĞǌŽŐĞŶĞŶ &ĂƌďĞ ǁćŚůĞŶ͘ 
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4. KOSTEN- UND RUNDENÜBERSICHTEN
:ĞĚĞƌ ^ƉŝĞůĞƌ Ŷŝŵŵƚ ƐŝĐŚ ũĞ ϭ <ŽƐƚĞŶƺďĞƌƐŝĐŚƚƐŬĂƌƚĞ ƵŶĚ ĚŝĞ ZƵŶĚĞŶƺďĞƌƐŝĐŚƚƐŬĂƌƚĞ ĚŝĞƐĞƌ �ƌǁĞŝƚĞƌƵŶŐ͘ �ŝĞ ZƵŶ-
ĚĞŶƺďĞƌƐŝĐŚƚĞŶ ĂƵƐ ĚĞŵ 'ƌƵŶĚƐƉŝĞů ǁĞƌĚĞŶ ŝŵ ^ƉŝĞů ŵŝƚ ĚŝĞƐĞƌ �ƌǁĞŝƚĞƌƵŶŐ ŶŝĐŚƚ ďĞŶƂƟŐƚ͘

5. MARKTKARTENSTAPEL
&ƺŐƚ ĚŝĞ - u n d  -M ar k t k ar t e n  d i e s e r  E r w e i t e r u n g  d e n  j e w e i l i g e n  K ar t e n  d e s  G r u n d s p i e l s  h i n z u  u n d  m i s c h t  d i e  
^ƚĂƉĞů ŐĞƚƌĞŶŶƚ ǀŽŶĞŝŶĂŶĚĞƌ͘  �ŝĞŚƚ ũĞ ŶĂĐŚ ^ƉŝĞůĞƌǌĂŚů <ĂƌƚĞŶ ƵŶĚ ǁĞƌŌ ƐŝĞ ĂƵĨ ĚĞŶ DĂƌŬƚĂďůĂŐĞƐƚĂƉĞů͗

•  Im Spiel zu zweit ĞŶƞĞƌŶƚ ŝŚƌ ϭϴ DĂƌŬƚŬĂƌƚĞŶ ǀŽŶ ũĞĚĞŵ ^ƚĂƉĞů ;ŝŶƐŐĞƐĂŵƚ 3ϲ <ĂƌƚĞŶͿ͕

•  im Spiel zu dritt ĞŶƞĞƌŶƚ ŝŚƌ ϭϰ <ĂƌƚĞŶ ǀŽŶ ũĞĚĞŵ ^ƚĂƉĞů ;ŝŶƐŐĞƐĂŵƚ 2ϴ <ĂƌƚĞŶͿ͕

•  im Spiel zu viert ĞŶƞĞƌŶƚ ŝŚƌ ϭ2 <ĂƌƚĞŶ ǀŽŶ ũĞĚĞŵ ^ƚĂƉĞů ;ŝŶƐŐĞƐĂŵƚ 2ϰ <ĂƌƚĞŶͿ͕

•  im Spiel zu fünft ĞŶƞĞƌŶƚ ŝŚƌ ϳ <ĂƌƚĞŶ ǀŽŶ ũĞĚĞŵ ^ƚĂƉĞů ;ŝŶƐŐĞƐĂŵƚ ϭϰ <ĂƌƚĞŶͿ͘

L e g t  a n s c h l i e ß e n d  d e n  S t a p e l  d e r  -K a r t e n  a u f  d e n  S t a p e l  d e r  Ͳ<ĂƌƚĞŶ͕ Ƶŵ ĚĞŶ ǀĞƌĚĞĐŬƚĞŶ DĂƌŬƚƐƚĂƉĞů ǌƵ ďŝůĚĞŶ͘

6. ZUSAMMENSTELLUNG DES MARKTES
�ŝůĚĞƚ ĚĞŶ DĂƌŬƚ͕ ŝŶĚĞŵ ŝŚƌ ĞŝŶĞ �ŶǌĂŚů ĂŶ DĂƌŬƚŬĂƌƚĞŶ ĞŶƚƐƉƌĞĐŚĞŶĚ ĚĞƌ ^ƉŝĞůĞƌǌĂŚů ƉůƵƐ 2 ŽīĞŶ ŝŶ ĚĞƌ DŝƩĞ 
ĚĞƌ ^ƉŝĞůŇćĐŚĞ ĂƵƐůĞŐƚ ;ϰͬϱͬϲͬϳ <ĂƌƚĞŶ ďĞŝ 2ͬ3ͬϰͬϱ ^ƉŝĞůĞƌŶͿ͘ �Ğŝŵ ^ƉŝĞů ŵŝƚ ĚŝĞƐĞƌ �ƌǁĞŝƚĞƌƵŶŐ ůŝĞŐƚ ŝŵ sĞƌŐůĞŝĐŚ 
ǌƵŵ 'ƌƵŶĚƐƉŝĞů ĚĞŵŶĂĐŚ ϭ <ĂƌƚĞ ŵĞŚƌ ŝŵ DĂƌŬƚ ĂƵƐ͘

7. INITIATIVEKARTEN
�ƌƐĞƚǌƚ ĚŝĞ /ŶŝƟĂƟǀĞŬĂƌƚĞŶ ͞ϰ͟ ƵŶĚ ͞ϱ͟ ĚĞƐ 'ƌƵŶĚƐƉŝĞůƐ ŵŝƚ ĚĞŶĞŶ ĂƵƐ ĚŝĞƐĞƌ �ƌǁĞŝƚĞƌƵŶŐ͘  
I m  S p i e l  z u  fünft ŶƵƚǌƚ ŝŚƌ ĚŝĞ <ĂƌƚĞŶ ͣϰ͕͞  ͣϱ͞ ƵŶĚ ͣϲ͞ ĚŝĞƐĞƌ �ƌǁĞŝƚĞƌƵŶŐ ƵŶĚ ůĞŐƚ ũĞ ϭ 'ŽůĚ ĂƵĨ ĚŝĞ <ĂƌƚĞŶ ͣ2͕͞  ͣ3͕͞  
ͣϰ͞ ƵŶĚ ͣϱ͘͞

8. ABENTEUER-, VERLETZUNGS- UND RUHMPLÄTTCHEN
>ĞŐƚ ĚŝĞ �ďĞŶƚĞƵĞƌͲ͕ sĞƌůĞƚǌƵŶŐƐͲ ƵŶĚ ZƵŚŵƉůćƩĐŚĞŶ ŝŶ ZĞŝĐŚǁĞŝƚĞ ĂůůĞƌ ^ƉŝĞůĞƌ ďĞƌĞŝƚ͘ 

9. STARTWÜRFEL
/ŵ ^ƉŝĞů ǌƵ ĨƺŶŌ ǌŝĞŚƚ ũĞĚĞƌ ^ƉŝĞůĞƌ ϴ ^ƚĂƌƚǁƺƌĨĞů ĂƵƐ ĚĞŵ �ĞƵƚĞů͘

Vorbereitung des Monsters v
&ƺŚƌƚ ĚŝĞ ĨŽůŐĞŶĚĞŶ 3 ^ĐŚƌŝƩĞ Ĩƺƌ ĚŝĞ sŽƌďĞƌĞŝ-
ƚƵŶŐ ĚĞƐ DŽŶƐƚĞƌƐ ĚƵƌĐŚ͘

1. BESTIMMT 1 MONSTER
V e r w e n d e t  i m  M e h r s p i e l e r m o d u s  d i e  6 M o n s -
ƚĞƌŬĂƌƚĞŶ ŵŝƚ ͞2Wн͟ ŝŶ ĚĞƌ ƌĞĐŚƚĞŶ ƵŶƚĞƌĞŶ �ĐŬĞ͘ 
:ĞĚĞƐ DŽŶƐƚĞƌ ŚĂƚ ĞŝŶĞ &ĂƌďĞ ;^ǇŵďŽů ŽďĞŶ 
ƌĞĐŚƚƐͿ͘ �ŶƞĞƌŶƚ ǌƵŶćĐŚƐƚ ĂůůĞ DŽŶƐƚĞƌŬĂƌƚĞŶ͕ 
ĚŝĞ ƐŝĐŚ ŵŝƚ ĞŝŶĞƌ ƐĐŚŽŶ ŝŵ ^ƉŝĞů ďĞĮŶĚůŝĐŚĞŶ 
<ůĂƐƐĞŶ ĨĂƌďĞ ƺďĞƌƐĐŚŶĞŝĚĞŶ͘ �ŝĞŚƚ ĚĂŶŶ ǌƵĨćůůŝŐ   
1 M o n s t e r  au s  d e n  ü b r i g e n  K ar t e n  u n d  p l a t z i e r t  
ĞƐ ŽīĞŶ Ăŵ ZĂŶĚ ĞƵƌĞƌ ^ƉŝĞůŇćĐŚĞ͘ >ĞŐƚ ĂůůĞ ĂŶ-
ĚĞƌĞŶ DŽŶƐƚĞƌ ŬĂƌƚĞŶ ǌƵƌƺĐŬ ŝŶ ĚŝĞ ^ƉŝĞůƐĐŚĂĐŚƚĞů͘ 
/Śƌ ďĞŶƂƟŐƚ ƐŝĞ ŝŶ ĚŝĞƐĞƌ WĂƌƟĞ ŶŝĐŚƚ ŵĞŚƌ͘

Beispiel: Wenn der Assassine (schwarz), der 
Kriegsherr (rot), der Kreuzritter (weiß) und der 
Schamane (grün) im Spiel sind, wählt zufällig zwi-
schen der Chimäre (lila) und dem Kraken (blau). 
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2. VORBEREITUNG DER ABENTEUERKARTEN
^ƵĐŚƚ ĚŝĞ 3 KƌƚƐŬĂƌƚĞŶ͕ ĚŝĞ 3 ,ŝŶĚĞƌŶŝƐŬĂƌƚĞŶ ƵŶĚ ĚŝĞ 3 �ŶŐƌŝīƐĂƌƚŬĂƌƚĞŶ ĚĞƐ ŐĞǌŽŐĞŶĞŶ DŽŶƐƚĞƌƐ ĂƵƐ ĂůůĞŶ �ďĞŶ-
ƚĞƵĞƌŬĂƌƚĞŶ ŚĞƌĂƵƐ͘ �ŝĞŚƚ ǌƵĨćůůŝŐ ƵŶĚ ǀĞƌĚĞĐŬƚ ϭ <ĂƌƚĞ ũĞĚĞƐ dǇƉƐ ƵŶĚ ůĞŐƚ ƐŝĞ ƵŶŐĞƐĞŚĞŶ ŶĞďĞŶ ĚŝĞ DŽŶƐƚĞƌŬĂƌƚĞ͘ 
�ŝĞ ƺďƌŝŐĞŶ <ĂƌƚĞŶ ůĞŐƚ ŝŚƌ ;ĞďĞŶĨĂůůƐ ƵŶŐĞƐĞŚĞŶͿ ǌƵƌƺĐŬ ŝŶ ĚŝĞ ^ĐŚĂĐŚƚĞů͘

3. VORBEREITUNG DES LAKAIENSTAPELS
dƌĞŶŶƚ ĚŝĞ >ĂŬĂŝĞŶŬĂƌƚĞŶ ŝŶ ^ƚĂƉĞů ŵŝƚ - u n d  Ͳ<ĂƌƚĞŶ ƵŶĚ ŵŝƐĐŚƚ ƐŝĞ ƐĞƉĂƌĂƚ͘ >ĞŐƚ ĂŶƐĐŚůŝĞƘĞŶĚ ĚĞŶ -S t ap e l  
au f  d e n  Ͳ^ƚĂƉĞů͕ Ƶŵ ĚĞŶ ǀĞƌĚĞĐŬƚĞŶ >ĂŬĂŝĞŶƐƚĂƉĞů ǌƵ ďŝůĚĞŶ͘ >ĞŐƚ ĂďƐĐŚůŝĞƘĞŶĚ ĚŝĞ ŽďĞƌƐƚĞŶ ϳ <ĂƌƚĞŶ ƵŶŐĞ-
ƐĞŚĞŶ ǌƵƌƺĐŬ ŝŶ ĚŝĞ ^ĐŚĂĐŚƚĞů͘ WůĂƚǌŝĞƌƚ ĚĞŶ ^ƚĂƉĞů ǀĞƌĚĞĐŬƚ ŶĞďĞŶ ĚŝĞ DŽŶƐƚĞƌͲ ƵŶĚ �ďĞŶƚĞƵĞƌŬĂƌƚĞŶ͘ �ĞĐŬƚ ĚŝĞ 
ŽďĞƌƐƚĞ <ĂƌƚĞ ĚĞƐ ^ƚĂƉĞůƐ ĂƵĨ ƵŶĚ ůĞŐƚ ƐŝĞ ŽīĞŶ ĂƵĨ ĚĞŶ >ĂŬĂŝĞŶƐƚĂƉĞů͘

Spielablauf v
�Ğƌ ^ƉŝĞůĂďůĂƵĨ ŝƐƚ ǌƵ ŐƌŽƘĞŶ dĞŝůĞŶ ŝĚĞŶƟƐĐŚ ǌƵŵ 'ƌƵŶĚƐƉŝĞů͕ ďĞƐƚĞŚƚ ũĞĚŽĐŚ Ăď ƐŽĨŽƌƚ ĂƵƐ 2 �ďƐĐŚŶŝƩĞŶ͗ 

•  C h a r a k t e r e r s t e l l u n g
•  K a m p f  g e g e n  d a s  M o n s t e r

/ŵ �ďƐĐŚŶŝƩ �ŚĂƌĂŬƚĞƌĞƌƐƚĞůůƵŶŐ Őŝďƚ ĞƐ ǌƵƐćƚǌůŝĐŚ ĞŝŶĞ ŶĞƵĞ KƉƟŽŶ ŝŶ ĚĞƌ WŚĂƐĞ Einkaufen͘

1. WÜRFELWURF
�ŝĞƐĞ WŚĂƐĞ ŝƐƚ ŝĚĞŶƟƐĐŚ ǌƵŵ 'ƌƵŶĚƐƉŝĞů͘

2. WAHL DER INITIATIVEKARTE
�ŝĞƐĞ WŚĂƐĞ ŝƐƚ ŝĚĞŶƟƐĐŚ ǌƵŵ 'ƌƵŶĚƐƉŝĞů͘

3. EINKAUFEN
/Ŷ ĚŝĞƐĞƌ WŚĂƐĞ ĨƺŚƌƚ ũĞĚĞƌ ǀŽŶ ĞƵĐŚ 1  d e r  f o l g e n d e n  3 Optionen ĂƵƐ͗
Ă͘  <ĂƵĨĞ ϭ <ĂƌƚĞ ĂƵƐ ĚĞŵ DĂƌŬƚ͘ �ŝĞƐĞ KƉƟŽŶ ŝƐƚ ŝĚĞŶƟƐĐŚ ǌƵŵ 
 'ƌƵŶĚƐƉŝĞů͘
ď͘  tŝƌĨ ϭ <ĂƌƚĞ ĂƵƐ ĚĞŵ DĂƌŬƚ Ăď ƵŶĚ ĞƌŚĂůƚĞ 2 'ŽůĚ ĂƵƐ ĚĞŵ sŽƌƌĂƚ͘ 
 �ŝĞƐĞ KƉƟŽŶ ŝƐƚ ŝĚĞŶƟƐĐŚ ǌƵŵ 'ƌƵŶĚƐƉŝĞů͘
Đ͘  'ĞŚ ĂƵĨ ĚŝĞ :ĂŐĚ ;ƐŝĞŚĞ ŶćĐŚƐƚĞ ^ĞŝƚĞͿ͘

4. AUFRÄUMEN
�ŝĞƐĞ WŚĂƐĞ ŝƐƚ ǁĞŝƚŐĞŚĞŶĚ ŝĚĞŶƟƐĐŚ ǌƵŵ 'ƌƵŶĚƐƉŝĞů 
ŵŝƚ ĨŽůŐĞŶĚĞƌ �ƵƐŶĂŚŵĞ͗ 
D e r  S t ar t s p i e l e r  d e c k t  n e u e  M ar k t k ar t e n  e n t s p r e c h e n d  d e r  S p i e l e r an z ah l  
н 2 ĂƵĨ ;ϰͬϱͬϲͬϳ DĂƌŬƚŬĂƌƚĞŶ Ĩƺƌ 2ͬ3ͬϰͬϱ ^ƉŝĞůĞƌͿ͘
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Geh auf die Jagd v
tćŚƌĞŶĚ ĚĞƌ WŚĂƐĞ ͣ�ŝŶŬĂƵĨĞŶ͞ ŬĂŶŶƐƚ ĚƵ ĚŝĐŚ ĚĂǌƵ ĞŶƚƐĐŚĞŝĚĞŶ͕ ĂƵĨ ĚŝĞ :ĂŐĚ ǌƵ ŐĞŚĞŶ͕ ĂŶƐƚĂƩ ϭ DĂƌŬƚŬĂƌƚĞ ǌƵ 
ŬĂƵĨĞŶ ŽĚĞƌ ĂďǌƵǁĞƌĨĞŶ͘ &ƺŚƌĞ ĚĂŶŶ ĚŝĞ ĨŽůŐĞŶĚĞŶ ^ĐŚƌŝƩĞ ĚƵƌĐŚ͗

ϭ͘ ^ĐŚĂƵ Ěŝƌ ĚŝĞ ŽďĞƌƐƚĞ͕ ŽīĞŶ ĂƵƐůŝĞŐĞŶĚĞ <ĂƌƚĞ ĚĞƐ >ĂŬĂŝĞŶƐƚĂƉĞůƐ ĂŶ͘
2͘ DƂĐŚƚĞƐƚ ĚƵ ŶŝĐŚƚ ŐĞŐĞŶ ĚŝĞƐĞŶ >ĂŬĂŝ ŬćŵƉĨĞŶ͕ ŬĂŶŶƐƚ ĚƵ 3 'ŽůĚ ďĞǌĂŚůĞŶ͕ Ƶŵ ĚŝĞ ŽďĞƌƐƚĞ ;ŽīĞŶĞͿ <ĂƌƚĞ 

ǀĞƌĚĞĐŬƚ ƵŶƚĞƌ ĚĞŶ >ĂŬĂŝĞŶƐƚĂƉĞů ǌƵ ůĞŐĞŶ͘ �ĞĐŬĞ ĂŶƐĐŚůŝĞƘĞŶĚ ĚŝĞ ŶĞƵĞ ŽďĞƌƐƚĞ <ĂƌƚĞ ĚĞƐ >ĂŬĂŝĞŶƐƚĂƉĞůƐ ĂƵĨ͘  
�ŝĞƐĞŶ ^ĐŚƌŝƩ ŬĂŶŶƐƚ ĚƵ ƐŽ ŽŌ ĚƵ ǁŝůůƐƚ ǁŝĞĚĞƌŚŽůĞŶ͕ ŵƵƐƐƚ ũĞĚŽĐŚ ũĞĚĞƐ DĂů 3 'ŽůĚ ďĞǌĂŚůĞŶ͘

3͘ Eŝŵŵ Ěŝƌ ϭ <ĂŵƉĨǁƺƌĨĞů͘ :ĞĚĞƌ >ĂŬĂŝ Őŝďƚ Ěŝƌ weitere Kam pfw ürfel͕ ĞŶƚƐƉƌĞĐŚĞŶĚ ĚĞƌ �ŶǁĞŝƐƵŶŐ ĂƵĨ ĚĞƌ <Ăƌ-
ƚĞ ĚĞƐ >ĂŬĂŝĞŶ͘

ϰ͘ ^ƂůĚŶĞƌ ĂŶŚĞƵĞƌŶ͗ �Ƶ ĚĂƌĨƐƚ Ĩƺƌ ũĞ 3 yW ŽĚĞƌ ϱ 'ŽůĚ ǁĞŝƚĞƌĞ <ĂŵƉĨǁƺƌĨĞů ;^ƂůĚŶĞƌͿ ĂŶŚĞƵĞƌŶ͕ ĚŝĞ ĚŝĐŚ ďĞŝ ĚĞƌ 
:ĂŐĚ ƵŶƚĞƌƐƚƺƚǌĞŶ͘ �Ɛ Őŝďƚ ŬĞŝŶ >ŝŵŝƚ͕ ǁŝĞ ǀŝĞůĞ ^ƂůĚŶĞƌ ĚƵ ĂŶŚĞƵĞƌŶ ĚĂƌĨƐƚ͘  
Hinweis: D u  d ar f s t  p r o  S ö l d n e r  genau 1  �ŚĂƌŝƐŵĂƉůćƩĐŚĞŶ ĞŝŶƐĞƚǌĞŶ͕ Ƶŵ ĚŝĞ <ŽƐƚĞŶ ĂƵĨ ϰ 'ŽůĚ ǌƵ ƐĞŶŬĞŶ͘ 

ϱ͘ �ĞƐƟŵŵĞ ĚĞŝŶĞ <ĂŵƉĨƐƚćƌŬĞ͗ tŝƌĨ ŶƵŶ ĚĞŝŶĞ <ĂŵƉĨǁƺƌĨĞů ĂƵƐ ĚĞŶ ^ĐŚƌŝƩĞŶ 3 ƵŶĚ ϰ ƵŶĚ ǌćŚůĞ ĚŝĞ ŐĞǁŽƌĨĞŶĞŶ 
�ƵŐĞŶǌĂŚůĞŶ ǌƵƐĂŵŵĞŶ ʹ ƐŝĞ ƐƚĞůůĞŶ ĚĞŝŶĞ <ĂŵƉĨƐƚćƌŬĞ ĚĂƌ͘  
�Ƶ ĚĂƌĨƐƚ ďĞůŝĞďŝŐ ǀŝĞůĞ tƺƌĨĞů ĚĞŝŶĞƌ tĂŚů ŶĞƵ ǁƺƌĨĞůŶ ;ĂƵĐŚ ^ƂůĚŶĞƌͿ͕ ŵƵƐƐƚ ĚĂĨƺƌ ĂďĞƌ ϭ yW ũĞ ŶĞƵŐĞǁƺƌ-
ĨĞůƚĞŶ tƺƌĨĞů ďĞǌĂŚůĞŶ͘ �ŝĞƐ ĚĂƌĨƐƚ ĚƵ ƐŽ ŽŌ ĚƵ ǁŝůůƐƚ ǁŝĞĚĞƌŚŽůĞŶ͕ ŵƵƐƐƚ ũĞĚŽĐŚ ũĞĚĞƐ DĂů ϭ yW ďĞǌĂŚůĞŶ͘

ϲ͘ �ƌŚĂůƚĞ ĚĞŝŶĞ �ĞůŽŚŶƵŶŐ͗ Eŝŵŵ Ěŝƌ yW͕  'ŽůĚ͕ sĞƌůĞƚǌƵŶŐƐͲ ƵŶĚ ZƵŚŵƉůćƩĐŚĞŶ ĞŶƚƐƉƌĞĐŚĞŶĚ ĚĞƐ �ĞůŽŚŶƵŶŐƐ-
ůĞǀĞůƐ ĚĞƐ >ĂŬĂŝĞŶ͕ ŐĞŐĞŶ ĚĞŶ ĚƵ ŐĞŬćŵƉŌ ŚĂƐƚ͘ �ĞŝŶĞ ŝŶ ^ĐŚƌŝƩ ϱ ďĞƐƟŵŵƚĞ <ĂŵƉĨƐƚćƌŬĞ ůĞŐƚ ĨĞƐƚ͕ ǁĞůĐŚĞƐ 
�ĞůŽŚŶƵŶŐƐůĞǀĞů ĚƵ ĞƌƌĞŝĐŚƚ ŚĂƐƚ͘ 

ϳ͘ Hat dein Belohnungslevel ein Trophäensymbol ͕ ůĞŐĞ ĚŝĞ >ĂŬĂŝĞŶŬĂƌƚĞ ĂůƐ dƌŽƉŚćĞ ŶĞďĞŶ ĚĞŝŶ �ŚĂƌĂŬ-
ƚĞƌƚĂďůĞĂƵ͘ �ĂĨƺƌ ĞƌŚćůƚƐƚ ĚƵ ǁŝĐŚƟŐĞ /ŶĨŽƌŵĂƟŽŶĞŶ ƺďĞƌ ĚĂƐ DŽŶƐƚĞƌ͗ 
•  &ƺƌ ĚĞŝŶĞ ϭ͘ dƌŽƉŚćĞ͗ ^ĐŚĂƵĞ Ěŝƌ ĚŝĞ KƌƚƐŬĂƌƚĞ ĚĞƐ DŽŶƐƚĞƌƐ ;ŐĞŚĞŝŵͿ ĂŶ͘ Eŝŵŵ Ěŝƌ ǌƵƌ �ƌŝŶŶĞƌƵŶŐ ϭ KƌƚƐ-

ƉůćƩĐŚĞŶ͘ 
•  &ƺƌ ĚĞŝŶĞ 2͘ dƌŽƉŚćĞ͗ ^ĐŚĂƵĞ Ěŝƌ ĚŝĞ ,ŝŶĚĞƌŶŝƐŬĂƌƚĞ ĚĞƐ DŽŶƐƚĞƌƐ ;ŐĞŚĞŝŵͿ ĂŶ͘ Eŝŵŵ Ěŝƌ ǌƵƌ �ƌŝŶŶĞƌƵŶŐ      

ϭ ,ŝŶĚĞƌŶŝƐƉůćƩĐŚĞŶ͘ 
•  &ƺƌ ĚĞŝŶĞ 3͘ dƌŽƉŚćĞ͗ ^ĐŚĂƵĞ Ěŝƌ ĚŝĞ �ŶŐƌŝīƐŬĂƌƚĞ ĚĞƐ DŽŶƐƚĞƌƐ ;ŐĞŚĞŝŵͿ ĂŶ͘ Eŝŵŵ Ěŝƌ ǌƵƌ �ƌŝŶŶĞƌƵŶŐ         

ϭ �ŶŐƌŝīƐƉůćƩĐŚĞŶ͘ 
•  &ƺƌ ũĞĚĞ ǁĞŝƚĞƌĞ dƌŽƉŚćĞ ĞƌŚćůƚƐƚ ĚƵ ũĞ ϭ yW͘  
•  Hat dein Belohnungslevel kein Trophäensymbol ͕ ůĞŐĞ ĚŝĞ >ĂŬĂŝĞŶŬĂƌƚĞ ǀĞƌĚĞĐŬƚ ƵŶƚĞƌ ĚĞŶ >ĂŬĂŝĞŶͲ

ƐƚĂƉĞů͘ �ĞŝŶ 'ĞŐŶĞƌ ŝƐƚ Ěŝƌ ĚĂǀŽŶŐĞůĂƵĨĞŶ͘ 
ϴ͘ �ĞĐŬĞ ĚŝĞ ŽďĞƌƐƚĞ <ĂƌƚĞ ĚĞƐ >ĂŬĂŝĞŶƐƚĂƉĞůƐ ĂƵĨ ƵŶĚ ůĞŐĞ ƐŝĞ ŽīĞŶ ĂƵĨ ĚĞŶ ^ƚĂƉĞů͘ >ĞŐĞ ǌƵůĞƚǌƚ ĂůůĞ <ĂŵƉĨͲ

ǁƺƌĨĞů ǌƵƌƺĐŬ ŝŶ ĚĞŶ sŽƌƌĂƚ͘ 

Beispiel: In der Marktphase entscheidet sich Stefanie, auf die Jagd nach einem Kobold 
zu gehen, der aktuell offen auf dem Lakaienstapel liegt. Stefanie nimmt 4 Kampfwürfel 
aus dem Vorrat (1 für die Jagd, 2 weitere für die 2 Würfel in ihrer Geschicklichkeitsreihe 
auf ihrem Charaktertableau sowie 1 Würfel für 5 Gold). Sie würfelt  ! @ # $ , was 
eine Gesamtsumme von 10 ergibt. Stefanie erhält dafür 3 XP und 1 Ruhmplättchen. 
Anschließend platziert sie den Kobold als Trophäe neben ihrem Charaktertableau, da 
das Belohnungslevel 10+ das Trophäensymbol zeigt. Dies ist ihre 2. Trophäe. In einem 
früheren Zug hat Stefanie bereits die Ortskarte des Monsters angeschaut, so dass sie 
nun einen geheimen Blick auf die Hinderniskarte werfen darf. Anschließend nimmt 
sie sich ein Hindernisplättchen. 

Erfahrungspunkte (XP) ausgeben v
�ƌĨĂŚƌƵŶŐƐƉƵŶŬƚĞ ǁĞƌĚĞŶ ŚĂƵƉƚƐćĐŚůŝĐŚ ĂůƐ �ĞůŽŚŶƵŶŐ Ĩƺƌ ĚŝĞ :ĂŐĚ ŽĚĞƌ ĚƵƌĐŚ DĂƌŬƚŬĂƌƚĞŶ ǀĞƌŐĞďĞŶ͘ 
�Ƶ ŬĂŶŶƐƚ ƐŝĞ ǁŝĞ ĨŽůŐƚ ĂƵƐŐĞďĞŶ͗
ϭ yW Ͷ tŝƌĨ ϭ tƺƌĨĞů ǁćŚƌĞŶĚ ĚĞƌ :ĂŐĚ ŽĚĞƌ ĚĞŵ DŽŶƐƚĞƌŬĂŵƉĨ ŶĞƵ͘
2 yW Ͷ tŝƌĨ ϭ sĞƌůĞƚǌƵŶŐƐƉůćƩĐŚĞŶ ǁćŚƌĞŶĚ ĚĞƌ �ŚĂƌĂŬƚĞƌĞƌƐƚĞůůƵŶŐ Ăď͘
3 yW Ͷ ,ĞƵĞƌ ϭ ^ƂůĚŶĞƌ ;ǌƵƐćƚǌůŝĐŚĞƌ <ĂŵƉĨǁƺƌĨĞůͿ ĂŶ͕ ďĞǀŽƌ ĚƵ ŐĞŐĞŶ ϭ >ĂŬĂŝĞŶ ŽĚĞƌ ĚĂƐ DŽŶƐƚĞƌ ŬćŵƉĨƐƚ    
             ;ǁƺƌĨĞůƐƚͿ͘
ϱ yW Ͷ EƵƚǌĞ ϭ �ƩƌŝďƵƚĂŬƟŽŶ ĚĞŝŶĞƌ tĂŚů ǁćŚƌĞŶĚ ĚĞƌ �ŚĂƌĂŬƚĞƌĞƌƐƚĞůůƵŶŐ͘ 
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Kampf gegen das Monster v
�ŵ �ŶĚĞ ĚĞƌ ZƵŶĚĞ͕ ŝŶ ĚĞƌ ŝŚƌ ĚĞŶ ůĞƚǌƚĞŶ ĨƌĞŝĞŶ WůĂƚǌ ĞƵƌĞƐ �ŚĂƌĂŬƚĞƌƚĂďůĞĂƵƐ ŐĞĨƺůůƚ ŚĂďƚ͕ ŝƐƚ ĚŝĞ �ŚĂƌĂŬƚĞƌͲ
ĞƌƐƚĞůůƵŶŐ ĂďŐĞƐĐŚůŽƐƐĞŶ͘ :Ğƚǌƚ ƚƌĞƚĞƚ ŝŚƌ ǌƵŵ <ĂŵƉĨ ŐĞŐĞŶ ĚĂƐ DŽŶƐƚĞƌ ĂŶ͘ 
Hinweis: �ŝĞƐ ŝƐƚ ĚŝĞ ůĞƚǌƚĞ DƂŐůŝĐŚŬĞŝƚ͕ yW Ĩƺƌ �ƩƌŝďƵƚĂŬƟŽŶĞŶ ŽĚĞƌ ĚĂƐ �ďǁĞƌĨĞŶ ǀŽŶ sĞƌůĞƚǌƵŶŐƐƉůćƩĐŚĞŶ Ăď-
ǌƵŐĞďĞŶ͘

KAMPFVORBEREITUNG: WÜRFELVORRAT ANLEGEN
:Ğƚǌƚ ůĞŐƚ ũĞĚĞƌ ǀŽŶ ĞƵĐŚ ƐĞŝŶĞŶ tƺƌĨĞůǀŽƌƌĂƚ Ĩƺƌ ĚĞŶ <ĂŵƉĨ ŐĞŐĞŶ ĚĂƐ DŽŶƐƚĞƌ ĂŶ͘  
:ĞĚĞƌ ǀŽŶ ĞƵĐŚ Ŷŝŵŵƚ ƐŝĐŚ 1  Kam pfw ürfel ĂƵƐ ĚĞŵ sŽƌƌĂƚ͘ �ŶƐĐŚůŝĞƘĞŶĚ ĨƺŚƌƚ ŝŚƌ ĚŝĞ �ďĞŶƚĞƵĞƌŬĂƌƚĞŶ ĂƵƐ͘

�ĞĐŬƚ ĚŝĞ �ďĞŶƚĞƵĞƌŬĂƌƚĞŶ ŝŶ ĨŽůŐĞŶĚĞƌ ZĞŝŚĞŶĨŽůŐĞ ĂƵĨ͗  
ǌƵŶćĐŚƐƚ ĚŝĞ KƌƚƐŬĂƌƚĞ͕ ĚĂŶŶ ĚŝĞ ,ŝŶĚĞƌŶŝƐŬĂƌƚĞ ƵŶĚ ǌƵůĞƚǌƚ ĚŝĞ �ŶŐƌŝīƐŬĂƌƚĞ͘

�Ğŝ ũĞĚĞƌ <ĂƌƚĞ ĨƺŚƌƚ ũĞĚĞƌ ǀŽŶ ĞƵĐŚ͕ ĚĞƌ ĚĂƐ ǌƵŐĞŚƂƌŝŐĞ �ďĞŶƚĞƵĞƌƉůćƩĐŚĞŶ ďĞƐŝƚǌƚ͕ ĚŝĞ �ŶǁĞŝƐƵŶŐĞŶ ĚĞƌ <ĂƌƚĞ 
ĂƵƐ͘ &ĂůůƐ ĚƵ Ěŝƌ ĚŝĞ <ĂƌƚĞ ǁćŚƌĞŶĚ ĚĞƌ �ŚĂƌĂŬƚĞƌĞƌƐƚĞůůƵŶŐ ŶŝĐŚƚ ĂŶŐĞƐĞŚĞŶ ŚĂƐƚ ;ƵŶĚ ƐŽŵŝƚ ĚĂƐ �ďĞŶƚĞƵĞƌƉůćƩ-
ĐŚĞŶ ŶŝĐŚƚ ďĞƐŝƚǌƚͿ͕ ĞƌŚćůƚƐƚ ĚƵ Ĩƺƌ ĚŝĞƐĞ �ďĞŶƚĞƵĞƌŬĂƌƚĞ ŬĞŝŶĞ �ĞůŽŚŶƵŶŐ͘ 
�ŝĞ �ďĞŶƚĞƵĞƌŬĂƌƚĞŶ ŐĞďĞŶ ĞƵĐŚ ǁĞŝƚĞƌĞ tƺƌĨĞů Ĩƺƌ ĚĞŶ tƺƌĨĞůǀŽƌƌĂƚ ŽĚĞƌ yW͘  

�Ğŝ ǀŝĞůĞŶ �ďĞŶƚĞƵĞƌŬĂƌƚĞŶ ĞƌŚćůƚ ŶƵƌ ĚĞƌũĞŶŝŐĞ ĞŝŶĞ �ĞůŽŚŶƵŶŐ͕ ĚĞƌ ǀŽŶ ĞƚǁĂƐ Ăŵ ŵĞŝƐƚĞŶ ŽĚĞƌ Ăŵ ǁĞŶŝŐƐƚĞŶ 
ďĞƐŝƚǌƚ͘ /Ŷ ĚŝĞƐĞŶ sĞƌŐůĞŝĐŚĞŶ ƐƉŝĞůĞŶ ĂƵĐŚ ĚŝĞ ^ƉŝĞůĞƌ ĞŝŶĞ ZŽůůĞ͕ ĚŝĞ ĚĂƐ �ďĞŶƚĞƵĞƌƉůćƩĐŚĞŶ ŶŝĐŚƚ ďĞƐŝƚǌĞŶ͘ ^ŝĞ 
ŬƂŶŶĞŶ ƐĞůďƐƚ ǌǁĂƌ ŬĞŝŶĞ �ĞůŽŚŶƵŶŐ ĞƌŚĂůƚĞŶ͕ ĂďĞƌ ǀĞƌŚŝŶĚĞƌŶ͕ ĚĂƐƐ ĞŝŶ ĂŶĚĞƌĞƌ ^ƉŝĞůĞƌ ĞŝŶĞ �ĞůŽŚŶƵŶŐ ĞƌŚćůƚ͘ 
^ŽůůƚĞ ďĞŝ ĞŝŶĞŵ ƐŽůĐŚĞŶ sĞƌŐůĞŝĐŚ ǌǁŝƐĐŚĞŶ ŵĞŚƌĞƌĞŶ ^ƉŝĞůĞƌŶ ĞŝŶ 'ůĞŝĐŚƐƚĂŶĚ ďĞŝ ĞŝŶĞƌ <ĂƌƚĞ ŚĞƌƌƐĐŚĞŶ͕ ĞƌŚĂů-
ƚĞŶ ĂůůĞ Ăŵ 'ůĞŝĐŚƐƚĂŶĚ ďĞƚĞŝůŝŐƚĞŶ ^ƉŝĞůĞƌ͕  ĚŝĞ ĚĂƐ ǌƵŐĞŚƂƌŝŐĞ �ďĞŶƚĞƵĞƌƉůćƩĐŚĞŶ ďĞƐŝƚǌĞŶ͕ ĚŝĞ �ĞůŽŚŶƵŶŐ͘

�ƵůĞƚǌƚ ĚĂƌĨ ũĞĚĞƌ ǀŽŶ ĞƵĐŚ ^ƂůĚŶĞƌ ;tƺƌĨĞůͿ Ĩƺƌ ũĞ 3 yW ŽĚĞƌ ϱ 'ŽůĚ ĂŶŚĞƵĞƌŶ͕ ĚŝĞ ŝŚŶ ďĞŝŵ <ĂŵƉĨ ŐĞŐĞŶ ĚĂƐ 
DŽŶƐƚĞƌ ƵŶƚĞƌƐƚƺƚǌĞŶ͘ &ƺŐƚ ĚŝĞƐĞ tƺƌĨĞů ĞďĞŶĨĂůůƐ ĞƵƌĞŵ tƺƌĨĞůǀŽƌƌĂƚ ŚŝŶǌƵ͘ �Ɛ Őŝďƚ ŬĞŝŶ >ŝŵŝƚ͕ ǁŝĞ ǀŝĞůĞ ^ƂůĚŶĞƌ 
ŝŚƌ ĂŶŚĞƵĞƌŶ ĚƺƌŌ͘

DURCHFÜHRUNG DES KAMPFES
:Ğƚǌƚ ŝƐƚ ĞƐ ĂŶ ĚĞƌ �Ğŝƚ͕ ĚĂƐƐ ŝŚƌ ĚĞŵ DŽŶƐƚĞƌ ŐĞŐĞŶƺďĞƌƚƌĞƚĞƚ͘
:ĞĚĞƌ ^ƉŝĞůĞƌ ǁƺƌĨĞůƚ ĚŝĞ <ĂŵƉĨǁƺƌĨĞů ĂƵƐ ƐĞŝŶĞŵ ĞŝŐĞŶĞŶ tƺƌĨĞůǀŽƌƌĂƚ ƵŶĚ ƐƵŵŵŝĞƌƚ ĚŝĞ ŐĞǁŽƌĨĞŶĞŶ �ƵŐĞŶ͕ Ƶŵ 
ĚŝĞ ĞŝŐĞŶĞ <ĂŵƉĨƐƚćƌŬĞ ǌƵ ďĞƐƟŵŵĞŶ͘

�ĞĂĐŚƚĞƚ ĚŝĞ ^ƉĞǌŝĂůĨćŚŝŐŬĞŝƚ ĚĞƐ DŽŶƐƚĞƌƐ͕ ĚĂ ĚŝĞƐĞ ĚĂƐ tƺƌĨĞůĞƌŐĞďŶŝƐ ďĞĞŝŶŇƵƐƐĞŶ ŬĂŶŶ͘
�Ƶ ĚĂƌĨƐƚ tƺƌĨĞů Ĩƺƌ ũĞ ϭ yW ŶĞƵ ǁƺƌĨĞůŶ ;ĂƵĐŚ ^ƂůĚŶĞƌͿ͘ �Ɛ Őŝďƚ ŬĞŝŶ >ŝŵŝƚ͕ ǁŝĞ ŚćƵĮŐ ĚƵ ŶĂĐŚǁƺƌĨĞůŶ ĚĂƌĨƐƚ͘ �Ğ-
ĂĐŚƚĞ ũĞĚŽĐŚ͕ ĚĂƐƐ ĚƵ Ĩƺƌ ũĞĚĞŶ tƺƌĨĞů ĞƌŶĞƵƚ ϭ yW ĂďŐĞďĞŶ ŵƵƐƐƚ͘  
Ausnahme: tĞŶŶ ĚƵ ŐĞŐĞŶ ĚŝĞ �ŚŝŵćƌĞ ŬćŵƉĨƐƚ͕ ŵƵƐƐƚ ĚƵ Ĩƺƌ ũĞĚĞŶ tƺƌĨĞů 2 yW ĂďŐĞďĞŶ͘

^ŽďĂůĚ ĚƵ ŵŝƚ ĚĞŝŶĞŵ tƺƌĨĞůĞƌŐĞďŶŝƐ ǌƵĨƌŝĞĚĞŶ ďŝƐƚ͕ ĂĚĚŝĞƌƐƚ ĚƵ ĚŝĞ tĞƌƚĞ ĚĞŝŶĞƌ tƺƌĨĞů͘ �ŝĞƐ ŝƐƚ ĚĞŝŶĞ vorläufi-
ge Kam pfstärk e͘ �ĞĂĐŚƚĞ ĂƵĐŚ ŚŝĞƌ ĚŝĞ ^ƉĞǌŝĂůĨćŚŝŐŬĞŝƚ ǀŝĞůĞƌ DŽŶƐƚĞƌ͕  ĚŝĞ 
ũĞƚǌƚ ĂŬƟǀ ǁŝƌĚ ƵŶĚ ĚĞŝŶ �ƌŐĞďŶŝƐ ďĞĞŝŶŇƵƐƐĞŶ ŬĂŶŶ͘

�ĞƐƟŵŵĞ ĚĞŝŶĞ endgültige Kampfstärke͕ ŝŶĚĞŵ ĚƵ Ĩƺƌ ũĞĚĞƐ 
ZƵŚŵƉůćƩĐŚĞŶ нϭ ǌƵƌ ǀŽƌůćƵĮŐĞŶ <ĂŵƉĨƐƚćƌŬĞ ŚŝŶǌƵǌćŚůƐƚ͘ �ŝĞŚĞ ǀŽŶ 
ĚŝĞƐĞŵ �ƌŐĞďŶŝƐ ϭ Ĩƺƌ ũĞĚĞƐ sĞƌůĞƚǌƵŶŐƐƉůćƩĐŚĞŶ ŝŶ ĚĞŝŶĞŵ �ĞƐŝƚǌ Ăď͘ 
Ausnahme: <ćŵƉĨƐƚ ĚƵ ŐĞŐĞŶ ĚĞŶ �ƌĂĐŚĞŶ͕ ǌŝĞŚĞ Ĩƺƌ ũĞĚĞƐ 
sĞƌůĞƚǌƵŶŐƐ ƉůćƩĐŚĞŶ 2 Ăď͘  

V e r k ü n d e  n u n  d e i n e  K am p f s t är k e  u n d  g l e i c h e  d i e s e  m i t  d e r  
S t är k e  d e s  M o n s t e r s  ( o b e n  l i n k s  au f  d e r  M o n s t e r k ar t e )  
Ăď͘ /Ɛƚ ĚĞŝŶĞ <ĂŵƉĨƐƚćƌŬĞ geringer al s  d i e  K am p f s t är k e  
ĚĞƐ DŽŶƐƚĞƌƐ͕ ĞƌŚćůƚƐƚ ĚƵ ŬĞŝŶ �ŶƐĞŚĞŶ͘ �Ƶ ŚĂƐƚ ŶŝĐŚƚ 
ŐĞŚŽůĨĞŶ͕ ĚĂƐ DŽŶƐƚĞƌ ǌƵ ďĞƐŝĞŐĞŶ͘ 

�ůůĞ ^ƉŝĞůĞƌ͕  ĚŝĞ ĚŝĞ <ĂŵƉĨƐƚćƌŬĞ ĚĞƐ DŽŶƐƚĞƌƐ ĞƌƌĞŝ-
ĐŚĞŶ ŽĚĞƌ ƺďĞƌƐĐŚƌĞŝƚĞŶ͕ ĚƺƌĨĞŶ ƐŝĐŚ Monstertöter 
ŶĞŶŶĞŶ͊ �ĞƐƟŵŵĞ ŝŶ ĚŝĞƐĞŵ &Ăůů͕ ǁŝĞ ǀŝĞů �ŶƐĞŚĞŶ 
ĚƵ ŵŝƚ ĚĞŝŶĞƌ <ĂŵƉĨƐƚćƌŬĞ ĞƌŚćůƚƐƚ͘ EƵƚǌĞ ĚĞŶ ,Žůǌ-
m ar k e r  d e i n e r  K l as s e n k ar t e  u n d  d i e  R ü c k s e i t e  d e r  
ZƵŶĚĞŶƺďĞƌƐŝĐŚƚ͕ Ƶŵ ĚŝĞƐĞŶ tĞƌƚ ĨĞƐƚǌƵŚĂůƚĞŶ͘
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Beispiel: Andreas kämpft gegen den Riesentroll, der eine Kampfstärke von 7 hat. 
Zunächst nimmt er sich 1 Würfel. Durch die Abenteuerkarten erhält er 4 weitere 
Würfel und durch Abgabe von 5 Gold 1 Würfel. Insgesamt hat Andreas also 6 Würfel, 
mit denen er !@@$$% würfelt. Andreas gibt 3 XP ab und würfelt !@@ in !# . 
Durch die Spezialfähigkeit des Trolls muss er die 6 erneut würfeln und würfelt eine @. 
Sein finaler Wurf ist also !@#$$%. Dies ergibt eine vorläufige Kampfstärke von 
19. Hinzu addiert er 3 Punkte für seine 3 Ruhmplättchen und subtrahiert 1 Punkt für 
sein Verletzungsplättchen. Seine endgültige Kampfstärke ist demnach 21. Damit hat 
Andreas das Monster besiegt und erhält 6 Ansehen. 
Klaus erhält kein Ansehen, da seine Kampfstärke lediglich 4 beträgt und er somit die 
Kampfstärke des Monsters nicht erreicht.

Schlusswertung v
�ĞƐƟŵŵƚ ĞƵĞƌ ŐĞƐĂŵŵĞůƚĞƐ �ŶƐĞŚĞŶ ǁŝĞ ŝŵ 'ƌƵŶĚƐƉŝĞů ƵŶĚ ǌćŚůƚ ĚĂƐ ŐĞǁŽŶŶĞŶĞ �ŶƐĞŚĞŶ ŝŵ <ĂŵƉĨ ŐĞŐĞŶ ĚĂƐ 
DŽŶƐƚĞƌ ŚŝŶǌƵ͘ �Ğŝ 'ůĞŝĐŚƐƚĂŶĚ ŐĞůƚĞŶ ĚŝĞ ZĞŐĞůŶ ĚĞƐ 'ƌƵŶĚƐƉŝĞůƐ͘ 

Kartenglossar v
Abenteuerkarten: ,ĂƐƚ ĚƵ Ěŝƌ ĞŝŶĞ �ďĞŶƚĞƵĞƌŬĂƌƚĞ ĞŝŶŵĂů ĂŶŐĞƐĐŚĂƵƚ͕ ĚĂƌĨƐƚ ĚƵ ƐŝĞ Ěŝƌ ƐŽŽŌ ĚƵ ŵƂĐŚƚĞƐƚ ĞƌŶĞƵƚ 
ĂŶƐĞŚĞŶ͘

Aufrichtig, Barmherzig, Unausstehlich: sĞƌƐƚćƌŬƵŶŐƐǁƺƌĨĞů ŐĞďĞŶ Ěŝƌ ŬĞŝŶ �ŶƐĞŚĞŶ͕ ĚĂ ƐŝĞ ĨĂƌďůŽƐ ƐŝŶĚ͘

Die goldene Regel: tĞŶŶ ƐŝĐŚ ZĞŐĞů ƵŶĚ <ĂƌƚĞŶƚĞǆƚ ǁŝĚĞƌƐƉƌĞĐŚĞŶ͕ ŚĂƚ ĚĞƌ <ĂƌƚĞŶƚĞǆƚ ƐƚĞƚƐ sŽƌƌĂŶŐ͘ 

Gesegneter Streitkolben: �ŝĞ &ćŚŝŐŬĞŝƚ ĚŝĞƐĞƌ tĂīĞ ǁŝƌĚ ŶŝĐŚƚ ĂƵƐŐĞůƂƐƚ͕ ǁĞŶŶ ĚƵ ŝŶ ĚĞƌ DĂƌŬƚƉŚĂƐĞ ĂƵĨ ĚŝĞ :ĂŐĚ 
ŐĞŚƐƚ͘

Eisern (Fähigkeit des Ritters): EƵƚǌƚ ĚƵ ĚŝĞ &ĞƌƟŐŬĞŝƚ Schloss öffnen u n d  m ö c h t e s t  d i e  g e z o g e n e  M ar k t k ar t e  
ŬĂƵĨĞŶ͕ ǌĂŚůĞ ϭ 'ŽůĚ ǁĞŶŝŐĞƌ͘

Rucksack: �Ƶ ĚĂƌĨƐƚ ŝŵ ŐĞƐĂŵƚĞŶ ^ƉŝĞů ďŝƐ ǌƵ ϰ tƺƌĨĞů ĂƵĨ ĚĞŵ ZƵĐŬƐĂĐŬ ǌǁŝƐĐŚĞŶůĂŐĞƌŶ͘  /Ŷ ĞŝŶĞŵ ƐƉćƚĞƌĞŶ      
�ƵŐ ĚĂƌĨƐƚ ĚƵ ďĞůŝĞďŝŐ ǀŝĞůĞ ĚŝĞƐĞƌ tƺƌĨĞů ĂƵĨ ĚĞŝŶ �ŚĂƌĂŬƚĞƌƚĂďůĞĂƵ ƉůĂƚǌŝĞƌĞŶ ƵŶĚ ĚŝĞ �ƩƌŝďƵƚĂŬƟŽŶ;ĞŶͿ ŶƵƚǌĞŶ͘ 
�Ƶ ĞƌŚćůƚƐƚ 'ŽůĚ Ĩƺƌ ŐŽůĚĞŶĞ tƺƌĨĞů ĞƌƐƚ͕ ǁĞŶŶ ĚƵ ĚĞŶ tƺƌĨĞů ĂƵĨ ĚĞŝŶ �ŚĂƌĂŬƚĞƌƚĂďůĞĂƵ ƉůĂƚǌŝĞƌƐƚ͘
&ƺƌ ĚĞŶ ZƵĐŬƐĂĐŬ ďĞŶƂƟŐƐƚ ĚƵ ŬĞŝŶĞ ĨƌĞŝĞ ,ĂŶĚ͘

Schweben: �Ƶ ĚĂƌĨƐƚ ĚĞŝŶĞ sĞƌƐƚćƌŬƵŶŐƐǁƺƌĨĞů ǁćŚůĞŶ͕ ŽďǁŽŚů ƐŝĞ ĨĂƌďůŽƐ ƐŝŶĚ͘

Steinhaut, Erdbeben: >ŝĞŐƚ ĚĞŝŶ 'ĞƐŝŶŶƵŶŐƐŵĂƌŬĞƌ ĂƵĨ ĞŝŶĞŵ ŶĞŐĂƟǀĞŶ tĞƌƚ ƵŶĚ ŚĂƐƚ ĚƵ ǁĞŶŝŐĞƌ 'ŽůĚ ŽĚĞƌ yW͕  
ĂůƐ ĚƵ ĂďŐĞďĞŶ ŵƺƐƐƚĞƐƚ͕ ǀĞƌůŝĞƌƐƚ ĚƵ ƐŽ ǀŝĞů 'ŽůĚ ŽĚĞƌ yW ǁŝĞ ŵƂŐůŝĐŚ͘

Suchen: �Ƶ ŬĂŶŶƐƚ ϭ sĞƌƐƚćƌŬƵŶŐƐǁƺƌĨĞů ŵŝƚ ĚĞŵ tĞƌƚ ϳ ŽĚĞƌ ϴ ŶŝĐŚƚ ĚƵƌĐŚ ĞŝŶĞŶ �ƩƌŝďƵƚǁƺƌĨĞů ĞƌƐĞƚǌĞŶ͕           
ĚĂ ĚŝĞƐĞƌ ŶƵƌ tĞƌƚĞ ďŝƐ ϲ ŚĂƚ͘

Taumeln: �Ƶ ĚĂƌĨƐƚ ĚŝĞƐĞ &ĞƌƟŐŬĞŝƚ ŶƵƌ ŝŶ ĚĞŝŶĞŵ �ƵŐ ĞŝŶƐĞƚǌĞŶ ƵŶĚ ŶƵƌ ϭ /ŶŝƟĂƟǀĞŬĂƌƚĞ ǁćŚůĞŶ͕ ĚŝĞ ǀŽŶ ĚĞŶ 
DŝƚƐƉŝĞůĞƌŶ ŶŽĐŚ ŶŝĐŚƚ ŐĞŶŽŵŵĞŶ ǁƵƌĚĞ͘ �Ƶ ĚĂƌĨƐƚ ŝŶ ĚĞŶ �ĞƵƚĞů ƐĐŚĂƵĞŶ ƵŶĚ ϭ tƺƌĨĞů ǁćŚůĞŶ͘

Verschleiern: �ƵƌĐŚ ĚŝĞ ĞƌƚĂƵƐĐŚƚĞ DĞƌŬŵĂůŬĂƌƚĞ ďĞĞŝŶŇƵƐƐƚ ĚƵ ĚĞŝŶĞ 'ĞƐŝŶŶƵŶŐ ŶŝĐŚƚ͘

Varianten v
Offen ausliegende Abenteuerkarten͗ �ŶƞĞƌŶƚ ďĞŝŵ ^ƉŝĞůĂƵĩĂƵ ĚŝĞ DĂƌŬƚŬĂƌƚĞŶ Zauberbuch u n d  Energie sammeln 
ƵŶĚ ůĞŐƚ ƐŝĞ ǌƵƌƺĐŬ ŝŶ ĚŝĞ ^ĐŚĂĐŚƚĞů͘ >ĞŐƚ ĚŝĞ 3 �ďĞŶƚĞƵĞƌŬĂƌƚĞŶ ŽīĞŶ ĂƵƐ͕ ĂŶƐƚĂƩ ƐŝĞ ǀĞƌĚĞĐŬƚ ŶĞďĞŶ ĚĞƌ DŽŶƐƚĞƌͲ
ŬĂƌƚĞ ĂƵƐǌƵůĞŐĞŶ͘ >ĞŐƚ ĚŝĞ �ďĞŶƚĞƵĞƌƉůćƩĐŚĞŶ ǌƵƌƺĐŬ ŝŶ ĚŝĞ ^ĐŚĂĐŚƚĞů͕ ĚĂ ƐŝĞ ŝŶ ĚŝĞƐĞƌ sĂƌŝĂŶƚĞ ŶŝĐŚƚ ďĞŶƂƟŐƚ ǁĞƌ-
ĚĞŶ͘ ^ƉŝĞůƚ ŝŚƌ ŵŝƚ ĚŝĞƐĞƌ sĂƌŝĂŶƚĞ͕ Őŝďƚ ĞƵĐŚ ũĞĚĞ dƌŽƉŚćĞ ϭ yW͘  

Herausforderndes Monster͗ sĞƌǁĞŶĚĞƚ ŝŵ DĞŚƌƐƉŝĞůĞƌŵŽĚƵƐ ĚŝĞ DŽŶƐƚĞƌ Ĩƺƌ ĚĞŶ ^ŽůŽŵŽĚƵƐ͕ ĂůƐŽ ĚŝĞ DŽŶƐƚĞƌ 
ŵŝƚ ĚĞŵ ͣϭW͞ ^ǇŵďŽů ƵŶƚĞŶ ƌĞĐŚƚƐ ĂƵĨ ĚĞŶ DŽŶƐƚĞƌŬĂƌƚĞŶ͘  
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Soloregeln v
SPIELAUFBAU
�Ğƌ �ƵĩĂƵ ŝƐƚ ǁĞŝƚŐĞŚĞŶĚ ŝĚĞŶƟƐĐŚ ǌƵŵ DĞŚƌƐƉŝĞůĞƌŵŽĚƵƐ ŵŝƚ ĨŽůŐĞŶĚĞŶ �ƵƐŶĂŚŵĞŶ͗ 
�ŝĞŚĞ ϭ DŽŶƐƚĞƌ ĂƵƐ ĚĞŶ <ĂƌƚĞŶ Ĩƺƌ ĚĂƐ ^ŽůŽƐƉŝĞů ;ĂŶŐĞǌĞŝŐƚ ĚƵƌĐŚ ϭW ƵŶƚĞŶ ƌĞĐŚƚƐ ĂƵĨ ĚĞƌ DŽŶƐƚĞƌŬĂƌƚĞͿ͘ 
L e g e  d i e  M ar k t k ar t e n  Diplomatie, Zauberbuch u n d  Energiefeld ǌƵƌƺĐŬ ŝŶ ĚŝĞ ^ĐŚĂĐŚƚĞů͘  
&ƺŐĞ ĚŝĞ ƌĞƐƚůŝĐŚĞŶ DĂƌŬƚŬĂƌƚĞŶ ĚĞŶ ũĞǁĞŝůŝŐĞŶ <ĂƌƚĞŶ ĚĞƐ 'ƌƵŶĚƐƉŝĞůƐ ŚŝŶǌƵ͘ �ŝĞŚĞ ĂŶƐĐŚůŝĞƘĞŶĚ ũĞ ϭϲ - u n d

Ͳ<ĂƌƚĞŶ ƵŶĚ ǁŝƌĨ ƐŝĞ ĂƵĨ ĚĞŶ DĂƌŬƚĂďůĂŐĞƐƚĂƉĞů͘ �ŝůĚĞ ĚĞŶ DĂƌŬƚ͕ ŝŶĚĞŵ ĚƵ ;ũĞĚĞ ZƵŶĚĞͿ ϰ <ĂƌƚĞŶ ŽīĞŶ ŝŶ ĚĞƌ 
DŝƩĞ ĚĞƌ ^ƉŝĞůŇćĐŚĞ ĂƵƐůĞŐƐƚ͘ 
EĂĐŚĚĞŵ ĚƵ ĚĞŶ DĂƌŬƚ ǀŽƌďĞƌĞŝƚ ŚĂƐƚ͕ ůĞŐĞ ĚŝĞ ŽďĞƌƐƚĞ <ĂƌƚĞ ĚĞƐ DĂƌŬƚƐƚĂƉĞůƐ ŽīĞŶ ĂƵĨ ĞŝŶĞŶ ƐĞƉĂƌĂƚĞŶ ͣDƺůů-
ƐƚĂƉĞů͞ ŝŶ ĚĞƌ EćŚĞ ĚĞƐ �ďůĂŐĞƐƚĂƉĞůƐ͘ Eŝŵŵ 2 ŐŽůĚĞŶĞ tƺƌĨĞů ĂƵƐ ĚĞŵ �ĞƵƚĞů ƵŶĚ ůĞŐĞ ƐŝĞ ĂŶ ĞŝŶĞƌ ^ĞŝƚĞ ĚĞƌ 
^ƉŝĞůŇćĐŚĞ ĂůƐ ͣŐĞŐŶĞƌŝƐĐŚĞ͞ tƺƌĨĞů ďĞƌĞŝƚ͘ 

Rundenüberblick

1. WÜRFELWURF
�ŝĞƐĞ WŚĂƐĞ ŝƐƚ ŝĚĞŶƟƐĐŚ ǌƵŵ ^ŽůŽŵŽĚƵƐ ĚĞƐ 'ƌƵŶĚƐƉŝĞůƐ͘

2. WAHL DER INITIATIVEKARTE
tćŚůĞ ǁŝĞ ŝŵ 'ƌƵŶĚƐƉŝĞů ϭ /ŶŝƟĂƟǀĞŬĂƌƚĞ͕ ƉůĂƚǌŝĞƌĞ ĚĞŶ tƺƌĨĞů ĂƵĨ ĚĞŝŶĞŵ �ŚĂƌĂŬƚĞƌƚĂďůĞĂƵ ƵŶĚ ŶƵƚǌĞ ŶĂĐŚ 
tƵŶƐĐŚ ĚŝĞ �ƩƌŝďƵƚĂŬƟŽŶ͘ 

�ĂŶŶ ƐĐŚĂƵƐƚ ĚƵ͕ ǁŝĞ ĚĞŝŶ 'ĞŐŶĞƌ ƌĞĂŐŝĞƌƚ͗ 

•  ,ĂƐƚ ĚƵ ĚŝĞ /ŶŝƟĂƟǀĞŬĂƌƚĞ ͣϭ͞ ŐĞǁćŚůƚ͕ ƉĂƐƐŝĞƌƚ ŶŝĐŚƚƐ ǁĞŝƚĞƌ͖ ĚĞŝŶ 'ĞŐŶĞƌ ǀĞƌŚćůƚ ƐŝĐŚ ƌƵŚŝŐ͘ 

•  ,ĂƐƚ ĚƵ ĚŝĞ /ŶŝƟĂƟǀĞŬĂƌƚĞ ͣ2͞ ŐĞǁćŚůƚ͕ ŶŝŵŵƐƚ ĚƵ Ěŝƌ ĂƵĐŚ ĚĂƐ 'ŽůĚ͘ �ĂŶĂĐŚ ǁŝƌĨƐƚ ĚƵ 1  ŐĞŐŶĞƌŝƐĐŚĞŶ tƺƌĨĞů͘

•  ,ĂƐƚ ĚƵ ĚŝĞ /ŶŝƟĂƟǀĞŬĂƌƚĞ ͣ3͞ ŐĞǁćŚůƚ͕ ǁŝƌĨƐƚ ĚƵ beide ŐĞŐŶĞƌŝƐĐŚĞŶ tƺƌĨĞů͘ �ĞŝŐĞŶ ďĞŝĚĞ tƺƌĨĞů ĚŝĞ ŐůĞŝĐŚĞ 
�ĂŚů͕ ǁŝƌĨ ĞŝŶĞŶ tƺƌĨĞů ƐŽ ůĂŶŐĞ ŶĞƵ͕ ďŝƐ Ğƌ ĞŝŶĞ ĂŶĚĞƌĞ �ĂŚů ǌĞŝŐƚ͘ 

&ƺŚƌĞ Ĩƺƌ ũĞĚĞŶ ŐĞŐŶĞƌŝƐĐŚĞŶ tƺƌĨĞů ũĞ ŶĂĐŚ �ƵŐĞŶǌĂŚů ĨŽůŐĞŶĚĞƐ ĂƵƐ͗

•  �Ğŝ ĞŝŶĞƌ ϭ ǁŝƌĨƐƚ ĚƵ ĚŝĞ Ăŵ ǁĞŝƚĞƐƚĞŶ ůŝŶŬƐ ůŝĞŐĞŶĚĞ DĂƌŬƚŬĂƌƚĞ ĂƵĨ ĚĞŶ DƺůůƐƚĂƉĞů͘ 

•  �Ğŝ ĞŝŶĞƌ 2 ǁŝƌĨƐƚ ĚƵ ĚŝĞ ǌǁĞŝƚĞ DĂƌŬƚŬĂƌƚĞ ǀŽŶ ůŝŶŬƐ ĂƵĨ ĚĞŶ DƺůůƐƚĂƉĞů͘

•  �Ğŝ ĞŝŶĞƌ 3 ǁŝƌĨƐƚ ĚƵ ĚŝĞ ǌǁĞŝƚĞ DĂƌŬƚŬĂƌƚĞ ǀŽŶ ƌĞĐŚƚƐ ĂƵĨ ĚĞŶ DƺůůƐƚĂƉĞů͘

•  �Ğŝ ĞŝŶĞƌ ϰ ǁŝƌĨƐƚ ĚƵ ĚŝĞ Ăŵ ǁĞŝƚĞƐƚĞŶ ƌĞĐŚƚƐ ůŝĞŐĞŶĚĞ DĂƌŬƚŬĂƌƚĞ ĂƵĨ ĚĞŶ DƺůůƐƚĂƉĞů͘

•  �Ğŝ ĞŝŶĞƌ ϱ ŽĚĞƌ ϲ ůĞŐƐƚ ĚƵ ĚŝĞ ŽďĞƌƐƚĞ <ĂƌƚĞ ĚĞƐ >ĂŬĂŝĞŶƐƚĂƉĞůƐ ǀĞƌĚĞĐŬƚ ƵŶƚĞƌ ĚĞŶ ^ƚĂƉĞů ƵŶĚ ĚĞĐŬƐƚ ĂŶ-
ƐĐŚůŝĞƘĞŶĚ ĚŝĞ ;ŶĞƵĞͿ ŽďĞƌƐƚĞ <ĂƌƚĞ ĂƵĨ͘

3. EINKAUFEN
<ĂƵĨĞ ϭ ĚĞƌ ƺďƌŝŐĞŶ DĂƌŬƚŬĂƌƚĞŶ͕ ǁŝƌĨ ϭ DĂƌŬƚŬĂƌƚĞ ĂƵĨ ĚĞŶ �ďůĂŐĞƐƚĂƉĞů͕ Ƶŵ 2 'ŽůĚ ǌƵ ĞƌŚĂůƚĞŶ ŽĚĞƌ ŐĞŚ ǁŝĞ ŝŵ 
DĞŚƌƐƉŝĞůĞƌŵŽĚƵƐ ĂƵĨ ĚŝĞ :ĂŐĚ͘ >ĞŐĞ ĚĂŶĂĐŚ ĚŝĞ Ăŵ ǁĞŝƚĞƐƚĞŶ ůŝŶŬƐ ůŝĞŐĞŶĚĞ DĂƌŬƚŬĂƌƚĞ ĂƵĨ ĚĞŶ �ďůĂŐĞƐƚĂƉĞů͘ 
'ŝďƚ ĞƐ ŶŽĐŚ ǁĞŝƚĞƌĞ DĂƌŬƚŬĂƌƚĞŶ͕ ǁŝƌĨ ĚŝĞƐĞ ĂƵĨ ĚĞŶ DƺůůƐƚĂƉĞů͘  

4. AUFRÄUMEN
�ŝĞƐĞ WŚĂƐĞ ůćƵŌ ƵŶǀĞƌćŶĚĞƌƚ Ăď͕ ĂƵƘĞƌ ĚĂƐƐ ĚƵ ďĞŝĚĞ ŐĞŐŶĞƌŝƐĐŚĞŶ tƺƌĨĞů ůŝĞŐĞŶ ůćƐƐƚ ƵŶĚ ŶŝĐŚƚ ŝŶ ĚĞŶ �ĞƵƚĞů 
ǌƵƌƺĐŬůĞŐƐƚ͘ 

Der Kampf gegen das Monster v
�Ğƌ <ĂŵƉĨ ŐĞŐĞŶ ĚĂƐ DŽŶƐƚĞƌ ŝƐƚ ǁĞŝƚŐĞŚĞŶĚ ŝĚĞŶƟƐĐŚ ǌƵŵ DĞŚƌƐƉŝĞůĞƌ ŵŽĚƵƐ͘ 
�ĞƐƟŵŵĞ ǌƵŶćĐŚƐƚ ĚŝĞ �ŶǌĂŚů ĚĞŝŶĞƌ <ĂŵƉĨǁƺƌĨĞů ƵŶĚ ƚƌŝƩ ĂŶƐĐŚůŝĞƘĞŶĚ ŐĞŐĞŶ ĚĂƐ 
DŽŶƐƚĞƌ ĂŶ͘ �ĞĂĐŚƚĞ ũĞĚŽĐŚ ďĞŝ ĚĞƌ �ƵŇƂƐƵŶŐ ĚĞƌ �ďĞŶƚĞƵĞƌŬĂƌƚĞŶ ĚŝĞ ǌƵƐćƚǌůŝĐŚĞ 
sŽƌĂƵƐƐĞƚǌƵŶŐ ;͞ϭW͕͟  ƵŶƚĞŶ ƌĞĐŚƚƐ ĂƵĨ ŵĂŶĐŚĞŶ �ďĞŶƚĞƵĞƌŬĂƌƚĞŶͿ͘ 

Beispiel: Die Hinderniskarte S t r u d e l  des Kraken hat die Voraussetzung 
ϭW ΀DĂǆ 2΁. Das bedeutet, dass du die 2 Kampfwürfel nur erhältst, 
wenn du maximal 2 Rüstungskarten besitzt.

MM_Regeln_deutsch.indd   10 05.04.2019   16:03:36



-  1 1   ,

Wichtig͗ &ĂůůƐ ĚŝĞ ĞŶĚŐƺůƟŐĞ <ĂŵƉĨƐƚćƌŬĞ ĚĞŝŶĞƐ �ŚĂƌĂŬƚĞƌƐ ŐĞƌŝŶŐĞƌ ĂůƐ ĚŝĞ <ĂŵƉĨƐƚćƌŬĞ ĚĞƐ DŽŶƐƚĞƌƐ ŝƐƚ͕ ƚƂƚĞƚ 
ĚĂƐ DŽŶƐƚĞƌ ĚĞŝŶĞŶ �ŚĂƌĂŬƚĞƌ ƵŶĚ ĚƵ ǀĞƌůŝĞƌƚ ƐŽĨŽƌƚ ĚĂƐ ^ƉŝĞů͊

&ĂůůƐ ĚŝĞ <ĂŵƉĨƐƚćƌŬĞ ĚĞŝŶĞƐ �ŚĂƌĂŬƚĞƌƐ ŐůĞŝĐŚ ŽĚĞƌ ŐƌƂƘĞƌ ĂůƐ ĚŝĞ <ĂŵƉĨƐƚćƌŬĞ ĚĞƐ DŽŶƐƚĞƌƐ ŝƐƚ͕ ǁƵƌĚĞ ĚĂƐ DŽŶƐ-
ƚĞƌ ďĞƐŝĞŐƚ͘ �Ƶ ĞƌŚćůƚƐƚ �ŶƐĞŚĞŶ ĞŶƚƐƉƌĞĐŚĞŶĚ ĚĞŝŶĞƐ tƵƌĨĞƌŐĞďŶŝƐƐĞƐ͘ 
 

Schlusswertung
�Ƶ ĞƌŚćůƚƐƚ �ŶƐĞŚĞŶ ǁŝĞ ŝŵ DĞŚƌƐƉŝĞůĞƌŵŽĚƵƐ͘ �ƵƐćƚǌůŝĐŚ ďĞŬŽŵŵƐƚ ĚƵ Ĩƺƌ ϴ 'ŽůĚ ũĞ ϭ ͘

Die Tabelle zeigt dir, wie gut du gespielt hast.
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Kurzübersicht v
Spielablauf

1. WÜRFELWURF
�Ğƌ ^ƚĂƌƚƐƉŝĞůĞƌ ǌŝĞŚƚ ƵŶĚ ǁŝƌŌ tƺƌĨĞů ;^ƉŝĞůĞƌǌĂŚů ƉůƵƐ ϭͿ ƵŶĚ ƉůĂƚǌŝĞƌƚ ƐŝĞ ŝŶ ĂƵĨƐƚĞŝŐĞŶĚĞƌ ZĞŝŚĞŶĨŽůŐĞ 
ĂƵĨ ĚŝĞ /ŶŝƟĂƟǀĞŬĂƌƚĞŶ ;ďĞŝ ŐůĞŝĐŚĞƌ �ƵŐĞŶǌĂŚů ĞŶƚƐĐŚĞŝĚĞƚ ĚĞƌ ^ƚĂƌƚƐƉŝĞůĞƌ ƺďĞƌ ĚŝĞ ZĞŝŚĞŶĨŽůŐĞͿ͘

2. WAHL DER INITIATIVEKARTE
/Ŷ �ƵŐƌĞŝŚĞŶĨŽůŐĞ ǁćŚůƚ ŝŚƌ ϭ /ŶŝƟĂƟǀĞŬĂƌƚĞ͘ 

•  WůĂƚǌŝĞƌĞ ĚĞŶ tƺƌĨĞů ŝŶ ĞŝŶ ůĞĞƌĞƐ͕ Ăŵ ǁĞŝƚĞƐƚĞŶ ůŝŶŬƐ ůŝĞŐĞŶĚĞƐ &ĞůĚ ĞŝŶĞƌ �ƩƌŝďƵƚƌĞŝŚĞ ĚĞŝŶĞƐ �ŚĂ-
ƌĂŬƚĞƌƚĂďůĞĂƵƐ͘

•  Eŝŵŵ ĚĂƐ ĂƵĨ ĚĞƌ /ŶŝƟĂƟǀĞŬĂƌƚĞ ůŝĞŐĞŶĚĞ 'ŽůĚ͕ 'ŽůĚ Ĩƺƌ ĞŝŶĞŶ ƉůĂƚǌŝĞƌƚĞŶ ŐŽůĚĞŶĞŶ tƺƌĨĞů ƵŶĚ Ĩƺƌ 
ĚĂƐ &ƺůůĞŶ ĚĞƐ ůĞƚǌƚĞŶ &ĞůĚĞƐ ĞŝŶĞƌ �ƩƌŝďƵƚƌĞŝŚĞ͘

•  EƵƚǌĞ ĚŝĞ �ƩƌŝďƵƚĂŬƟŽŶ ĚĞƌ ZĞŝŚĞ͕ ŝŶ ĚŝĞ ĚƵ ĚĞŶ tƺƌĨĞů ƉůĂƚǌŝĞƌƚ ŚĂƐƚ ;ŽƉƟŽŶĂůͿ͘

3. EINKAUFEN
/Ŷ ĂƵĨƐƚĞŝŐĞŶĚĞƌ ZĞŝŚĞŶĨŽůŐĞ ĚĞƌ /ŶŝƟĂƟǀĞŬĂƌƚĞŶ ďĞƐƵĐŚƚ ŝŚƌ ĚĞŶ DĂƌŬƚ ŽĚĞƌ ŐĞŚƚ ĂƵĨ ĚŝĞ :ĂŐĚ͘

•  <ĂƵĨĞ ϭ <ĂƌƚĞ ŽĚĞƌ Ŷŝŵŵ 2 'ŽůĚ Ĩƺƌ ĚĂƐ �ďǁĞƌĨĞŶ ϭ <ĂƌƚĞ ĂƵƐ ĚĞŵ DĂƌŬƚ͘ 

•  WĂƐƐĞ ŐŐĨ͘  ĚĞŝŶĞŶ 'ĞƐŝŶŶƵŶŐƐŵĂƌŬĞƌ ĂƵĨ ĚĞƌ 'ĞƐŝŶŶƵŶŐƐŬĂƌƚĞ ĂŶ͘ 

•  KĚĞƌ ŐĞŚĞ ĂƵĨ ĚŝĞ :ĂŐĚ ƵŶĚ ŬćŵƉĨĞ ŐĞŐĞŶ ϭ >ĂŬĂŝĞŶ͗

- �ĞǌĂŚůĞ 3 'ŽůĚ͕ Ƶŵ ĚĞŶ ŽďĞƌƐƚĞŶ >ĂŬĂŝĞŶ ƵŶƚĞƌ ĚĞŶ ^ƚĂƉĞů ǌƵ ůĞŐĞŶ͘ 

- Eŝŵŵ Ěŝƌ ϭ <ĂŵƉĨǁƺƌĨĞů ƵŶĚ ǁĞŝƚĞƌĞ tƺƌĨĞů ĞŶƚƐƉƌĞĐŚĞŶĚ ĚĞƌ �ŶǁĞŝƐƵŶŐ ĂƵĨ ĚĞŵ >ĂŬĂŝĞŶ͘

- �ƌŚĂůƚĞ ĚĞŝŶĞ �ĞůŽŚŶƵŶŐ͗ Eŝŵŵ Ěŝƌ yW͕  'ŽůĚ͕ sĞƌůĞƚǌƵŶŐƐͲ ƵŶĚ ZƵŚŵƉůćƩĐŚĞŶ͘

- �ĞŚĂůƚĞ ĚĞŶ >ĂŬĂŝĞŶ ĂůƐ dƌŽƉŚćĞ͕ ǁĞŶŶ ĚĞŝŶ �ĞůŽŚŶƵŶŐƐůĞǀĞů ĞŝŶ dƌŽƉŚćĞŶƐǇŵďŽů  ǌĞŝŐƚ͘ ^ŝĞŚ 
Ěŝƌ ŝŶ ĚŝĞƐĞŵ &Ăůů ϭ �ďĞŶƚĞƵĞƌŬĂƌƚĞ ;ϭ͘ Kƌƚ͕ 2͘ ,ŝŶĚĞƌŶŝƐ͕ 3͘ �ŶŐƌŝīͿ ĂŶ ƵŶĚ Ŷŝŵŵ ĚĂƐ ǌƵŐĞŚƂƌŝŐĞ                                 
�ďĞŶƚĞƵĞƌƉůćƩĐŚĞŶ͘

•  >ĞŐĞ ĚŝĞ /ŶŝƟĂƟǀĞŬĂƌƚĞ ǌƵƌƺĐŬ ŝŶ ĚŝĞ DŝƩĞ͘

4. AUFRÄUMEN
•  >ĞŐƚ ĂůůĞ �ŚĂƌŝƐŵĂƉůćƩĐŚĞŶ Ăď ƵŶĚ ƌĞĂŬƟǀŝĞƌƚ ũĞĚĞƌ ϭ &ĞƌƟŐŬĞŝƚƐŬĂƌƚĞ͘ 
•  >ĞŐƚ ĚĞŶ ĂƵĨ ĚĞƌ ŶŝĐŚƚ ĂƵƐŐĞǁćŚůƚĞŶ /ŶŝƟĂƟǀĞŬĂƌƚĞ ůŝĞŐĞŶĚĞŶ tƺƌĨĞů ǌƵƌƺĐŬ ŝŶ ĚĞŶ �ĞƵƚĞů ƵŶĚ ǁĞƌŌ 

ĚŝĞ ƺďƌŝŐĞŶ DĂƌŬƚŬĂƌƚĞŶ ĂƵĨ ĚĞŶ �ďůĂŐĞƐƚĂƉĞů͘
•  >ĞŐƚ ŶĞƵĞ DĂƌŬƚŬĂƌƚĞŶ ;^ƉŝĞůĞƌĂŶǌĂŚů ƉůƵƐ 2Ϳ ĂƵƐ͘
•  >ĞŐƚ ϭ 'ŽůĚ ĂƵĨ ĚŝĞ ŵŝƩůĞƌĞŶ /ŶŝƟĂƟǀĞŬĂƌƚĞŶ͕ ĂƵĨ ĚĞŶĞŶ ŬĞŝŶ 'ŽůĚ ůŝĞŐƚ͘
•  �Ğƌ ďŝƐŚĞƌŝŐĞ ^ƚĂƌƚƐƉŝĞůĞƌ Őŝďƚ ĚĞŶ �ĞƵƚĞů ƵŶĚ ĚĞŶ ^ƚĂƌƚƐƉŝĞůĞƌƐƚĞŝŶ ĂŶ ĚĞŶ ^ƉŝĞůĞƌ ǌƵ ƐĞŝŶĞƌ >ŝŶŬĞŶ͘ 

�ŝĞƐĞƌ ǁŝƌĚ ŶĞƵĞƌ ^ƚĂƌƚƐƉŝĞůĞƌ͘

Kampf gegen das Monster
•  �ŶĚĞ ĚĞƌ �ŚĂƌĂŬƚĞƌĞƌƐƚĞůůƵŶŐ͘ 
•  >ĞŐƚ ĞƵƌĞŶ tƺƌĨĞůǀŽƌƌĂƚ ĂŶ͗ �ƌŚĂůƚĞ ϭ <ĂŵƉĨǁƺƌĨĞů͘
•  >ƂƐƚ ĚŝĞ �ďĞŶƚĞƵĞƌŬĂƌƚĞŶ ĂƵĨ͗ �ĞĐŬƚ ĞŝŶĞ �ďĞŶƚĞƵĞƌŬĂƌƚĞ ŶĂĐŚ ĚĞƌ ĂŶĚĞƌĞŶ ĂƵĨ ƵŶĚ ĨƺŚƌƚ ĚŝĞ �īĞŬƚĞ 

ĂƵƐ͘ ,ĞƵĞƌƚ ^ƂůĚŶĞƌ ;�ǆƚƌĂǁƺƌĨĞůͿ ĂŶ͘ <ćŵƉŌ ĚĂŶŶ ŐĞŐĞŶ ĚĂƐ DŽŶƐƚĞƌ͘  
•  tƺƌĨĞů ŵŝƚ Ăůů ĚĞŝŶĞŶ <ĂŵƉĨǁƺƌĨĞůŶ͘ 'ŝď ũĞ ϭ yW ĂƵƐ͕ Ƶŵ ϭ tƺƌĨĞů ŶĞƵ ǌƵ ǁƺƌĨĞůŶ͘ sĞƌŐůĞŝĐŚĞ ĚĞŝŶĞ 

<ĂŵƉĨƐƚćƌŬĞ ŵŝƚ ĚĞƌ ^ƚćƌŬĞ ĚĞƐ DŽŶƐƚĞƌƐ͘ /Ɛƚ ĚĞŝŶ tĞƌƚ ŐůĞŝĐŚ ŽĚĞƌ ŚƂŚĞƌ͕  ĞƌŚćůƚƐƚ ĚƵ ͘
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