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DAS GESCHLECHT DER BRUTIER (LAT. FUR STUMPFSINNIGER) ERLANGTE
ZWEIFELHAFTEN RUHM DURCH SEINE ROLLE BEI DER ERMORDUNG
CASARS. DIE BRUTIER KONNTEN JEDOCH AUF EINE WEIT
BEEINDRUCKENDERE HISTORIE ZURUCKBLICKEN.

DER SAGE NACH WAR LUCIUS I[UNIUS BRUTUS (ETWA 500 V. CHR)
MITBEGRUNDER DER ROMISCHEN REPUBLIK. NACH VERTREIBUNG
SEINES ONKELS TARQUINIUS SUPERBUS, DES LETZTEN KONIGS VON
ROM WAR ER EINER DER BEIDEN ERSTEN KONSULN DER JUNGEN
REPUBLIK. AUF DIESEN HELDEN BEZOG SICH AUCH DER NAME
BRUTUS UND ER GALT ALS EHRENTITEL.

DIE BRUTIER WAREN EINE EINFLUSSREICHE PLEBEJERFAMILIE MIT
VERMUTLICH PATRIZISCHEN WURZELN. DIE SAGE UM LUCIUS I[UNIUS
BRUTUS NUTZTEN DIE MORDER CASARS ALS RECHTFERTIGUNG FUR
IHRE TAT. DOCH IHRE POPULARITAT NACH CASARS TOD VERLOR SICH
RASCH, UND DIE RACHE DER ANHANGER CASARS HOLTE DIE FAMILIE
BALD EIN. DER ZWEIG DER BRUTIER ERLOSCH MIT DEM ENDE
DER REPUBLIK.




NEUES MATERIAL

1 ERWEITERUNGS-SPIELPLAN
Dieser wird neben den bereits vorhandenen
Spielplan des Basisspiels gelegt.

1 FAMILIENBOGEN ,BRUTIER"

Dieser wird nur verwendet, wenn man mit
der Brutier-Variante spielt. Er reprasentiert
die Familie der Brutier, die anders gespielt
wird, als die tibrigen Familien.

12 AKTIONSKARTEN FUR DEN BRU-
TIER-SPIELER

Diese Karten gehoren ebenfalls zur Bruier-
Variante und werden nur vom Brutier-Spieler
benutzt.

JE 6 SIEGBEDINGUNGSKARTEN ,QUID
EST VERITAS?" UND ,SIC TRANSIT GLO-
RIA MUNDI"

Neue Siegbedingungen, welche die neuen
Spielelemente beriicksichtigen.

JE 5 SKLAVENKARTEN ,NUBIERIN®,
+GERMANE", ,GRIECHE"

Neue Bewohner Roms, die in den Stapel
der Fraktionskarten gemischt werden.

3 KARTEN ,ASSASSINO®
Ein hinterhéltiges Attentéter, welcher in den
Stapel der Fraktionskarten gemischt wird.

5 PLATTCHEN ,AMTER"
Diese Plattchen werden auf dem neuen Spiel-
plan platziert, wo man sie erwerben kann.

10 PLATTCHEN ,GUNST DES IMPERATORS"
Diese Plittchen werden auf dem neuen
Spielplan platziert, wo man sich um die
Gunst bewerben kann.

6 PLATTCHEN ,PATRON"

Das Freikaufen von Sklaven wird mit die-
ser Siegbedingung belohnt. Die Plittchen
werden auf dem neuen Spielplan platziert.

6 AKTIONSSCHEIBEN ,BRUTIER"
Diese Scheiben werden nur fiir die Brutier-
Variante ben6tigt und dann fiir den Brutier-
Spieler bereit gelegt.

ZUSATZLICHE MUNZEN

Um den Zahlungsverkehr zu gewihrleisten
finden sich auch weitere Miinzen in dieser
Erweiterung.

Plittchen ,,Patron® auf
Refugium stapeln

Pléittchen ,,Gunst des Impera-
tors“ mischen und verdeckt auf
Basilica stapeln. Oberstes
Plittchen aufdecken.

Pliittchen ,Amter® auf den 5
Feldern des Capitoleum offen
auslegen.

Streitwagen auf den dafiir
vorgesehen Platz stellen.

Legionmarker auf den dafiir
vorgesehen Platz legen.



DAS BRUTIER-SPIEL

Diese Erweiterung bietet einige neue Spielelemente, wie
Sklaven, Attentéter, Amter, Gunst des Imperators usw.
doch die tiefgreifendste Neuerung ist die Einfithrung des
Brutier-Spielers.

Der Brutier-Spieler fiihrt ebenfalls eine Familie im Alten
Rom und ringt um die Vorherrschaft, doch er nutzt dafiir
ganz andere Methoden. Wenn mit dem Brutier-Spieler ge-
spielt wird, werden einige zusétzliche Regeln wirksam, die
in dieser Anleitung dunkelrot unterlegt sind. Bei der ersten
Verwendung dieser Erweiterung sollte erstmal ohne Brutier
gespielt werden, und man kann diese dunkelrot unterlegten
Passagen der Regel vorerst auslassen. Sobald man sich mit
den neuen Spielelementen vertraut gemacht hat, kann man
jedoch mit Brutier spielen.

Der Brutier-Spieler zahlt wie ein weiterer Spieler, der
genauso gegen die anderen Mitspieler spielt, wie die rest-
lichen Familien untereinander auch. Fiir ihn gelten diesel-
ben Siegbedingungen, er hat jedoch keine Spielfiguren.
Vielmehr hat er die Auswahl aus 12 Aktionskarten, die er
nutzen kann, um sich seinen Vorteil zu verschaffen. Wie
genau der Brutierspieler die Regeln beeinflusst und wie er
gespielt wird, das ist an den jeweiligen Stellen der Regel in
den dunkelrot unterlegten Texten zu lesen.

Das Spiel mit Brutier erfordert insgesamt 5 oder 6 Spieler, ohne
Brutier kann man diese Erweiterung mit 2-5 Spielern spielen.

SPIELAUFBAU

1. Das Material des Basisspiels wird aufgebaut wie in der
Basisspiel-Anleitung beschrieben.

2. Der Erweiterungs-Spielplan wird neben den Basis-Spiel-
plan gelegt.

3. Die 10 Plattchen ,,Gunst des Imperators™ werden ge-
mischt und verdeckt auf die Basilica (X) des Erwei-
terungs-Spielplans gelegt. Das oberste Plattchen wird
aufgedeckt.

4. Die 5 Plattchen ,,Amter werden offen auf die Felder des
Kapitols (XI) des Erweiterungs-Spielplans gelegt.

5. Die Plattchen ,,Patron* werden auf das Refugium (IX)
gestapelt.

6. Die 3 Karten ,,Attentdter und alle 15 Sklavenkarten
werden in den Kartenstapel des Basisspiels eingemischt
(= Nachziehstapel).

7. Aus den neuen Siegbedingungskarten wird eine Variante
ausgewdahlt (oder zufillig gezogen). Jeder Spieler erhélt 1
Siegbedingungskarte dieser Variante.

SPIEL OHNE BRUTIER-SPIELER:
Es wird ein Startspieler in beliebiger Form bestimmt.
Jeder Spieler wihlt eine Farbe und bekommt:
- Spielfiguren seiner Farbe entsprechend der Spielerzahl:
2-4 Spieler = 6 Spielfiguren
5 Spieler = 5 Spielfiguren
- Den Familienbogen seiner Farbe
- 6 Karten vom Nachziehstapel (4 auswihlen, 2 abgeben)
- Geld entsprechend der Sitzreihenfolge. Der Startspieler
erhélt 12 Sesterzen, die weiteren Spieler immer 1 Sesterz
mehr als der vorherige Spieler.

SPIEL MIT BRUTIER-SPIELER:
Ein Spieler tibernimmt die Rolle des Brutier-Spielers. Start-
spieler wird der Spieler links neben dem Brutier-Spieler.

Der Brutier-Spieler erhilt:

- Die 6 Aktionsscheiben

- Die 12 Aktionskarten

- Den Familienbogen der Brutier

Die anderen Mitspieler wihlen eine Farbe und erhalten:
- Spielfiguren ihrer Farbe entsprechend der Spielerzahl:

bei 4 anderen Spieler = 6 Spielfiguren

bei 5 anderen Spieler = 5 Spielfiguren
- Den Familienbogen ihrer Farbe

Alle Spieler erhalten:

- 6 Karten vom Nachziehstapel (4 auswihlen, 2 abgeben)

- Geld entsprechend der Sitzreihenfolge. Der Startspieler
erhilt 12 Sesterzen, die weiteren Spieler immer 1 Sesterz
mehr als der Vorgénger.

SPIELAUFBAU FUR DEN
BRUTIERSPIELER

Die Aktionsscheiben werden
gemischt und mit der Riickseite
nach oben bereit gelegt.

Die 12 Aktionskarten hiilt der
Brutier-Spieler vor den anderen
Spielern verdeckt auf der Hand.
Ihre Auswirkungen sind auf dem
Familienbogen beschrieben.




ZIEL DES SPIELS

Das Spielziel ist gleich dem Spielziel des Basisspiels:

Der Spieler gewinnt, der am Ende einer Spielrunde die ge-
forderte Anzahl Siegbedingungen der ausgewéhlten Sieg-
bedingungskarte erfiillt. Gelingt dies mehreren Spielern, so
wird der Sieger nach der Punktewertungstabelle ermittelt.

VERANDERTER SPIELABLAUF

Die Brutier-Erweiterung wird wie das Basisspiel Tribun

in Phasen durchgefiihrt. Nach der Phase ,,Fraktionsfa-
higkeiten nutzen* gibt es eine neue Phase: ,,Gebiete des
Erweiterungs-Spielplans auswerten“. Ansonsten ist der Ab-
lauf der gleiche wie im Basisspiel. In den Phasen ergeben
sich Besonderheiten fiir den Brutier-Spieler, die in dieser
Regel rot unterlegt sind.

Der Startspieler beginnt und die anderen Spieler folgen im
Uhrzeigersinn.

Phase 1: Karten auslegen
Phase 2: Spielfiguren setzen
- Gebiete (neue Gebiete durch den Erweiterungs-
Spielplan)
- Fraktionen
- Miinzschale
Phase 3: Gebiete des Basisspielplans auswerten
Phase 4: Fraktionen {ibernehmen
Phase S: Fraktionsfahigkeiten nutzen
Phase 6: Gebiete des Erweiterungs-Spielplans auswerten
Phase 7: Versteigerung des Streitwagens
Phase 8: Vorbereitung der nachsten Runde

PHASE 1: KARTEN AUSLEGEN

- Karten vom Nachziehstapel wie im Basisspiel auslegen.
- Auf den Erweiterungs-Spielplan werden keine Karten gelegt.

PHASE 2: SPIELFIGUREN SETZEN

- Die Spielfiguren konnen jetzt auch auf Gebiete des
Erweiterungs-Spielplans gesetzt werden. Die Auswertung
des Erweiterungs-Spielplans erfolgt erst in Phase 6.

- Spielfiguren werden gesetzt wie im Basisspiel. Auf jedes
Setzfeld kann nur 1 Spielfigur gesetzt werden.

Besonderheiten beim Setzen auf dem Erweiterungs-Spielplan:
Refugium: Jeder Spieler darf nur eines der Setzfelder mit

1 Spielfigur belegen.

Basilica: Der erste Spieler, der hier eine Spielfigur setzt,
stellt seine Spielfigur auf das Setzfeld ,,1*. Der nichste
Spieler stellt seine Spielfigur auf die ,,2°. Jeder Spieler darf
nur eines der Setzfelder mit 1 Spielfigur belegen.
Capitoleum: Der erste Spieler, der hier eine Spielfigur
setzt, stellt seine Spielfigur auf das Setzfeld ,,1““. Der nach-
ste Spieler stellt seine Spielfigur auf ,,2“ und entsprechend
der dritte Spieler auf die ,,3“. Jeder Spieler darf nur eines
der Setzfelder mit 1 Spielfigur belegen.

- Der Spieler, der das Amterplittchen ,,Prin-
ceps™ besitzt, darf in seinen Zug immer 2
Spielfiguren setzen, solange bis er keine Fi-
guren mehr hat, dann wird er iibersprungen.

Ist der Brutier-Spieler an der Reihe, deckt er eine seiner Ak-
tionsscheiben auf. Dabei ergeben sich drei Moglichkeiten:

Die Aktionsscheibe zeigt ein Kreuz: Der
Brutier-Spieler darf keine Aktionskarte legen.

Die Aktionsscheibe zeigt einen Kreis mit
Pfeil: Der Brutier-Spieler muss eine seiner
Aktionskarten auswéhlen und offen vor sich
ablegen.

Die Aktionsscheibe zeigt einen Kreis mit

Pfeil und die Spielfigur: Der Brutier-Spieler

muss eine seiner Aktionskarten auswéhlen und

offen vor sich ablegen. Zudem muss er die
Spielfigur ,,Prokonsul* setzen, wenn sie sich in seinem
Besitz befindet. Das geht natiirlich nur, wenn er in dieser
Runde die Patrizier kontrolliert.

In allen drei Féllen ist danach sein Zug in der Regel be-
endet. Der nédchste Spieler ist an der Reihe. Ausnahmen
bilden die Aktionskarten, die sofort abgewickelt werden.

Das sind:

- Legion kaufen

- Sklavenkarten

- Massenmeuchler

- Veto
Die Aktionskarten sind auf dem Brutier-Familienbogen
beschrieben.

Besonderheit Prokonsul

Es kann passieren, dass der Brutier-Spieler die Prokonsul-
Spielfigur erhilt (durch Kontrolle der Patrizier). Damit
bekommt er die Moglichkeit, eine Figur zu setzen, genau
wie die anderen Spieler auch. Das gilt fiir die Fraktionen,
fiir die Setzfelder des alten und neuen Spielplans und die
Miinzschale.

PHASE 3: GEBIETE DES BASISSPIELPLANS
AUSWERTEN

- Gebiete des Basisspielplans auswerten wie im Basisspiel
angegeben.

- An der Siegessiule diirfen nur Kartenparchen abgegeben
werden, die aus Fraktionskarten bestehen. Attentdterkar-
ten und Sklavenkarten konnen nicht als Kartenparchen
abgegeben werden.

- Liegen im Pantheon Sklaven- oder Attentiterkarten,
miissen diese entsprechend geopfert werden. Bei einem
Sklaven ist seine Nationalitét jedoch egal.




Forum Romanum: Der Brutier-Spieler hat die Ak-
tionskarte ,,Karten“ gelegt. Wenn er Variante 1 ge-
wahlt hat erhélt er die Restkarten aus dem Forum,
die nicht von anderen Spielern gekauft wurden.
Dafiir muss er nichts bezahlen.

Latrine: Der Brutier-Spieler hat die Aktionskarte
,»Geld gelegt. Er erhilt Geld in Hohe des Karten-
werts, wenn kein Spieler die Latrine besetzt hat.
War die Latrine besetzt, erhilt er das Geld vom
Mitspieler, wenn der diese Karte selbst kauft.
Wihlt der Mitspieler selbst das Geld, geht der
Brutier-Spieler leer aus.

Curia: Der Brutier-Spieler hat die Aktionskarte
»Karten* gelegt. Wenn er Variante 1 gewéhlt hat,
erhilt er alle Karten, die nicht eingetauscht wur-
den. Wenn er Variante 2 gewahlt hat, erhélt er alle
Karten, die Mitspieler in der Curia eintauschen.

Katakomben: Der Brutier-Spieler hat die Ak-
tionskarte ,,Karten“ gelegt. Wenn er Variante
2 gewihlt hat, erhdlt er die Restkarten aus den
Katakomben, die von keinem Mitspieler gekauft
wurden.

Pantheon: Der Brutier-Spieler hat die Aktions-
karte ,,Ewige Gunst der Gotter gelegt. Hat in
dieser Runde ein anderer Spieler eine Spielfigur
in den Pantheon gesetzt, kann der Brutier-Spieler
auch die ,,Ewige Gunst der Gotter erwerben,
wenn er die entsprechende Karte abwerfen kann.
Die dort liegende Karte darf er sich allerdings
nicht vorher anschauen, im Gegensatz zum an-
deren Spieler.

Siegessdule: Der Brutier-Spieler hat die Akti-
onskarte ,,Lorbeeren” gelegt. Er kann so viele
Kartenpéarchen abgeben, wie Setzfelder an der
Siegessdule frei sind. Kartenpérchen sind aus-
schlieBlich Fraktionskarten gleicher Farbe. Fiir
jedes Kartenpérchen erhilt er einen Lorbeer. Er
erhilt den Extra-Lorbeer, wenn er das Kartenpér-
chen mit dem hochsten Kartenwert abgibt.

Miinzschale: Der Brutier-Spieler hat die Aktions-
karte ,,Geld“ gelegt. Er erhalt 1 Sesterz aus dem
Vorrat fiir jede Spielfigur, die sich auf der Miinz-
schale befindet.

PHASE 4: FRAKTIONEN UBERNEHMEN

- Fraktionen {ibernechmen wie im Basisspiel angegeben.

ATTENTATER (ASSASSINO)
Wihrend Ubernahmen konnen Attentiiterkarten eingesetzt
werden. Es gelten folgende Regeln:

- Jede gespielte Attentéterkarte beseitigt die jeweils hochste
Karte einer ausliegenden Fraktion, die gerade iibernom-
men werden soll.

- Attentiterkarten darf nur der ibernehmende Spieler einsetzen
und nur, wenn er auch tatséchlich eine Ubernahme auslegt.

- Es konnen mehrere Attentdterkarten gespielt werden. Jede
gespielte Attentéterkarte beseitigt eine Fraktionskarte.

- Gespielte Attentéterkarten kommen auf den Ablagestapel.

- Die beiden niedrigsten Karten einer Fraktion diirfen nicht
beseitigt werden.

" BEISPIEL ATTENTATER i
" Christoph kontrolliert die CHRISTOPH
Senatoren. Markus sitzt an
Position 2 fiir die Frak- 5 BT 5
tionsiibernahme und legt 4 7w T4
aus. Er erfiillt die notigen 33
Vorraussetzungen, um die 1
Senatoren zu iibernehmen. i
Julia, die an Position 1
sitzt, wiirde gerne die
Fraktion iibernehmen, JuLia MARKUS
ihre Auslage ist aber nicht /g —s=a g 9 w9
stark genug, um die von s o 7 ey

Markus zu schlagen.

Sie kann jedoch beim
Ausspielen ihrer Sena-
toren einen Attentéter
spielen, der den hochsten
von Markus Senatoren
entfernt. Damit iiberbietet
Julias Auslage die von

4T e &ETFETS
W
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Markus und sie iiber- -
nimmt erfolgreich die

Fraktion. Auch wenn JuLlA MARKUS
Markus eine Attentéter- & T g

karte gehabt hitte, so e _
hitte sie ihm nichts 66 | (7TEEEN7
gegen Julia genutzt, die 4 "4 6 T iET6

P

ja nach ihm am Zug ist.

Hinweis: Attentédterkarten konnen auch
verdeckt im Pantheon liegen. Zur Er-
langung der Ewigen Gunst der Gotter
muss entsprechend auch 1 Attentater-
karte abgegeben werden.
Attentéterkarten diirfen nicht als
Kartenparchen an der Siegessdule
verwendet werden.
Attentiterkarten haben den Wert
,,0°. Werden Attentiterkarten in
der Curia gelegt, so kommen
keine weiteren Karten auf das
entsprechende Feld, auch
wenn der Wert ,,5° noch
nicht erreicht ist.

/



Der Brutier-Spieler kann nur Fraktionen iibernehmen,
wenn er die Aktionskarte ,,Fraktionsiibernahmen* ausge-
legt hat. Er hat dann 2 Mdglichkeiten, zwischen denen er
sich zu Beginn der Phase 4 entscheiden muss.

1. Der Brutier-Spieler kann alle Fraktionen tibernehmen,
auf die kein anderer Spieler eine Spielfigur gesetzt hat.

2. Der Brutier-Spieler kann versuchen, alle Fraktionen zu
iibernehmen, auf die nur 1 Spieler eine Spielfigur gesetzt
hat. Er handelt dann wie ein Spieler, der eine Spielfigur
auf Position 2 gesetzt hat (siche Basisregel).

In beiden Féllen muss der Brutier-Spieler natiirlich die
allgemeinen Ubernahmeregeln beachten.

PHASE 5: FRAKTIONSFAHIGKEITEN NUTZEN

- Fraktionsfahigkeiten nutzen wie im Basisspiel angegeben.

- Der Besitzer des Amterpléittchens ,,Iribunus
Plebis‘ kann 2 beliebige Fraktionen dazu nut-
zen, das Pléttchen ,, Tribun® zu erwerben. Der
Spieler muss dafiir mindestens 2 Fraktionen
ausliegen haben und die Schriftrolle besitzen.
Er muss beide Fraktionen fiir den Erwerb
einsetzen. Das heilt, er kann bei beiden nicht
die normale Fraktionsféhigkeit nutzen.
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PHASE 6: GEBIETE DES ERWEITERUNGS-
SPIELPLANS AUSWERTEN

REFUGIUM

Die Spieler geben Sklavenkarten ab und haben dabei 2

Moglichkeiten:

- Der Spieler will das Plattchen Patron erwerben: Dazu
muss er 3 beliebige Sklavenkarten abgeben. Ist eine der
Sklavenkarten eine ,,Nubierin®, so geniigen bereits 2 Kar-
ten. Fiir die Sklavenkarten muss der Wert der Karten
in Sesterzen bezahlt werden.

- Der Spieler will die Vorteile der Sklavenkarten nutzen:
Dazu gibt er Sklavenkartenparchen ab. Er bekommt fiir 2
,,Griechenkarten® 3 Lorbeeren, fiir 2 ,,Germanenkarten 1
Legion. Dafiir muss nichts bezahlt werden. Es konnen
auch mehrere Kartenparchen abgegeben werden. Die
,,Nubierinkarten* konnen hier nicht verwendet werden.

Hinweis: Sklaven-Karten konnen auch verdeckt im Pan-
theon liegen. Zum Erwerb der ,,Ewigen Gunst der Gotter*
muss dann entsprechend eine beliebige Sklaven-Karte ab-
gegeben werden. Sklaven-Karten diirfen nicht als Karten-
parchen an der Siegessdule verwendet werden.

BASILICA

Der Spieler muss die angegebenen Bedingungen auf dem
offen liegendenden Pléttchen ,,Gunst des Imperators* er-
fiillen. Dann erhélt er dieses Pléattchen. Der Spieler auf der
,» 1 hat zuerst die Moglichkeit , die angegebenen Bedin-
gungen zu erfiillen. Kann er dies nicht, so hat der Spie-
ler auf der ,,2° diese Moglichkeit. Es wird nur das offen
liegende Pléttchen vergeben.

Erklarung der Bedingungen:

- Ist eine 12er Miinze mit Pfeil angegeben, muss dieser
Betrag in den Vorrat bezahlt werden.

- ist eine Forderung angegeben (z.B. ,,die meisten Legi-
onen“ oder ,,Schriftrolle®), so muss der Spieler diese nur
vorweisen. Er behilt aber sein Material. Ein Gleich-
stand mit anderen Fiihrenden bei der Forderung ,,meiste/
meisten geniigt, um die Bedingung zu erfiillen.

Das Treppensymbol steht dafiir,
dass der Spieler von dem da-

riiber geforderten Symbol die
meisten haben muss.

Geldbetrag, der bezahlt
werden muss

Der Besitzer des Amterplittchens ,,Matrona®
hat 2 eigene Pléttchen ,,Gunst des Imperators*
auf der Hand. Er kann anstelle vom offen lie-
genden Plittchen, die Bedingungen eines seiner
Pléttchen erfiillen. Voraussetzung ist, dass der
Spieler mit einer Spielfigur in der Basilica vertreten ist.
Er erhélt das erfiillte Plattchen fiir seine Siegbedingungen.
Das gilt auch dann, wenn vor ihm ein Mitspieler das offen
liegende Pléttchen bereits erworben hat.

Jedes Plittchen hat 2 Bedingungen, die bei Erwerb erfiillt
werden miissen, um das Plittchen zu erhalten.

Die Bedingungen sind: s
- Gunst der Gétter (ewige oder temporire) besitzen =9
- Schriftrolle besitzen o
- Patron-Plittchen besitzen

- Meiste Fraktionsmarker besitzen
- Meiste Lorbeeren besitzen
- Meiste Legionen besitzen

- Meiste Sesterzen besitzen

12 Sesterzen bezahlen




CAPITOLEUM

Die Spieler, die auf diesem Gebiet eine Spielfigur gesetzt

haben, diirfen sich ein ,,Amt* auswahlen.

- Der Spieler auf der ,,1° hat dabei die erste Wahl. Er
nimmt sich eines der 5 Amter-Plittchen und genieBt des-
sen Vorteile in der ndchsten Runde.

- Dabei spielt es keine Rolle, ob er sich das Plittchen aus
dem Capitoleum nimmt oder von einem Mitspieler, der es
aus der Vorrunde besitzt.

- Danach wihlt der Spieler auf der ,,2 ein Amt aus den ver-
bliebenden Pléttchen. Danach folgt der Spieler auf der ,,3%.

- Ein Spieler darf kein Pléttchen wihlen, das ein vorherge-
hender Spieler in dieser Runde bereits gewahlt hat.

- Jeder Spieler darf immer nur 1 Amter-Pléttchen besit-
zen. Hat ein Spieler bereits ein Plattchen und erwirbt
ein neues, muss er das alte abgeben. Der Spieler kann
natiirlich ein Amt wéhlen, dessen Plittchen er bereits hat.
Er sichert sich damit den Vorteil dieses Amtes wieder fiir
die nichste Runde.

- Wird ein bereits vergebenes Amter-Plittchen in einer
Runde nicht neu gewéhlt, so bleibt es im Besitz des bis-
herigen Spielers.

AUGUR

Der Augur erhélt in Phase 8 (Vorberei-
tung der nachsten Runde) 3 Karten vom
Nachziehstapel. Zwei Karten darf er davon
behalten. Eine Karte legt er auf den Abla-
gestapel.

QUAESTOR

Der Quaestor erhélt in Phase 8 (Vorberei-
tung der nichsten Runde) von jedem Mit-
spieler Geld entsprechend der Spielerzahl:

1 Mitspieler = 4 Sesterzen

2 Mitspieler = 3 Sesterzen pro Spieler
3 Mitspieler = 2 Sesterzen pro Spieler
4 Mitspieler = 1 Sesterz pro Spieler

5 Mitspieler = 1 Sesterz pro Spieler

Zudem bekommt er 3 Sesterzen aus dem Vorrat. Kann ein
Mitspieler nicht zahlen, erhdlt der Quaestor den Fehlbetrag
aus dem Vorrat.

MATRONA
Die Matrona erhélt in Phase 8 (Vorbe-
reitung der nichsten Runde) 2 Plittchen
,»@Gunst des Imperators* auf die Hand. Bei
der Abwicklung der Basilica (Phase 6)
kann die Matrona die Bedingungen eines
der beiden Plattchen erfiillen. Voraussetzung ist, dass der
Spieler mit einer Spielfigur in der Basilica vertreten ist. Er
kann die ,,Gunst des Imperators* auch erringen, wenn
vor ihm ein Mitspieler das offen liegende Pléttchen der
Basilica bereits erworben hat.

Der Brutier-Spieler kann die Matrona nur nutzen, wenn er
| die Aktionskarte ,,Gunst des Imperators* ausgelegt hat.
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PRINCEPS
Der Princeps setzt in Phase 2 (Spielfiguren
setzen) immer 2 seiner Spielfiguren, wenn
er am Zug ist, so lange bis er keine Figuren
mehr hat.

TRIBUNIS PLEBIS

Der Tribunis Plebis gibt dem Spieler die

Maoglichkeit, mit 2 beliebigen Fraktionen
das Plattchen ,, Tribun® zu erwerben. Vo-

u/
raussetzung: Der Spieler hat 2 Fraktionen

ausliegen. Er muss dann beide Fraktionen

fir den Erwerb nutzen. Das heif3t, er kann bei beiden die
normale Fraktionsfédhigkeit nicht nutzen. Natiirlich benotigt
er auch die Schriftrolle.

Der Brutier-Spieler auf dem Erweiterungs-Spielplan

Refugium: Der Brutier-Spieler kann hier handeln wie
jeder andere Spieler, der auf dieses Gebiet gesetzt hat. Vo-
raussetzung ist, er hat die Aktionskarte ,,Patron* ausgelegt.
Basilica: Der Brutier-Spieler kann versuchen, die Anfor-
derungen um die Gunst des Imperators zu erfiillen. Voraus-
setzung ist, er hat die Aktionskarte ,,Gunst des Imperators*

ausgelegt. Zudem darf kein anderer Spieler bereits vor ihm
das offen liegende Plittchen erworben haben.

Capitoleum: Der Brutier-Spieler kann ein Amterplittchen
iibernehmen, das in dieser Runde von keinem Mitspieler
erworben wurde. Das gilt auch fiir Amterpléttchen, die sich
aus der Vorrunde noch bei anderen Spielern befinden. . Vo-
raussetzung ist, er hat die Aktionskarte ,,Amter* ausgelegt.

PHASE 7: VERSTEIGERUNG DES STREIT-
WAGENS

- Versteigerung wie im Basisspiel angegeben.

Der Brutier-Spieler erhélt das Versteigerungsgeld vom
Spieler, der die Versteigerung gewonnen hat, wenn er die
Aktionskarte ,,Geld“ gelegt hat. In diesem Fall darf der
Brutier-Spieler bei der Versteigerung nicht mitbieten. Bei
Versteigerungsgleichstand und nicht vergebenem Wagen
erhilt der Brutier-Spieler kein Geld.
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PHASE 8: VOR
RUNDE

- Es wird ein neues Plittchen ,,Gunst des Imperators* auf-
gedeckt. Falls das vorherige Plittchen nicht erfiillt wurde,

kommt es unter den Stapel.

- Der Besitzer des Pléttchens ,,Matrona“ erhilt 2 Plattchen
,,aunst des Imperators. Das heif3t, er nimmt sich die bei-
den nichsten Pléttchen unter dem neu aufgedeckten Plétt-
chen. Die unbenutzten Plittchen des letzten Besitzers der
Matrona werden wieder unter den Stapel geschoben, selbst
wenn dies derselbe Spieler ist, wie in der Runde davor.

- Der Besitzer des Plittchens ,,Augur erhélt 3 Karten vom
Nachziehstapel und behilt davon 2. Eine Karte legt er auf

den Ablagestapel zuriick.

- Der Besitzer des Plittchens ,,Quaestor* erhilt von jedem
Mitspieler Geld entsprechend der Spielerzahl. Zusitzlich
bekommt er 3 Sesterzen aus dem Vorrat. Hat ein Mitspie-
ler nicht gentigend Geld wird der Fehlbetrag fiir ihn aus

dem Vorrat bezahlt.

Der Brutier-Spieler nimmt alle Aktionskarten wieder auf
die Hand. Zudem dreht er alle Aktionsscheiben wieder um

und mischt diese gut durch.

NEUE SIEGBEDINGUNGEN

Fiir die Brutier-Erweiterung von Tribun gibt es 2 ver-

schiedene Siegbedingungskarten. In beiden gibt es die 2
neuen Bedingungen: Die Gunst des Imperators und den
Patron. Diese Siegbedingungen erhélt man durch die neuen
Gebiete auf dem Erweiterungs-Spielplan, welche in dieser

Regel unter Phase 6 genauer erldutert werden.
Anzahl geforderter oul
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Spieleranzahl = rutier-Spieler
Anzahl
Fraktionsmarker Tribun

Gunst des
Imperators

Patron \

Fiir die Punktewertung gibt es keine neue Karte. Dafiir haben
wir die angepasste Punktwertung auf dieser Seite der Spielre-
gel aufgefiihrt. Die Punktwertung wird bendtigt, wenn es bei
Spielende einen Gleichstand zwischen 2 oder mehreren Spie-
lern gibt. Der Spieler mit den meisten Siegpunkten gewinnt
dann das Spiel. Die Wertung kann auch verwendet werden,

um die Platzierungen aller Spieler zu ermitteln.

Zudem ist es moglich, nur nach der Punktewertung zu spie-
len. Dann endet das Spiel, wenn am Ende einer Runde ein
Spieler die geforderte Anzahl Fraktionsmarker (abhéngig

von der Spielerzahl) aufweisen kann.

BEREITUNG DER NACHSTEN

Die Sanduhr gibt
D ESTVE in etwa die Linge

Siegbedingungen \R,\ ﬁ?"/einer Partie an
RARE™F | ENRAA b=

Spieleranzahl und

Gunst der Gotter
Anzahl Legion

) J ‘Anzahl Lorbeer

PUNKTWERTUNG

Siegbedingungen Punkte

Tribun 7

Schriftrolle 3

Ewige Gunst der Gotter 5

Temporare Gunst d. Gotter 3

Legion 2 pro Legion
Lorbeer 1 pro Lorbeer
Patron 5

Gunst des Imperators 5

Fraktionsmarker 1 pro Marker
Geld 1 pro 10 Sesterzen

Spielende bei Punktwertungsspiel

7 Fraktionsmarker
6 Fraktionsmarker
6 Fraktionsmarker
5 Fraktionsmarker
5 Fraktionsmarker
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