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einleitUng
Willkommen in der Alten Welt, einem Ort, der von Machtkämpfen und 
Krieg zerrüttet ist. Angeführt von den teuflischen Dienern des Chaos, 
die mit Schlachtgeheul nach Süden ziehen, und den wilden Orkhorden 
aus den Randgebieten der Königreiche, säen die Mächte der Zerstörung  
Feuer und Tod in allen zivilisierten Ländern. Indessen haben die Kräfte 
der Ordnung  das gewaltige Heer und die schlagkräftige Artillerie des 
Imperiums mobilisiert. Auch die uralte Magie des schwindenden Reichs 
der Hochelfen steht ihnen zur Seite. Aus jedem Winkel der Alten Welt 
ziehen Armeen in die Schlacht, angeführt von mächtigen Helden, die ihre 
Heimat beschützen, die Gunst ihrer dunklen Gottheit erringen oder auch 
nur den eigenen Blutdurst stillen wollen.

Was ist DiskWars?
Warhammer: Diskwars ist ein rasantes Kampfspiel, das einfach zu lernen, 
aber schwierig zu meistern ist. Die Spieler kommandieren Armeen 
mit Helden und Einheiten aus der Warhammer-Spielwelt, dargestellt 
auf Disks, die im Verlauf des Spiels benutzt werden, um Einheiten zu 
bewegen, anzugreifen und das Schlachtfeld in ein Meer der Verwüstung zu 
verwandeln.

Bei Warhammer: Diskwars werden Einheiten und Helden nicht mithilfe 
eines Maßstabs bewegt, sondern durch das Aufstellen und Umdrehen 
der Disk (das sogenannte Springen). Wenn eine Disk dadurch auf einer 
anderen landet, bindet sie die darunterliegende Disk. Am Ende der Runde 
kämpfen alle überlappenden Disks gegeneinander. Man gewinnt das Spiel, 
indem man alle gegnerischen Truppen vernichtet oder einen speziellen 
Auftrag erfüllt. 

Da Armeen und Schlachtfeld individuell anpassbar sind, ist keine Partie 
wie die andere. Die Goldene Regel

Wenn die Sonderfähigkeit einer Karte oder Disk den Regeln aus 
diesem Heft widerspricht, hat die Sonderfähigkeit stets Vorrang.

 Die Goldene Regel Die Goldene Regel
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 Spielflächen
Es wird dringend empfohlen, eine Tischdecke, Filzmatte 
oder ähnliches auf die Spielfläche zu legen. Dadurch entsteht 
zusätzliche Reibung, was verhindert, dass die Disks beim 
Springen versehentlich verrutschen.

 Spielflächen Spielflächen
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Disks, die in dieser Zone 
mobilisiert werden, 

bekommen keinen ª.1

Jede Schütze-Disk wirft bei 
Fernkampfangriffen 1 zusätzlichen ¡.
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AuFtRAg: 
Du bekommst 1 Siegpunkt für 

jeden gegnerischen Toten.

Jede Schütze-Disk wirft bei 
Fernkampfangriffen 1 zusätzlichen 
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AuFtRAg: 
Du bekommst 1 Siegpunkt für 

jeden gegnerischen Toten.

Festungen
Vor Schritt 6 des Spielaufbaus platziert jeder 

Spieler (in Reihenfolge der Initiative) 1 Wachturm-
Geländeteil in großer oder Belage rungs- 
reichweite zu den Schlachtfeldrändern.

Wer einen Wachturm kontrolliert, kann ihn wie 
eine Disk aktivieren, um folgenden Fern kampf-

angriff durchzuführen: ß: Belagerung ¨¨¨ 3√.

Neben den normalen Siegbedingungen 
gilt Folgendes: Wenn ein Spieler am 

Ende einer Runde mehr als 1 Wachturm 
kontrolliert, gewinnt er das Spiel. 
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Disks ohne das Schlüssel­
wort Fliegend oder 
Waldläufer dürfen  
dieses Gelände beim 
Aufmarschieren  
nicht überlappen.
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5 GELÄNDETEILE 
(DOPPELSEITIG)

1 MASSSTAB

38 KLEINE DISKS

10 WUNDEN-
MARKER

45 AKTIVIERUNGS-
MARKER

7 VERSTÄRKUNGS-
MARKER

22 SCHADENS-
MARKER

4 KAMPFFÄHIGKEITS-
MARKER

4 SCHLACHTFELD-
ECKEN

16 MITTELGROSSE 
DISKS

8 GROSSE DISKS 4 INITIATIVEMARKER

5 GELÄNDE KARTEN12 AUFMARSCH-
KARTEN

5 SZENARIO KARTEN 1 SPEZIALSZENARIO-
KARTE

3 KAMPFWÜRFEL

1 SECHSSEITIGER 
WÜRFEL (W6)

3

LANGSAM

FÄULNIS DES NURGLE

Dämonisch: Eine Ziel-Disk in kurzer 
Reichweite verliert bis zum Ende der 

Runde 2∆ (bis zu einem Minimum von 1).

Zur Erinnerung wird der „Nurgles 
Fäulnis”-Marker auf die Ziel-Disk gelegt.Fäulnis”-Marker auf die Ziel-Disk gelegt.
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LANGSAMLANGSAML

FÄULNIS DES NURGLE

Dämonisch: Eine Ziel-Disk in kurzer 
Reichweite verliert bis zum Ende der 

Runde 2∆ (bis zu einem Minimum von 1).

24 BEFEHLS KARTEN
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Das erste sPiel
Neueinsteigern empfehlen wir, zuerst das Trainingsszenario zu spielen. Es 
wurde eigens dafür konzipiert, neue Spieler mit den wichtigsten Regeln 
und Grundlagen des Spiels vertraut zu machen. Anschließend kann man 
auch mit größeren Armeen auf den verschiedensten Schlachtfeldern 
gegeneinander antreten. Für das normale Spiel gelten die Aufbauregeln auf 
S. 12. Bei mehr als zwei Spielern müssen zusätzlich die Mehrspielerregeln 
auf S. 15 beachtet werden. Regeln und Ausführungen, die nur für das 
Trainingsszenario gelten, sind mit einem * markiert.

* aUFBaU Des trainingssZenarios
In folgenden Schritten wird das Trainingsszenario aufgebaut:

1. Armeen wählen: Die Spieler einigen sich darauf, wer die Imperium-
Trainingsarmee (≠) und wer die Ork-Trainingsarmee (Ø) spielt. Im 
Zweifelsfall wird eine Münze geworfen. Jede Armee besteht aus 9 Disks 
und 4 Befehlskarten, die im Folgenden namentlich aufgeführt sind. Die 
Armeen wurden nicht nach den Standardregeln zusammengestellt und 
sind einzig und allein für das Trainingsszenario gedacht.

2. Schlachtfeld definieren: Bei Warhammer: Diskwars gibt es keinen 
Spielplan. Stattdessen misst man eine etwa 90 x 90 cm große, ebene 
Spielfläche ab und markiert sie mit den vier beigefügten Schlachtfeldecken. 
Der Maßstab ist 30 cm lang und kann zum Ausmessen des Schlachtfelds 
verwendet werden.

3. Marker bereitlegen: Aktivierungs-, Schadens-, 
Verstärkungs-,Initiative- und Wundenmarker werden 
sortiert und neben dem Schlachtfeld bereitgelegt.

4. Initiative bestimmen: Jeder Spieler wirft den 
sechsseitigen Würfel (W6). Wer das höhere Ergebnis 
erzielt, bekommt den großen Initiativemarker. Bei 
Gleichstand wird so lange weitergewürfelt, bis es 
verschiedene Ergebnisse gibt. Der Spieler mit dem 
großen Initiativemarker ist der Startspieler.

5. Seiten wählen und Aufmarschzonen 
definieren: Die Spieler setzen sich an gegenüberliegende 
Seiten des Schlachtfelds und nehmen je 3 Aufmarsch-
karten, bei denen die Textseite nach unten zeigt. Jeder 
Spieler platziert seine Aufmarschkarten nebeneinander, möglichst mittig 
entlang des Schlachtfeldrands. Dadurch
entsteht auf jeder Seite eine einzelne, große aufmarschZONe.

dIsks des ImperIums

1 Karl Franz
1 Feuermagier
2 Hochland­Pistoliere
3  Schwertkämpfer aus 

Marienburg
2  Armbrustschützen aus dem 

Reikland

dIsks der Orks

1 Grom der Fettsack
2 Bogenschützen­Jungz
1 Wildschweinreiter­Jungz
3 Ork­Jungz
1 Felsork­Schamane
1 Wolfsreiter

befehlskarteN der Orks

Annäherung, Kampfeslust, 
Köder, Waaagh!

befehlskarteN des ImperIums

Einkesseln, Myrmidias Segen, 
Vorstoß, Neu formieren

 Binden
Binden bedeutet, dass zwei Disks aufeinander liegen. Die 
obenliegende Disk bINdet die untenliegende – letztere gilt als die 
gebuNdeNe Disk.  Wenn sich zwischen ihnen eine weitere Disk 
befindet, wird die unterste nicht von der obersten, sondern nur von 
der mittleren Disk gebunden.

Beispiel: Auf Disk A liegen zwei weitere Disks (B und C). Disk A 
wird von Disk B gebunden, welche wiederum von Disk C gebunden 
wird. Allerdings wird Disk A nicht von Disk C gebunden, da Disk B 

dazwischen liegt.

BindenBinden
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DISK A

DISK B

DISK C

3
AUFMARSCHWERT

AUFMARSCH-
KARTE

GROSSER 
INITIATIVE-

MARKER
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6. Disks aufmarschieren lassen: Beginnend mit dem Startspieler platziert 
jeder seine 9 Disks vollständig in seiner Aufmarschzone. Diese erstreckt 
sich bis auf mittlere Reichweite vom Schlachtfeldrand aus gemessen (mit 
dem Maßstab). Disks können beim Aufmarschieren auch übereinander 
gelegt werden, dürfen aber nicht über den Rand der Aufmarschzone 
hinausragen.

Jetzt kann das Spiel beginnen.

Beispiel: Diese Abbildung zeigt einen unzulässigen Aufmarsch. Disk 
1 ragt über die mittlere Reichweite des Schlachtfeldrands hinaus, Disk 
2 ist nicht vollständig auf dem Schlachtfeld und Disk 3 ragt über den 
Rand der Aufmarschzone hinaus.

Beispiel: Diese Abbildung zeigt einen zulässigen Aufmarsch. Disk 1
ist jetzt in mittlerer Reichweite zum Schlachtfeldrand, Disk 2 ist 
vollständig auf dem Schlachtfeld und Disk 3 ist vollständig in der 
Aufmarschzone.

Reichweite
Fernkampfangriffe und manche Fähigkeiten haben eine 
bestimmte Maximalreichweite. Es gibt vier Reichweiten-
Kategorien: kurZ, mIttel, grOss und belageruNg.

Kurze, mittlere und große Reichweite entsprechen den 
drei Sektionen des Maßstabs. Die Spieler können jederzeit 
Reichweiten nachmessen. Alle Messungen beginnen immer am 
kurzen (roten) Ende des Maßstabs (siehe „Fernkampfangriffe“ 
auf S. 11).

Belagerungsreichweite beschreibt alle Distanzen jenseits der 
großen Reichweite (also jenseits des Maßstabs).

ReichweiteReichweite

MITTEL

GROSS

KURZ

MITTELMITTELMITTELMITTEL

GROSSGROSSGROSSGROSS

KURZKURZ

} } }

MASSSTAB
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sPielaBlaUF
Im Folgenden werden die Grundregeln von Warhammer: Diskwars erklärt. 
Eine Spielrunde besteht aus 3 Phasen.

1. Aktivierungsphase

2. Nahkampfphase

3. Endphase

Aktivierungsphase
In der Aktivierungsphase spielt man Befehlskarten aus, um Disks zu 
aktivieren. Die Phase ist in 3 Schritte unterteilt:

4. Befehlskarten wählen

5. Befehlskarten abhandeln

6. Befehlskarten ablegen

Diese Schritte werden so oft wiederholt, bis alle Disks auf dem 
Schlachtfeld entweder gebunden oder aktiviert sind oder bis niemand 
mehr Befehlskarten zum Ausspielen hat. Wenn das passiert, geht man nach 
Schritt 3 zur Nahkampfphase über.

1. BeFehlskarten Wählen
Jeder Spieler wählt im Geheimen eine 
Befehlskarte von der Hand und legt sie 
verdeckt vor sich. Sobald alle Spieler gewählt 
haben, decken sie ihre Befehlskarten 
gleichzeitig auf.

2. BeFehlskarten aBhanDeln
Jede Befehlskarte verfügt über eine strategIe, 
die bestimmt, in welcher Reihenfolge die 
aufgedeckten Karten abgehandelt werden. 
Es gibt insgesamt vier Strategien: tOllkühN, 
eNtschlOsseN, heImtückIsch und laNgsam.

Tollkühne Befehle werden vor entschlossenen abgehandelt, entschlossene 
vor heimtückischen und heimtückische vor tollkühnen. Langsame Befehle 
werden immer zuletzt abgehandelt.

Wenn die Spieler Karten mit identischen Strategien aufdecken, wird die 
Karte des Startspielers zuerst abgehandelt.

Beispiel: Sven deckt „Ansturm“ auf, einen tollkühnen Befehl. 
Melanie hat sich für „Einkesseln“ entschieden, einen heimtückischen 
Befehl. Da heimtückische Befehle vor tollkühnen abgehandelt werden, 
kommt Melanie zuerst an die Reihe und aktiviert 4 Disks.

Jede Befehlskarte hat 
einen Aktivierungs wert. 
Beim Abhandeln der 
Befehls karte muss man 
eine Anzahl von Disks 
entsprechend der Höhe 
des Aktivierungs werts 
aktivieren

 Fähigkeiten von Befehlskarten
Die meisten Befehlskarten haben eine Sonderfähigkeit. Es gibt 
sie in zwei verschiedenen Arten: passIVe fähIgkeIteN und 
kampffähIgkeIteN.

Die Effekte einer Befehlskarte mit 
passiver Fähigkeit halten bis zum 
Ablegen der Befehlskarte an.

* Die passive Fähigkeit von „Waaagh!“ gibt jeder Ork (Ø)-
Disk, die mit diesem Befehl aktiviert wird, das Schlüsselwort 
uNaufhaltsam (siehe „Fähigkeiten der Disks“ auf S. 9).

* Die passive Fähigkeit von „Myrmidias Segen“ gibt einer 
Imperium(≠)-Disk, die mit diesem Befehl aktiviert wird, +2 auf 
Bewegung (}).

Kampffähigkeiten können im 
Gegensatz zu passiven Fähigkeiten 
nur von bestimmten Disks 
eingesetzt werden. Welche Disk die 
jeweilige Kampffähigkeit nutzen kann, ist in kursiver Schrift auf 
der Karte vermerkt. Kampffähigkeiten sind immer optional und 
können nur ein Mal eingesetzt werden, bevor oder nachdem die 
Befehlskarte zum Aktivieren einer Disk genutzt wurde. Wenn die 
Kampffähigkeit eine Maximalreichweite hat, misst man von der 
Disk aus, welche die Fähigkeit benutzt (siehe „Fernkampfangriffe“ 
auf S. 11).
Eine Disk muss nicht unbedingt aktiviert werden, um eine 
Kampffähigkeit einsetzen zu können. Selbst gebundene Disks 
können Kampffähigkeiten nutzen.

* Jeder Spieler hat eine Karte mit einer Kampffähigkeit, die zum 
Verstärken einer Disk in mittlerer Reichweite eines heldeN (Karl 
Franz und Grom der Fettsack) genutzt werden kann.

 Fähigkeiten von Befehlskarten Fähigkeiten von Befehlskarten

tollkÜhn

entsChlossen heiMtÜkisChheiMtÜkisCh

langsaMlangsaMlangsaM

3

ENTSCHLOSSEN

Held: Verstärke eine Ziel-Disk 
in mittlerer Reichweite.

Wenn der Glaube deinen Schwertarm 
stärkt, wirst du nicht straucheln.

VORSTOSS

BEFEHLSKARTE

Jede Disk, die mit diesem Befehl 
aktiviert wird, erhält +1}.

PASSIVE 
FÄHIGKEIT

Held: Verstärke eine Ziel-Disk 
in mittlerer Reichweite.

Wenn der Glaube deinen Schwertarm 
stärkt, wirst du nicht straucheln.

KAMPF-
FÄHIGKEIT

33 VORSTOSS
AKTIVIERUNGS-

WERT

ENTSCHLOSSENENTSCHLOSSENE

Held: Verstärke eine Ziel-Disk 
in mittlerer Reichweite.

Wenn der Glaube deinen Schwertarm 
stärkt, wirst du nicht straucheln.

STRATEGIE
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dIsks aktIVIereN

Aktivieren kann man jede eigene Disk, die noch nicht aktiviert wurde oder 
gebunden ist. Disks gelten als aktIVIert, wenn ein Aktivierungsmarker 
(ª) auf ihnen liegt.

Eine aktivierte Disk muss eine der folgenden Aktionen ausführen:

•	Bewegen

•	Fokusfähigkeit nutzen

•	Fernkampfangriff abhandeln

•	Passen

Nachdem die Disk eine Aktion ausgeführt hat, bekommt sie einen 
Aktivierungsmarker. Dadurch zeigt man an, dass die Disk bereits aktiviert 
wurde.

Bewegen: Der aktivierende Spieler dreht die gewählte Disk über ihre 
Kante, in eine beliebige Richtung um. Dies wird als Springen bezeichnet. 
Pro Aktivierung kann eine Disk so oft springen, wie sie Bewegung hat. 
Sobald sie eine gegnerische Disk bindet, muss sie ihre Bewegung beenden.

Fokusfähigkeit nutzen: Einige Disks haben eine spezielle fOkusfähIgkeIt, 
angezeigt durch das ≥-Symbol. Jede Fokusfähigkeit ist einzigartig. Um sie 
anzuwenden, befolgt man die Anweisungen auf der aktivierten Disk.

Fernkampfangriff durchführen: Einige Disks haben einen ferNkampf-
aNgrIff, angezeigt durch das ß-Symbol. Fernkampfangriffe würfelt man 
mit Kampfwürfeln gegen eine andere Ziel-Disk (siehe „Fernkampfangriffe“ 
auf S. 11). 

Passen: Die aktivierte Disk tut nichts.

3. BeFehlskarten aBlegen
Jeder Spieler legt die soeben abgehandelte 
Befehlskarte ab, indem er sie offen auf seinen 
Ablagestapel legt. Dann wählen die Spieler 
erneut je eine Befehlskarte, es sei denn, 
ihre Disks sind alle bereits aktiviert oder 
gebunden.

 Disks verstärken
Disks lassen sich mit bestimmten 
Sonderfähigkeiten verstärken. Wenn das 
passiert, legt man einen Verstärkungs-
marker (©) auf eine Disk. Solange der 
Marker darauf liegt, erhält die Disk +1 
Angriffsstärke ({), +1 Konterstärke (|) 
und +1 Ausdauer (∆). Verstärkte Disks 
können nicht noch einmal verstärkt werden.

 Disks verstärken Disks verstärken
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Ø

3 Fists oF Mork

Counter

Unstable.

Ø Caster: Roll ¢- Deal � equal to 
the result minus 2 to target disk within 
medium range, and to each disk within 

short range of the target disk.

2

LANGSAM

Held: Verstärke eine Ziel-Disk 
in mittlerer Reichweite.

„Wir warten, bis sie ausgelaugt sind. Dann schlagen wir zu.“

SPIEL AUF ZEIT

ABLAGESTAPEL FÜR 
BEFEHLS KARTEN

„Wir warten, bis sie ausgelaugt sind. Dann schlagen wir zu.“

3

ENTSCHLOSSEN

Jede Disk, die mit diesem Befehl 
aktiviert wird, erhält +1}.

KAMPFESLUST

ENTSCHLOSSENENTSCHLOSSENE
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Nahkampfphase
In der Nahkampfphase werden alle Gefechte abgehandelt. Zum Gefecht 
kommt es immer dann, wenn eine Disk eine gegnerische Disk bindet. Der 
Startspieler bestimmt, in welcher Reihenfolge die Gefechte abgehandelt 
werden.

Sobald alle Gefechte abgehandelt sind, geht man zur Endphase der 
Spielrunde über.

geFeChte aBhanDeln
Meistens sind nur zwei Disks an einem Gefecht beteiligt: ein Angreifer und 
ein Verteidiger. Die bindende Disk ist der Angreifer, die gebundene der 
Verteidiger. Angriff und Verteidigung passieren gleichzeitig. Der Angreifer 
fügt dem Verteidiger Schaden in Höhe seiner Angriffsstärke zu, während 
der Verteidiger Schaden in Höhe seiner Konterstärke verursacht.

Beispiel: Die Ork­Jungz haben die Schwertkämpfer aus Marienburg 
gebunden. Beim Abhandeln des Gefechts fügen die Ork­Jungz den 
Schwertkämpfern aus Marienburg 5 Schaden zu. Diese wiederum 
fügen den Ork­Jungz 3 Schaden zu.

Wenn eine Disk Schaden erleidet, legt man entsprechend viele 
Schadensmarker (€) darauf. Sobald der Schaden einer Disk ihre Ausdauer 
(∆) erreicht oder überschreitet, erleidet sie eine wuNde (¬) und wird 
sofort vom Schlachtfeld entfernt und auf den tOteNstapel des jeweiligen 
Spielers gelegt. Jeder Spieler unterhält seinen eigenen Totenstapel irgendwo 
neben dem Schlachtfeld.

Bei manchen Gefechten gibt es mehrere Angreifer und Verteidiger. Jede 
Disk kann pro Gefecht nur einer gegnerischen Disk Nahkampfschaden 
zufügen. Beginnend mit den angreifenden Disks, entscheidet jeder Spieler, 
welcher gegnerischen Disk er Schaden zufügen will (falls nötig).

 Fähigkeiten der Disks
schlüsselwörter sind Sonderfähigkeiten, die in fettgedruckter 
Schrift in den Textkästen der Disks stehen. Eine vollständige 
Auflistung und Erklärung aller Schlüsselwörter findet sich auf S. 21.

eIgeNschafteN sind Schlagwörter, die in kursiver Schrift in den 
Textkästen der Disks stehen. Im Gegensatz zu Schlüsselwörtern 
haben sie keine speziellen Fähigkeiten. Allerdings können sich 
andere Fähigkeiten auf sie beziehen.

* Einige Disks aus dem Trainingsszenario verfügen über 
Schlüsselwörter:

flIegeNd: Diese Disk muss ihre Bewegung nicht beenden, wenn 
sie im Zuge der Bewegung eine gegnerische Disk bindet.

gewaltIg X: Wenn diese Disk eine andere Disk bindet (auch eine 
verbündete), fügt sie ihr X Schaden zu. Disks mit Gewaltig und 
Fliegend fügen den Schaden erst nach ihrem letzten Sprung zu.

magIe X: Diese Disk kann aktiviert werden, um einer 
gegnerischen Disk in mittlerer Reichweite X Schaden zuzufügen.

beweglIch: Wenn diese Disk sich bewegt, kann sie zusätzlichen 
ihren Fernkampfangriff oder ihre Fokusfähigkeit ausführen.

uNaufhaltsam: Diese Disk muss ihre Bewegung nicht beenden, 
wenn sie zum ersten Mal im Zuge der Bewegung eine gegnerische 
Disk bindet.

spähtrupp: Diese Disk kann vor der ersten Spielrunde, nach dem 
Aufmarschieren der Disks beider Spieler, eine Bewegungsaktion 
ausführen. Sie bekommt für diese Bewegung keinen Aktivierungs-
marker.

* Einige Disks aus dem Trainingsszenario haben weitere 
Fähigkeiten, die in ihren jeweiligen Textkästen aufgeführt sind.

•	 Der Feuermagier erleidet jedes Mal 1 Schaden, wenn er das 
Schlüsselwort Magie verwendet.

•	 Der Felsork-Schamane verursacht mehr Schaden mit Magie, 
wenn Ork-Disks in der Nähe sind (auch er selbst zählt dabei 
mit).

•	 Karl Franz kann seine Fokusfähigkeit nutzen, um 
Aktivierungsmarker von verbündeten Disks auf andere 
verbündete Disks zu verschieben.

 Fähigkeiten der Disks Fähigkeiten der Disks
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Beispiel: Karl Franz hat sowohl die Ork­Jungz als auch die 
Bogenschützen­Jungz gebunden. Beim Abhandeln des Gefechts 
muss der Imperium­Spieler entscheiden, welcher der beiden Disks 
er Schaden zufügen will. Er wählt die Ork­Jungz und fügt ihnen 
5 Nahkampfschaden zu. Die Ork­Jungz und Bogenschützen­Jungz 
kontern und fügen Karl Franz insgesamt 6 Schaden zu. 

Da die Ork­Jungz nur 4 Ausdauer haben, erleiden sie eine Wunde und 
werden vom Schlachtfeld genommen. Karl Franz hat 5 Ausdauer und 
erleidet damit ebenfalls eine Wunde. Vom Schlachtfeld wird er jedoch 
nicht entfernt, da dies seine erste Wunde ist und er über Robustheit 1 
verfügt.

MassenkäMPFe aBhanDeln
Disks, die von einer gegnerischen Disk gebunden werden und selbst eine 
andere gegnerische Disk binden, gelten als umkämpfe dIsks. Das bedeutet, 
dass sie in separaten Gefechten ein Mal als Angreifer und ein Mal als 
Verteidiger agieren.

Ein masseNkampf entsteht dann, wenn 
mehrere Gefechte sich überlappen und eine 
Disk dadurch zur umkämpften Disk wird. 
Um Massenkämpfe aufzulösen, handelt man 
ein Gefecht nach dem anderen ab, beginnend 
mit den obersten Disks des Stapels - also dem 
Gefecht, bei dem die umkämpfte Disk als 
Verteidiger agiert.

Beim Abhandeln eines Massenkampfs kann es notwendig werden, eine 
Disk kurzzeitig beiseite zu nehmen, um den Text einer darunterliegenden 
Disk lesen zu können oder um eine darunterliegende Disk vom 
Schlachtfeld zu entfernen. Damit die erste Disk anschließend in ihre 
Ursprungsposition zurückgebracht werden kann, empfiehlt es sich, alle 
Marker herunterzunehmen und sie leicht anzuheben. Nachdem der 
verdeckte Text gelesen oder die darunterliegende Disk vom Schlachtfeld 
entfernt wurde, legt man sie möglichst dorthin zurück, wo sie war. 

Ein Beispiel für einen Massenkampf findet sich auf S. 19.

Endphase
In der Endphase werden alle Marker (mit Ausnahme der Wundenmarker) 
von den Disks entfernt. Dann nimmt jeder Spieler die Befehlskarten von 
seinem Ablagestapel zurück auf die Hand.

Nach Abschluss der Endphase ist die Spielrunde vorbei und eine neue 
Runde beginnt, sofern das Spiel nicht zu Ende ist (siehe „Spielsieg“ auf 
Seite 11).
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 Robustheit und Wunden
Disks mit Robustheit können mehrere Wunden erleiden, bevor 
sie auf den Totenstapel kommen.

Wenn eine Disk mit Robustheit eine Wunde erleidet, wird 
sie nur dann entfernt und auf den Totenstapel gelegt, wenn 
sie bereits Wundenmarker in Höhe ihrer Robustheit hat. 
Anderenfalls wird sämtlicher Schaden von ihr entfernt und 
durch einen Wundenmarker ersetzt.

 Robustheit und Wunden Robustheit und Wunden

 Physischer und magischer Schaden
Es gibt zwei Arten von Schaden: physischen (√) und 
magischen (�). Beide führen dazu, dass Schadensmarker 
auf Disks gelegt werden. Allerdings sind manche Disks gegen 
bestimmte Schadensarten resistent oder immun (siehe S. 21). 
Nahkampfschaden ist immer physischer Schaden.

 Physischer und magischer Schaden Physischer und magischer Schaden
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FernkaMPFangriFFe
Wenn eine Disk mit einem ß aktiviert wird, kann sie einen 
Fernkampfangriff gegen eine andere Disk durchführen. Die Ziel-Disk muss 
sich innerhalb der angegebenen Maximalreichweite befinden.

Immer wenn ein Fernkampfangriff oder eine Fähigkeit auf eine bestimmte 
Reichweite beschränkt ist, muss man sie mit dem Maßstab abmessen. 
Ein Spieler darf die Reichweite jederzeit abmessen, dies ist nicht an eine 
bestimmte Aktion gebunden. Dabei misst man von der Oberfläche der 
Disk, die den Fernkampfangriff oder die Fähigkeit einsetzen will, bis 
zur Oberfläche der anderen Disk. Der Schnittpunkt zwischen Maßstab 
und Ziel-Disk bestimmt die gemessene Reichweite. Liegt sie innerhalb 
der Maximalreichweite des Fernkampfangriffs / der Fähigkeit, ist sie 
als Ziel auswählbar. Bei einem Fernkampfangriff wirft der angreifende 
Spieler anschließend eine Anzahl an Kampfwürfeln (¨) in Höhe des 
Schützenwerts seiner Disk.

Die Ergebnisse von Kampfwürfeln werden wie folgt abgehandelt:
•	 streuschuss (¦): Dieser Kampfwürfel wird noch einmal geworfen, 

allerdings ist sein Ziel dieses Mal die nächstgelegene Disk in kurzer 
Reichweite des ursprünglichen Ziels (falls vorhanden). Bei diesem 
Wurf erzielte Streuschüsse werden ignoriert, alle anderen Ergebnisse 
haben jedoch ihren normalen Effekt. Auf S. 20 findet sich ein 
Beispiel für einen Streuschuss.

•	 treffer (£): Das Ziel erleidet Schaden in Höhe der Stärke des 
Angriffs (die Schadensart ist dahinter angegeben). Bei Angriffen auf 
Belagerungsreichweite wird dieses Ergebnis ignoriert.

•	 krItIscher treffer (¤): Das Ziel erleidet Schaden in Höhe der 
Stärke des Angriffs (die Schadensart ist dahinter angegeben). Falls die 
Ziel-Disk noch nicht aktiviert wurde, bekommt sie außerdem einen 
Aktivierungsmarker.

•	 fehlschuss (¥): Keine Auswirkung.

•	 chaOs (§): Dieses Ergebnis hat nur dann eine Auswirkung, wenn 
eine Fähigkeit der angreifenden Disk explizit Bezug darauf nimmt.

Wenn ein Fernkampfangriff eine Stärke von „W6“ hat, wirft man 
gemeinsam mit den Kampfwürfeln einen sechsseitigen Würfel. Dieser legt 
den Schaden jedes Treffers und kritischen Treffers fest.

Beispiel: Matthias misst die Reichweite, indem er den Maßstab auf 
seine Armbrustschützen aus Reikland legt und ihn in Richtung des 
Felsork­Schamanen ausrichtet. Der Schnittpunkt von Maßstab und 
Schamane liegt im Bereich der mittleren Reichweite – also innerhalb 
der Maximalreichweite der Armbrustschützen. Da der Schamane in 
Reichweite ist, aktiviert Matthias die Armbrustschützen und lässt sie 
einen Fernkampfangriff gegen den Schamanen durchführen.

Matthias wirft 3 Kampfwürfel für die Armbrustschützen. Das 
Ergebnis ist: ¥, ¤ und §. ¥ und § haben keine Auswirkung, 
doch das ¤ fügt dem Schamanen 3 Schaden zu. Da er 4 Ausdauer 
hat, erleidet er keine Wunde. Allerdings bekommt er zusätzlich zum 
Schaden noch einen Aktivierungsmarker.

sPielsieg
Das Spiel endet nach fünf Runden. Am Ende der letzten Runde legt jeder 
Spieler die verbleibenden Disks aus seiner Reserve auf seinen Totenstapel. 
Dann werden je nach Auftrag Siegpunkte (SP) vergeben. Der Spieler mit 
den meisten Siegpunkten gewinnt, bei Gleichstand hat Vorrang, wer in der 
Initiative weiter vorn steht.

* Im Trainingsszenario haben beide Spieler denselben Auftrag, d.h. sie 
bekommen 1 Siegpunkt für jede Disk im Totenstapel des Gegners.

Wenn ein Spieler zu irgendeinem Zeitpunkt keine Disks mehr auf dem 
Schlachtfeld hat, scheidet er sofort aus dem Spiel aus. Falls danach nur 
noch ein Spieler übrig ist, wird er zum Sieger erklärt

* Möge die Schlacht beginnen!
Jetzt seid ihr bereit für das Trainingsszenario. Wenn während 
des Spiels Fragen auftauchen, könnt ihr die Antworten im 
Lexikon auf S. 18 ff. nachschlagen. Es folgen nun die Regeln für 
das Standardspiel.

** Möge die Schlacht beginnen! Möge die Schlacht beginnen!** Möge die Schlacht beginnen!**

KAMPFWÜRFEL
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Die vollständigen Regeln machen das Spielerlebnis noch intensiver 
und abwechslungsreicher als das Trainingsszenario. Außerdem können 
damit bis zu vier Spieler gleichzeitig gegeneinander antreten. Für das 
Standardformat von Warhammer: Diskwars benötigt jeder Spieler eine 
Armee (inklusive Befehlskarten), bestehend aus einer festgelegten Anzahl 
an Bataillonen (siehe „Individualisierte Armeen“ auf S. 16). Für kurze 
Partien empfehlen wir 2 Bataillone pro Spieler, für längere, epischere 
Schlachten gilt ein Richtwert von 3 Bataillonen pro Spieler.

aUFBaU Des stanDarDsPiels
Befolgt diese Schritte um ein Standartspiel zu spielen:

1. Schlachtfeld definieren: Bei Warhammer: Diskwars gibt es keinen 
Spielplan. Stattdessen misst man eine etwa 90 x 90 cm große, ebene 
Spielfläche ab und markiert sie mit den vier beigefügten Schlachtfeldecken. 
Der Maßstab ist 30 cm lang und kann zum Ausmessen des Schlachtfelds 
verwendet werden.

2. Marker bereitlegen: Aktivierungs-, Kampffähigkeits-, Schadens-, 
Verstärkungs-, Initiative- und Wundenmarker werden sortiert und neben 
dem Schlachtfeld bereitgelegt.

3. Aufmarschränder zuweisen: Jeder Spieler wählt einen Schlachtfeldrand, 
von dem aus seine Disks aufmarschieren sollen. Bei Zwei-Spieler-Partien 
müssen gegenüberliegende Ränder gewählt werden.

4. Initiative bestimmen: Jeder Spieler wirft einen W6 und addiert seine 
unverbrauchten Rekrutierungspunkte hinzu. Bei Gleichstand wird so lange 
weitergewürfelt, bis es verschiedene Ergebnisse gibt. Der Spieler mit dem 
höchsten Ergebnis teilt jedem Mitspieler einen Initiativemarker zu. Die 
Marker „3“ und „4“ kommen nur bei Partien mit drei bzw. vier Spielern 
zum Einsatz.

5. Szenario wählen und Aufträge 
zuteilen: Alle Szenariokarten werden 
gemischt. Dann zieht der Schluss-
spieler zwei Szenario karten, wählt eine 
davon aus und legt sie offen neben das 
Schlacht feld. Dies ist die aktive Szenario-
karte, deren sZeNarIO fähIgkeIt die 
gesamte Partie beeinflussen wird. Alle 
anderen Szenario karten werden neu 
gemischt; dann teilt man jedem Spieler 
eine verdeckte Karte zu. Darauf steht 
sein geheimer Auftrag, für den er am 
Ende des Spiels Siegpunkte bekommt. 
Der Auftrag des aktiven Szenarios wird 
ignoriert, ebenso wie die Szenario fähigkeiten der Karten, die den Spielern 
verdeckt zugeteilt wurden.

6. Aufmarschzonen definieren: Alle Aufmarschkarten werden gemischt. 
Dann legt man so viele davon mit der Textseite nach oben neben das 
Schlachtfeld, wie Bataillone im Spiel sind (z.B. vier in einer Zwei-Spieler-
Partie mit zwei Bataillonen pro Spieler). In umgekehrter Initiativ-
reihenfolge wählt ein Spieler nach dem anderen eine der ausliegenden 
Aufmarsch karten, bis alle Karten verteilt sind. Sobald man eine 
Aufmarsch karte gewählt hat, legt man sie an seinen Schlacht feld rand, 
entweder mit der Textseite oder mit der Bildseite nach oben (bei drei und 
vier Spielern gibt es zusätzliche Einschränkungen; mehr dazu unter „Mehr-
spielerregeln“ auf S. 15). Wenn man eine Aufmarschkarte direkt an eine 
andere Aufmarschkarte anlegt, bilden sie zusammen eine Aufmarschzone. 
Alle Sonderfähigkeiten der einzelnen Karten gelten dann für die gesamte 
Zone.

erWeiterte regeln

 Initiative
Die INItIatIVe beginnt mit dem Startspieler, der den großen 
Initiativemarker hat, und geht dann weiter mit den Markern 
„2“, „3“ und „4“ (sofern vorhanden). Der letzte Spieler in der 
Initiative wird schlussspIeler genannt. Wenn eine Karte 
oder ein Spieleffekt in umgekehrter INItIatIVreIheNfOlge 
abgehandelt werden soll, beginnt der Schlussspieler, dann es 
weiter in aufsteigender Reihenfolge bis zum Startspieler.

 Initiative Initiative

ZWEI SEPARATE AUFMARSCHZONEN

HINTERHALT

In dieser Zone können 
bis zu 3 Disks in großer 

Reichweite aufmarschieren.3

FINTE

Diese Zone kann 
verschoben werden, 

bevor Einheiten darin 
aufmarschieren.3

Jeder Held verliert 1≈.

HeLDenMORD

AuFtRAg: 
Du bekommst 5 Siegpunkte für 

jeden gegnerischen, toten Helden.

SZENARIOKARTE

AUFTRAG

SZENARIO-
FÄHIGKEIT

HINTERHALT

In dieser Zone können 
bis zu 3 Disks in großer 

Reichweite aufmarschieren.3

FINTE

Diese Zone kann 
verschoben werden, 

bevor Einheiten darin 
aufmarschieren.3

EINE AUFMARSCHZONE

SONDER-
FÄHIGKEIT

AUFMARSCH-
WERT
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Wenn eine Aufmarschkarte freistehend platziert wird (d.h. nicht an 
eine andere Karte angrenzt), wird eine neue Aufmarschzone geschaffen. 
Aufmarschkarten dürfen sich nicht gegenseitig überlappen.

7. Gelände platzieren: Alle Geländekarten werden gemischt und 
vier davon offen neben das Schlachtfeld gelegt. In umgekehrter 
Initiativreihenfolge wählt ein Spieler nach dem anderen eine Geländekarte 
und platziert das dort abgebildete Geländeteil auf dem Schlachtfeld. Die 
Spieler können frei entscheiden, welche Seite des Geländeteils nach oben 
zeigen soll. Allerdings darf es nicht über das Schlachtfeld hinausragen 
oder in kurzer Reichweite zu einem anderen Geländeteil oder dem 
Schlachtfeldrand liegen. Jedes Geländeteil hat Schlüsselwörter (siehe 
„Gelände-Fähigkeiten“ auf S. 22) oder andere Sonderfähigkeiten, wie 
auf der jeweiligen Karte angegeben. Nach dem Platzieren legt man die 
Geländekarte zum späteren Nachlesen neben das Schlachtfeld

8. Disks aufmarschieren lassen: In umgekehrter Initiativreihenfolge 
legt jeder Spieler einen Teil seiner Disks in seine Aufmarschzonen (sie 
dürfen nicht darüber hinausragen). In jeder Zone müssen so viele Disks 
aufmarschieren wie die Summe der Aufmarschwerte aller Karten, aus 
denen die Zone besteht. Eine Aufmarschzone erstreckt sich bis auf mittlere 
Reichweite in das Schlachtfeld hinein (siehe „Reichweite“ auf S. 5). Alle 
Helden-Disks müssen aufmarschieren. Auch das Übereinanderlegen von 
Disks ist an dieser Stelle erlaubt. Disks, die zu diesem Zeitpunkt nicht 
aufmarschieren, kommen auf einen Stapel neben dem Schlachtfeld und 
bilden die reserVe. Jeder Spieler unterhält seine eigene Reserve, aus der er 
später Disks mobilisieren kann.

Jetzt kann das Spiel beginnen.

Die reserVe
Die Reserve befindet sich neben dem Schlachtfeld und besteht aus den 
Disks, die nicht aufmarschiert sind. Es 
ist wichtig, Reserve und Totenstapel 
voneinander zu trennen.

Mobilisieren: Man kann eine Disk in 
der Reserve aktivieren, um sie auf das 
Schlachtfeld zu schicken, sprich: sie zu 
mObIlIsIereN. Dies ist die einzige Aktion, 
die eine Disk in der Reserve durchführen 
kann. Um eine Disk zu mobilisieren, 
platziert man sie innerhalb einer eigenen 
Aufmarschzone auf dem Schlachtfeld 
und legt einen Aktivierungsmarker auf 
sie. 

Beispiel: Julia aktiviert die 
Schwertkämpfer aus Marienburg 
in ihrer Reserve und platziert sie 
innerhalb ihrer Aufmarschzone auf 
dem Schlachtfeld. Dann legt sie 
einen Aktivierungsmarker auf die 
Schwertkämpfer.

siChtlinie
Für Fernkampfangriffe und Fähigkeiten, die eine Disk als Ziel haben, 
benötigt man eine freie Sichtlinie. Diese besteht, solange kein Gelände mit 
dem Schlüsselwort „Blockiert die Sichtlinie“ zwischen den beiden Disks 
liegt. Wenn man von irgendeinem Punkt auf der Disk eine gerade Linie 
zur Ziel-Disk ziehen kann, ohne dabei ein solches Gelände zu kreuzen, sind 
die beiden Disks in Sichtlinie zueinander. Überlappt eine der beiden Disks 
das Gelände, wird die Sichtlinie dadurch nicht blockiert. Das Gelände 
blockiert nur die Sichtlinie von und zu Disks, die außerhalb seiner 
Grenzen liegen.

felSeN

SCHluCHT

• Unwegsam 
• Gefährlich (√)

• Deckung
• Befestigt

GELÄNDEKARTE

GELÄNDE PLATZIEREN

GELÄNDETEIL
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SICHTLINIE

RESERVE

X
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VOLLSTÄNDIGER SPIELAUFBAU

Gelände

Marker vorrat

Aufmarschzonen

FINTE

Diese Zone kann 
verschoben werden, 

bevor Einheiten darin 
aufmarschieren. 3

SCHUTZWALL

Diese Zone erhält 
Deckung.

2
Initiative-

marker

Maß stab
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sPielVarianten
Warhammer: Diskwars lässt sich auf verschiedenste Arten spielen. Gerne 
können sich die Spieler auch selbst Spielvarianten und Schlachtfelder 
ausdenken, um das Spiel an ihre persönlichen Vorlieben anzupassen. 
Denkbar wären z.B. ein Deathmatch mit je einem Bataillon pro Spieler, 
ein Teamspiel oder das Spielen auf einem 
asymmetrischen Schlachtfeld.

Spezialszenarien
Vor Spielbeginn kann man eine Spezial-
szenario-Karte auswählen und die 
Anweisungen darauf befolgen. Sofern die 
Karte nichts Gegenteiliges besagt, gelten die 
normalen Aufbauregeln für Standardspiele.

Für das Spezialszenario „Festungen“ benötigt 
jeder Spieler ein eigenes Grundspiel von 
Warhammer: Diskwars.

MehrsPielerregeln
Warhammer: Diskwars kann mit bis zu vier Personen gespielt werden. Die 
folgenden Regeln gelten für alle Partien mit mehr als zwei Spielern. Bei 
Widersprüchen haben sie Vorrang vor den bereits erklärten Regeln.

Aufbau
Aufmarschkarten dürfen nicht zu nahe an die Ecken des Schlachtfelds 
gelegt werden.

•	 Bei drei Spielern ist ein Spieler „eingeklemmt“, d.h. sein Schlacht-
feldrand grenzt an die Ränder beider Gegenspieler an. Der 
„eingeklemmte“ Spieler darf seinen gesamten Schlachtfeldrand für 
Aufmarschkarten nutzen, während die anderen ihre Aufmarsch-
karten in großer Reichweite zu der Schlachtfeldecke platzieren 
müssen, die sie nicht mit dem „eingeklemmten“ Spieler teilen.

•	 Bei vier Spielern darf niemand eine Aufmarschkarte in mittlerer 
Reichweite zu einer Schlachtfeldecke platzieren.

Befehlskarten abhandeln
Beim Abhandeln von Befehlskarten vergleicht man die Strategie des 
Startspielers mit denen aller anderen Spieler und ermittelt daraus die 
Reihenfolge, in der die Karten abgehandelt werden.

Beispiel: Frank ist der Startspieler und deckt einen tollkühnen 
Befehl auf. Nina hat einen heimtückischen Befehl gespielt, Matthias 
einen entschlossenen. Da Frank der Startspieler ist, ermittelt man die 
Reihenfolge, indem man alle Strategien mit seiner vergleicht. Daraus 
ergibt sich: Ninas Befehl wird zuerst abgehandelt, dann Franks und 
zuletzt Matthias‘.

Wenn der Startspieler einen langsamen Befehl gespielt hat, vergleicht man 
die restlichen Karten miteinander, um die Reihenfolge zu bestimmen (der 
langsame Befehl kommt wie gewohnt zuletzt). Bei Gleichstand hat ein 
höherer Platz in der Initiative Vorrang.

Gefechte abhandeln
Wenn Disks verschiedener Spieler dieselbe Disk binden, greifen sie 
gemeinsam an. Gleichsam verteidigen die Disks verschiedener Spieler 
gemeinsam, wenn sie von einer anderen Disk gebunden werden. Die 
Spieler entscheiden der Initiative nach, welcher Disk sie Schaden zufügen.

Spielsieg
Wenn nach der Errechnung der Siegpunkte Gleichstand herrscht, haben 
höhere Plätze in der Initiative Vorrang.

Beispiel: Am Ende der fünften Runde haben Steffen und Lisa jeweils 
10 Siegpunkte, mehr als alle anderen Spieler. Da Lisa Platz 2 in 
der Initiative belegt und Steffen nur Platz 3, wird Lisa zur Siegerin 
erklärt.

Erweiterungen für 
Warhammer: Diskwars

Kommende Erweiterungen werden neue Disks, Befehlskarten 
und Geländeteile enthalten, die den Kampf um die Alte Welt 
noch spannender machen.

Wer mehr Freiraum beim Zusammenstellen von Armeen 
möchte, sollte über ein zweites Grundspiel nachdenken. 
Außerdem kann man die Geländekarten mehrerer Grundspiele 
kombinieren, um für mehr Abwechslung auf dem Schlachtfeld 
zu sorgen.

Erweiterungen für Erweiterungen für 

Festungen
Vor Schritt 6 des Spielaufbaus platziert jeder 

Spieler (in Reihenfolge der Initiative) 1 Wachturm-
Geländeteil in großer oder Belage rungs- 
reichweite zu den Schlachtfeldrändern.

Wer einen Wachturm kontrolliert, kann ihn wie 
eine Disk aktivieren, um folgenden Fern kampf-

angriff durchzuführen: ß: Belagerung ¨¨¨ 3√.

Neben den normalen Siegbedingungen 
gilt Folgendes: Wenn ein Spieler am 

Ende einer Runde mehr als 1 Wachturm 
kontrolliert, gewinnt er das Spiel. 

SPEZIALSZENARIO-
KARTE
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inDiViDUalisierte arMeen
Warhammer: Diskwars macht besonders viel Spaß, wenn man mit 
individuell zusammengestellten Armeen spielt. Dadurch entstehen 
ständig neue Strategien und Herausforderungen und das Spiel bleibt 
auch auf Dauer abwechslungsreich und spannend. Eine Armee besteht 
aus mehreren bataIllONeN. Vor Spielbeginn muss gemeinsam festgelegt 
werden, mit wie vielen Bataillonen gespielt wird.

Zusammenstellung eines Bataillons
Für jedes Bataillon wählt man zunächst einen Helden, der es anführen soll. 
Jeder Held verfügt über Rekrutierungspunkte, mit denen er Einheiten für 
sein Bataillon anwerben kann.

Jede Einheit hat Rekrutierungskosten, die der Held bezahlen muss, 
um sie in sein Bataillon aufnehmen zu können. Ein Held darf keine 
Disks rekrutieren, deren Gesamtkosten über seine Rekrutierungspunkte 
hinausgehen.

Des Weiteren gelten folgende Einschränkungen beim Zusammenstellen 
von Armeen:

•	 Alle Disks einer Armee müssen derselben Fraktion (Ordnung oder 
Zerstörung) angehören.

•	 Einzigartige Disks dürfen nicht in mehrfacher Ausführung in einer 
Armee vorhanden sein. Man erkennt sie am ƒ -Symbol vor dem 
Namen der Disk.

•	 Helden dürfen nur Disks ihres eigenen Volkes rekrutieren.
•	 Ein Held muss mindestens so viele kleine Disks rekrutieren, wie er 

mittelgroße und große Disks (zusammengerechnet) rekrutiert hat. Er 
selbst zählt dabei nicht mit.

•	 Jeder Spieler braucht mindestens 1 einzigartigen Helden in seiner 
Armee.

•	 Pro Bataillon darf jede kleine Disk maximal in dreifacher 
Ausführung, jede mittelgroße Disk maximal in doppelter 
Ausführung und jede große Disk nur ein Mal vorhanden sein.

•	 Jedes Bataillon darf maximal 1 Elite-Disk enthalten. Man erkennt sie 
am » -Symbol vor dem Namen der Disk.

Wahl der Befehlskarten
Helden rekrutieren nicht nur Einheiten, sondern haben auch einen 
Befehlswert. Er gibt an, wie viele Befehlskarten man für diesen Helden 
auf die Hand bekommt. Befehlskarten mit gleichem Titel dürfen nicht 
mehrfach gewählt werden.

 Fraktionen und Völker
Jede Disk aus dem Grundspiel gehört einem von vier Völkern 
und einer von zwei Fraktionen (Ordnung oder Zerstörung) an. 
Die Zugehörigkeit einer Disk kann an ihrem Volkssymbol und 
ihrer Umrandungsfarbe abgelesen werden.

Völker der Ordnung: 
Hochelfen (Æ) und 
Imperium (≠)

Völker der Zerstörung: 
Chaos (≤) und Orks 
(Ø)

 Fraktionen und Völker Fraktionen und Völker
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Beispiel: Andrea bestimmt Kairos zum Anführer eines Bataillons 
und sieht ihre Chaos­Disks durch, um passende Einheiten für 
ihn zu finden. Da Kairos‘ Sonderfähigkeit mit der Eigenschaft 
Dämonisch interagiert, fügt sie ihrem Bataillon 1 Blutdämon 
und 1 Zerschmetterer hinzu. Der Blutdämon kostet 15 
Punkte, die Zerschmetterer kosten 10. Damit wären 25 der 33 
Rekrutierungspunkte von Kairos aufgebraucht; 8 blieben noch übrig. 
Allerdings verlangen die Regeln, dass Andrea mindestens so viele 
kleine Disks wie mittelgroße und große zusammen in ihr Bataillon 
aufnimmt.  Also greift sie zu den kleinen Disks und stellt fest, dass 
die günstigsten ­ die Kurgan­Barbaren ­ bereits 5 Punkte kosten. Zwei 
davon würden ihr Budget überschreiten. Da Andrea unbedingt den 
Blutdämon ausprobieren will, beschließt sie, die Zerschmetterer gegen 
günstigere Seuchenhüter (Kosten: 8) zu tauschen. Damit bleiben 
ihr genügend Punkte für zwei Kurgan­Barbaren. Jetzt hat Andrea 
33 Rekrutierungspunkte ausgegeben und damit Kairos‘ Budget 
ausgeschöpft. Ihr Bataillon ist nun fertig.

Als nächstes wählt Andrea zwei Befehlskarten, die sie aufgrund 
von Kairos‘ Befehlswert (2) auf die Hand bekommt. Nachdem 
sie alle Karten durchgesehen hat, entscheidet sie sich als erstes für 
„Kampfeslust“. Diese Karte erhöht die Bewegung aller Disks, die 
mit ihr aktiviert werden. Andrea plant, diese Karte zu benutzen, um 
Kairos in eine günstige Position zu bringen, damit er an strategisch 
wichtigen Punkten Einheiten auf das Schlachtfeld rufen kann. Bei 
der zweiten Karte fällt die Wahl deutlich schwerer. „Nurgles Fäulnis“ 
scheint nicht schlecht zu sein, da es mit dämonischen Disks interagiert. 
Allerdings wäre auch „Einschüchterung“ eine starke Karte. Andrea 
überlegt, wie sie die beiden Karten nutzen würde, und entscheidet 
sich schließlich für „Einschüchterung“. Damit kann Kairos eine 
gegnerische Disk, die ihn gebunden hat, springen lassen. Er kann also 
seine Fokusfähigkeit auch dann einsetzen, wenn eine Disk auf ihn 
gesprungen ist.

 Vorgefertigte Armeen
Wer seine Armee nicht von Grund auf bauen will, kann sich aus den folgenden, vorgefertigten Bataillonen 

(inkl. Helden und Befehlskarten) eine Armee in der passenden Größe zusammenstellen. 

 Vorgefertigte Armeen Vorgefertigte Armeen

Azhag der Vernichter: 
1 Der große Boss,
1 Bogenschützen­Jungz,
1 Wolfsreiter, 
1 Wildschweinreiter­Jungz; 
Morks Fäuste, Annäherung

Grimgork Eisenpelz:
3 Ork­Jungz, 1 Bogenschützen­
Jungz, 1 Steinschleuder; 
Waaagh!, Stärke des Gork

Grom der Fettsack:
1 Felsork­Schamane,
1 Schwarzorks, 1 Wolfsreiter,
1 Flusstroll; Kampfeslust, Köder

Archaon der Herr der letzten 
Tage: 2 Kurgan­Barbaren,
1 Feuerdämonen, 1 Blutdämon; 
Chaossturm, Ansturm

Kairos Schicksalsweber:
1 Kurgan­Barbaren, 
1 Seuchenhüter, 1 Höllenjäger,
1 Höllenkanone; 
Einschüchterung, Nurgles Fäulnis

Valkia die Blutige:
2 Feuerdämonen, 1 Hexer des 
Tzeentch, 1 Zerschmetterer; Blut 
für den Blutgott, Spiel auf Zeit

Alarielle die Strahlende:
1 Bogenschützen der Bürgermiliz, 
2 Schwertmeister von Hoeth,
1 Himmelssegler; Auf Asuryans 
Flügeln, Magischer Angriff

Teclis: 2 Speerträger der 
Bürgermiliz, 1 Meisterzauberin, 
1 Sonnendrache; Schild von 
Saphery, Vorstoß

Tyrion: 1 Jungferngarde,
1 Bogenschützen der Bürgermiliz, 
1 Ellyrianische Grenzreiter,
1 Speerschleuder; Winde der 
Morai­Heg, Einkesseln

Karl Franz: 3 Schwertkämpfer 
aus Marienburg, 1 Jäger, 
1 Höllenfeuer Salvenkanone, 
Myrmidias Segen, Neu formieren

Luthor Huss: 1 Feuermagier,
1 Bihandkämpfer aus Talabheim, 
1 Ritter des Pantherordens, 
1 Pistoliere aus Hochland; 
Lodernder Käfig, Anspornen

Volkmar der Grimmige:
2 Armbrustschützen aus 
Reikland, 1 Dampfpanzer, 
1 Pistoliere aus Hochland; 
Garnison, Angriff
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FÄULNIS DES NURGLE

Dämonisch: Eine Ziel-Disk in kurzer 

Reichweite verliert bis zum Ende der 

Runde 2∆ (bis zu einem Minimum von 1).

Zur Erinnerung wird der „Nurgles 

Fäulnis”-Marker auf die Ziel-Disk gelegt.
Zur Erinnerung wird der „Nurgles 

Fäulnis”-Marker auf die Ziel-Disk gelegt.
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ENTSCHLOSSEN

Jede Disk, die mit diesem Befehl 
aktiviert wird, erhält +1}.

KAMPFESLUST

Jede Disk, die mit diesem Befehl 
aktiviert wird, erhält +1}.

AMPFESLUST

3

ENTSCHLOSSEN

Nur für Zerstörung.Held: Mache einen Sprung mit einer 
gegnerischen Ziel-Disk in kurzer Reichweite, 

die nicht gebunden und kein Held ist.

EINSCHÜCHTERUNG

ANDREAS 
BATAILLON

X
URGLE

Eine Ziel-Disk in kurzer 

Reichweite verliert bis zum Ende der 

 (bis zu einem Minimum von 1).

Zur Erinnerung wird der „Nurgles 

Zur Erinnerung wird der „Nurgles 

Fäulnis”-Marker auf die Ziel-Disk gelegt.

Fäulnis”-Marker auf die Ziel-Disk gelegt.

X
Eine Ziel-Disk in kurzer 

Reichweite verliert bis zum Ende der 

 (bis zu einem Minimum von 1).
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In diesem Kapitel werden Regeln klargestellt und komplexe Konzepte 
erklärt. Es ist in zwei Abschnitte unterteilt:

1. Regel-Lexikon: Hier werden Themen und Begriffe erklärt, die im Laufe 
des Spiels immer wieder auftauchen. Die Ordnung ist alphabetisch.

2. Fähigkeits-Lexikon: Hier werden die einzelnen Schlüsselwörter und 
Sonderfähigkeiten von Befehlskarten, Disks und Gelände (in dieser 
Reihenfolge) erklärt.

1. regel-lexikon
aUssCheiDen aUs DeM sPiel
•	 Wenn die verbleibenden Disks aller Spieler gleichzeitig auf den 

Totenstapel gelegt werden, gibt es keinen Sieger.

•	 Disks in der Reserve verhindern nicht, dass man aus dem Spiel 
ausscheidet.

BeFehlskarten
•	 Wenn möglich muss man eine Befehlskarte ausspielen, selbst wenn 

man keine Disks mehr hat, die weder aktiviert noch gebunden sind.

•	 Disks aus der Reserve müssen beim Abhandeln einer Befehlskarte 
nicht zwangsweise mobilisiert werden, wenn alle anderen Disks 
aktiviert oder gebunden sind.

•	 Man darf sich die Befehlskarten in den Ablagestapeln der Gegner 
jederzeit ansehen.

•	 Wenn man nicht alle Aktivierungen einer Befehlskarte nutzen kann, 
verfallen die übrigen Aktivierungen.

•	 Bei vier Spielern kann es zu Befehlsschleifen kommen, wenn der 
Startspieler einen langsamen Befehl ausspielt und die anderen 
einen tollkühnen, einen heimtückischen und einen entschlossenen. 
In diesem Fall werden zuerst alle Befehle außer dem langsamen 
abgehandelt (wie bei einem Gleichstand der Initiative nach). Dann 
kommt der langsame Befehl des Startspielers an die Reihe.

•	 Wenn bei mehr als zwei Spielern der Startspieler keine Befehlskarten 
mehr hat, vergleichen die restlichen Spieler die Strategien ihrer 
Karten mit der des Spielers, der am höchsten in der Initiative ist und 
eine Karte gespielt hat.

BesitZen
Man besitzt die Disks und Befehlskarten, die man selbst für seine Armee 
rekrutiert bzw. als Handkarten ausgewählt hat.

Siehe auch: Kontrollieren

BeWegen
•	 Wenn eine Disk schon vor der Bewegung eine andere Disk gebunden 

hat und nach dem Springen wieder auf ihr landet, bindet sie sie 
nicht erneut.

•	 Man darf die Sprungrichtung von Disks verändern, indem man sie 
auf ihrer Kante um die eigene Achse dreht. Verboten ist nur, die 
Disk zu „rollen“, d.h. ihren Rand über die Spielfläche zu bewegen.

•	 Wenn eine aktivierte Disk nach einem Sprung vollständig außerhalb 
des Schlachtfelds liegt, kommt sie auf den Totenstapel ihres Besitzers.

FernkaMPF
•	 Fernkampfangriffe können auch gegen Disks, die man bindet, 

durchgeführt werden.

•	 Auch Verbündete können mit Fernkampf angegriffen werden.

•	 Sich selbst kann man mit Fernkampf nicht angreifen.

•	 Sämtlicher Fernkampfschaden, der durch gewürfelte £ und ¤ 
entsteht, wird gleichzeitig zugefügt.

•	 Wenn die Fähigkeit einer Disk durch bestimmte ¨-Ergebnisse im 
Fernkampf ausgelöst wird, bezieht sich das nur auf den ersten 
Würfelwurf. Die Ergebnisse wiederholter Würfe lösen die Fähigkeit 
nicht aus.

Beispiel: Eine Höllenkanone führt einen Fernkampfangriff durch. 
Sie würfelt ¤, ¥ und ¦. Da es in kurzer Reichweite des Ziels 
eine andere Disk gibt, wird der Streuschuss ausgeführt. Das neue 
Würfelergebnis ist §. Die Fähigkeit der Höllenkanone kann jedoch 
nur durch ein § aus dem ersten Wurf ausgelöst werden. Sie springt 
also nicht auf die nächstgelegene Disk zu.

•	 Wenn die Fähigkeit einer Disk bestimmte ¨ -Ergebnisse im 
Fernkampf wie andere Ergebnisse wertet, gilt dies für alle 
Würfelwürfe im Rahmen des Fernkampfangriffs, also auch für 
Streuschüsse.

Beispiel: Eine Jungferngarde führt einen Fernkampfangriff durch. Sie 
würfelt £ und ¦. Da es in kurzer Reichweite des Ziels eine andere 
Disk gibt, wird der Streuschuss ausgeführt. Das neue Würfelergebnis 
ist §. Für die Jungferngarde zählt es als £.

Siehe auch: Streuschuss

geFeChte
Ein Gefecht schließt alle angreifenden und verteidigenden Disks mit ein, 
die auf einen gemeinsamen Angreifer oder Verteidiger zurückzuführen 
sind. In anderen Worten: Keine Disk darf umkämpft sein.

•	 Eine Disk darf im selben Gefecht nicht gleichzeitig als Angreifer und 
Verteidiger agieren.

lexikon
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•	 Eine Disk muss, wenn möglich, Nahkampfschaden verursachen. Sie 
kann sich nicht freiwillig aus dem Gefecht heraushalten.

•	 Schaden bleibt von Gefecht zu Gefecht bestehen.

•	 Wenn im Zuge eines Gefechts ein neues Gefecht entsteht, wird es 
nicht in derselben Nahkampfphase abgehandelt. Dazu kommt es in 
der Regel, wenn eine umkämpfte Disk auf den Totenstapel gelegt 
wird und die obenliegende Disk nun die darunterliegende bindet.

Siehe auch: Massenkämpfe

gegner
Als Gegner gelten alle Disks, die nicht vom selben Spieler kontrolliert 
werden.

Siehe auch: Verbündete 

in ein geFeCht VerWiCkeln
Disks verwickeln sich gegenseitig in ein Gefecht, wenn eine Disk die 
andere bindet. Dabei ist egal, welche Disk die bindende und welche die 
gebundene ist. 

Beispiel: Die Schwertkämpfer aus Marienburg springen auf Archaon. 
Dadurch wird Archaons Fähigkeit ausgelöst und er fügt allen Feinden 
in kurzer Reichweite magischen Schaden zu.

kaMPFFähigkeiten
Jede Kampffähigkeit kann nur ein Mal pro Schritt „Befehlskarten 
abhandeln“ eingesetzt werden. 

kontrollieren
Ein Spieler kontrolliert alle Disks, die er besitzt, es sei denn, die Kontrolle 
wechselt aufgrund einer Sonderfähigkeit. Gewählte Aufmarsch- und 
Szenariokarten stehen unter der Kontrolle des Spielers, der sie beim 
Spielaufbau gewählt hat.

•	 Man kann nur Disks aktivieren, die man selbst kontrolliert.

•	 Manche Effekte beziehen sich auf die Kontrolle von Gelände. Man 
kontrolliert ein Gelände, wenn man eine Disk kontrolliert, die das 
Gelände überlappt, und gleichzeitig keine gegnerischen Disks das 
Gelände überlappen.

Siehe auch: Besitzen, Überlappen 

MassenkäMPFe
Wenn mehrere umkämpfte Disks an einem Massenkampf beteiligt sind, 
handelt man zuerst alle Gefechte ab, bei denen eine umkämpfte Disk als 
Verteidiger agiert und dann alle Gefechte, bei denen eine umkämpfte 
Disk als Angreifer agiert. Die Gefechte werden also von oben nach unten 
abgehandelt, wobei Disks, die am Massenkampf teilnehmen, aber nicht 
gebunden sind, zuerst als Angreifer agieren.

Siehe auch: Gefechte

Beispiel: Die Wolfsreiter binden sowohl Teclis als auch eine 
Meisterzauberin. Außerdem wird Teclis von einem Flusstroll gebunden. 
Als später ein Speerträger der Bürgermiliz den Flusstroll bindet, wird 
der Flusstroll zur umkämpften Disk und ein Massenkampf entsteht. 

In der Nahkampfphase wird der Massenkampf aufgelöst. Zuerst 
kommt das Gefecht zwischen Flusstroll und Speerträger an die Reihe 
(1). Der Speer träger verursacht 3 Schaden, der Flusstroll 5 Schaden. 
Dadurch erleidet der Speer träger eine Wunde und wird auf den Toten­
stapel gelegt. Als nächstes kommen Wolfs reiter und Flusstroll an die 
Reihe, die beide Teclis gebunden haben. Ebenfalls an dem Gefecht 
beteiligt ist die Meister zauberin, da sie von den Wolfs reitern gebunden 
wird (2). Der Ork­Spieler entscheidet, dass die Wolfs reiter der Meister­
zauberin Schaden zufügen. Dann beschließt der Hoch elfen spieler 
mit Teclis dem Flusstroll Schaden zuzufügen. Die Wolfs reiter und 
die Meister zauberin erleiden jeweils eine Wunde und werden vom 
Schlacht feld genommen. Da der Flusstroll durch den Schaden des 
Speer trägers bereits geschwächt ist, genügt der Konter angriff von Teclis, 
um auch ihm eine Wunde zuzufügen. Weder Teclis noch der Flusstroll 
werden vom Schlacht feld genommen da beide eine Robustheit von 1 
haben und zuvor keine Wunden hatten.

MoBilisieren
•	 Eine mobilisierte Disk kann direkt andere Disks binden.

•	 Auch Disks ohne Bewegung können mobilisiert werden.

•	 Disks, die nicht durch Disk-Aktionen sondern durch Effekte 
mobilisiert werden, bekommen trotzdem einen Aktivierungsmarker.

niCht kÖnnen/DÜrFen
Im Zweifelsfall hat „nicht können“ oder „nicht dürfen“ immer Vorrang vor 
„können“ oder „dürfen“.

reiChWeite
•	 Die Maximalreichweite einer Disk-Fähigkeit wird immer von der 

Disk selbst aus gemessen.

•	 Eine Disk ist immer in Reichweite zu sich selbst.

der Flusstroll zur umkämpften Disk und ein Massenkampf entsteht. 
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•	 Die effektive Reichweite eines Angriffs / einer Fähigkeit ist immer 
der Punkt, an dem der Maßstab die Ziel-Disk berührt.

Beispiel: Eine Steinschleuder zielt mit ihrem Fernkampfangriff auf 
eine Meister zauberin. Die Maximalreichweite der Steinschleuder ist 
Belagerungs reichweite, allerdings liegt die Meisterzauberin in großer 
Reichweite zur Steinschleuder. Alle gewürfelten £ der Steinschleuder 
fügen der Meisterzauberin Schaden zu, da der Angriff effektiv auf 
große Reichweite durchgeführt wird.

streUsChUss
•	 ¦ -Ergebnisse können auch die Disk treffen, die den Fernkampf-

angriff durchführt.

•	 Wenn es keine anderen Disks in kurzer Reichweite des Ziels gibt, 
haben ¦ keine Auswirkungen.

•	 Werden bei Fernkampfangriffen ¦ gewürfelt, müssen sie vor den 
gewürfelten £ und ¤ abgehandelt werden.

•	 Eine Disk, die das Ziel überlappt oder von ihm überlappt wird, kann 
ebenfalls von Streuschüssen getroffen werden. Wenn eine Disk mit 
dem Ziel in ein Gefecht verwickelt ist, gilt sie als nächstgelegene Disk. 
Gibt es mehrere solcher Disks, ist die nächstgelegene die Disk, die das 
Ziel am großflächigsten überlappt bzw. von ihm überlappt wird.

•	 Wenn bei einem Angriff mehrere ¦ gewürfelt werden, trifft jedes 
davon eine andere Disk in kurzer Reichweite (falls möglich). Die 
Reihenfolge richtet sich nach der Entfernung zum ursprünglichen 
Ziel. Wurden mehr ¦ gewürfelt als Disks in kurzer Reichweite zum 
Ziel liegen, trifft das erste überschüssige ¦ wieder die nächstgelegene 
Disk, das zweite die zweitnächste usw. Dieser Vorgang wird so lange 
wiederholt, bis keine ¦ mehr übrig sind.

•	 Bei Fernkampfangriffen mit zufälligem Schaden gilt auch für 
Streuschüsse das Würfelergebnis des W6 aus dem ursprünglichen 
Würfelwurf.

Siehe auch: Fernkampf

Beispiel: Eine Speerschleuder greift Archaon auf 
Belagerungsreichweite an. Sie würfelt ¤, £ und ¦.

Zuerst wird das ¦ abgehandelt. Der Würfel wird noch einmal 
geworfen, dieses Mal gegen die Kurgan­Barbaren in kurzer Reichweite 
zu Archaon. Das neue Würfelergebnis ist £, doch da £ auf 
Belagerungsreichweite ignoriert werden, entsteht kein Schaden. Dann 
wird das ¤ aus dem ersten Wurf abgehandelt und Archaon bekommt 
3 Punkte physischen Schaden sowie einen Aktivierungsmarker.

ÜBerlaPPen
Eine Disk, die teilweise oder vollständig auf einer anderen Disk oder einem 
Geländeteil liegt, überlappt diese Disk / das Geländeteil.

•	 Direkter Kontakt ist nicht zwingend notwendig. Auch wenn eine 
andere Disk dazwischen liegt, zählt es als Überlappung. Daraus folgt: 
Überlappen ist nicht nötigenfalls gleichzusetzen mit Binden.

•	 Man spricht nicht von Überlappen, wenn sich die Disks bzw. die 
Disk und das Geländeteil nur an den Rändern berühren.

VerBÜnDeter
Als Verbündete gelten alle Disks, die vom selben Spieler kontrolliert 
werden.

Siehe auch: Gegner

Werte Von Disks
•	 Wenn eine Disk durch einen Effekt ohne explizit angegebene 

Wirkungsdauer {, |, ∆, ≈, } oder eine Sonderfähigkeit erhält 
oder verliert, hält der Gewinn oder Verlust nur so lange an, wie der 
Effekt aktiv ist.

WUnDen
•	 Immer wenn eine Disk mit Robustheit Schaden bekommt, kann 

sie maximal 1 Wunde erleiden, egal wie viel Schaden ihr zugefügt 
wurde.

 Held. Zauberer. Gewaltig 2.
Wenn diese Disk einen Gegner in ein Gefecht 

verwickelt, fügt sie jedem Gegner in 
kurzer Reichweite 1� zu.
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zu.zu.

letztenletzten ttageagettagettletztenletzten ttttageagettagett
11

letztenletzten tt
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Ziel
Ein Ziel wird dann gewählt, wenn man entscheiden muss, welche Disk von 
einem Fernkampfangriff, einer Sonderfähigkeit oder einem anderen Effekt 
mit dem Stichwort „Ziel“ betroffen sein soll. 

•	 Um eine Disk als Ziel auswählen zu können, benötigt man eine freie 
Sichtlinie zu ihr (siehe „Sichtlinie“ auf S. 13). Bei Fähigkeiten, die 
sich nicht explizit auf ein „Ziel“ beziehen, ist eine freie Sichtlinie 
nicht erforderlich.

•	 Das Ziel eines Angriffs / einer Fähigkeit muss vor dem Abhandeln 
des Angriffs / der Fähigkeit gewählt werden.

ii. Fähigkeits-lexikon
BeFehlskarten-Fähigkeiten
Im Folgenden werden die Sonderfähigkeiten von Befehlskarten erklärt.

Schlüsselwörter
Wie Disks und Gelände können auch Befehlskarten Schlüsselwörter 
haben.

Nur für OrdNuNg / ZerstöruNg: Diese Befehlskarten dürfen nur von 
Spielern gewählt werden, die einen Helden der entsprechenden Fraktion 
in ihrer Armee haben.

INstabIl: Dieses Schlüsselwort bezieht sich auf Kampffähigkeiten, die 
potentiell  nach hinten losgehen können. Beim Abhandeln der Fähigkeit 
einer Befehlskarte mit diesem Schlüsselwort wird 1 Kampfwürfel geworfen. 
Bei § trifft der Effekt der Fähigkeit nicht nur sämtliche Ziele, sondern 
auch die Disk, die sie eingesetzt hat.

Klarstellung bestimmter Befehlskarten-
Fähigkeiten
Hier werden die Fähigkeiten bestimmter Befehlskarten ausführlich erklärt.

„Winde der Morai-Heg“: Diese Fähigkeit hat keine Auswirkungen auf 
Disks, deren Maximalreichweite Belagerung ist.

„Nurgles Fäulnis“: Wird „Nurgles Fäulnis“ auf eine Disk angewandt, 
die bereits Schaden hat und dadurch ihre reduzierte Ausdauer erreicht 
oder überschreitet, erleidet sie sofort eine Wunde (und der Schaden wird 
entfernt).

„Blut für den Blutgott“: Bei dieser Fähigkeit werden die normalen Regeln 
für Massenkämpfe ignoriert. Jedes beliebige Gefecht, an dem die Disk 
beteiligt ist, kann abgehandelt werden, auch wenn sie umkämpft ist.

Disk-Fähigkeiten
Im Folgenden werden die Sonderfähigkeiten von Disks erklärt.

Schlüsselwörter
beweglIch: Eine Disk mit dem Schlüsselwort Beweglich kann 
ihre Fokusfähigkeit oder ihren Fernkampfangriff im Rahmen einer 

Bewegungsaktion nutzen. Die Fokusfähigkeit / der Fernkampfangriff muss 
separat, d.h. vor oder nach der Bewegung, durchgeführt werden.

Beispiel: Die Pistoliere aus Hochland werden aktiviert, um sich zu 
bewegen. Vor oder nach der Bewegung können sie einen Fernkampf­
angriff durchführen. Nicht erlaubt ist jedoch, einen Sprung zu machen, 
den Fernkampfangriff durchzuführen und dann weiterzuspringen.

flaNkIereNd: Eine Disk mit dem Schlüsselwort Flankierend kann von 
einem beliebigen Schlachtfeldrand aus mobilisiert werden, allerdings nicht 
in einer gegnerischen Aufmarschzone und nicht so, dass eine gegnerische 
Disk gebunden wird. Wenn eine Disk mit Flankierend mobilisiert 
wird, muss sie so platziert werden, dass sie den Rand des Schlachtfelds 
berührt, aber nicht darüber hinausragt. Natürlich können auch Disks mit 
dem Schlüsselwort Flankierend regulär in der eigenen Aufmarschzone 
mobilisiert werden.

flIegeNd: Eine Disk mit dem Schlüsselwort Fliegend ignoriert beim 
Bewegen Gelände und andere Disks. Nur wenn sie am Ende ihrer 
Bewegung auf Gelände oder einer anderen Disk landet, überlappt sie dieses 
Gelände bzw. bindet die Disk.

gewaltIg X: Eine Disk mit dem Schlüsselwort Gewaltig fügt jeder Disk, 
die sie nach dem Springen bindet, X physischen Schaden zu. Disks, die 
sie bereits vor dem Sprung gebunden hat, nehmen keinen Schaden durch 
Gewaltig. Wenn die Disk unmittelbar nach dem Aufmarschieren oder 
Mobilisieren eine andere Disk bindet, wird der Schaden nicht zugefügt. 
Ebenso verursacht die Disk keinen Schaden, wenn sie Fliegend ist und sich 
über eine Disk bewegt, ohne ihre Bewegung darauf zu beenden.

ImmuNItät (X): Eine Disk mit Immunität (X) kann nicht zum Ziel von X 
werden oder durch X Schaden erleiden (X kann ein Schlüsselwort, √,ß 
o.Ä. sein).

kampfrausch: Eine Disk mit dem Schlüsselwort Kampfrausch kann nicht 
nur eine, sondern alle von ihr gebundenen Disks angreifen.

laNgsam ({), (|) Oder ({,|): Im Nahkampf fügt eine Disk mit dem 
Schlüsselwort Langsam den Schaden der angegebenen Stärke erst nach 
allen anderen, nicht langsamen Disks zu. Sie kann also unter Umständen 
auf dem Totenstapel landen, bevor sie die Gelegenheit hatte, Schaden zu 
verursachen.

magIe X: Eine Disk mit dem Schlüsselwort Magie kann aktiviert werden, 
um einer gegnerischen Ziel-Disk in mittlerer Reichweite X magischen 
Schaden zuzufügen. Der Einsatz von Magie gilt als Fokusfähigkeit, nicht als 
Fernkampfangriff.

resIsteNZ (X): Eine Disk mit dem Schlüsselwort Resistenz (X) erleidet 
durch X nur halben Schaden, aufgerundet (X kann ein Schlüsselwort, 
√,ß o.Ä. sein).

schNell ({), (|) Oder ({,|): Im Nahkampf fügt eine Disk mit 
dem Schlüsselwort Schnell den Schaden der angegebenen Stärke vor allen 
anderen, nicht schnellen Disks zu. Sie kann also unter Umständen eine 
gegnerische Disk vom Schlachtfeld entfernen, bevor diese die Gelegenheit 
hatte, Schaden zu verursachen.

spähtrupp: Eine aufmarschierte Disk mit dem Schlüsselwort 
Spähtrupp kann vor der ersten Aktivierungsphase des Spiels eine freie 
Bewegungsaktion ausführen.  Dabei darf sie keine gegnerische Disk 
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überlappen oder einem Gegner Schaden zufügen. Wenn mehrere Spieler 
Disks mit dem Schlüsselwort Spähtrupp haben, kommen sie der Initiative 
nach an die Reihe. Die Bewegung des Spähtrupps wird wie gewohnt durch 
Gelände beeinflusst. Allerdings bekommt er nach der Spähtrupp-Bewegung 
keinen Aktivierungsmarker.

uNaufhaltsam: Eine Disk mit dem Schlüsselwort Unaufhaltsam muss 
ihre Bewegung nicht beenden, wenn sie zum ersten Mal im Zuge der 
Bewegung mindestens 1 gegnerische Disk bindet.

waldläufer: Eine Disk mit dem Schlüsselwort Waldläufer ignoriert beim 
Bewegen die Fähigkeiten von Gelände.

Beispiel: Die Jäger werden aktiviert, um sich zu bewegen. Sie 
springen vier Mal und überlappen schließlich die Schlucht. Da die 
Jäger Waldläufer sind, können sie das Schlüsselwort Unwegsam der 
Schlucht ignorieren und ein fünftes Mal springen. Außerdem erleiden 
sie keinen Schaden durch das Schlüsselwort Gefährlich der Schlucht.

Klarstellung bestimmter Disk-Fähigkeiten
Hier werden die Fähigkeiten bestimmter Disks ausführlich erklärt.

Der große Boss: Mit der Sonderfähigkeit des großen Boss kann man 
Aktivierungsmarker von Disks entfernen, die „Jungz“ im Namen haben.

Höllenkanone: Wenn die Höllenkanone im Fernkampf ein § würfelt, 
muss sie in Richtung der nächstgelegenen Disk springen, die nicht von 
ihr gebunden wird. Kann sie die nächstgelegene Disk durch den Sprung 
überlappen, muss sie das auch tun. Solange diese Vorgaben beachtet 
werden, darf der kontrollierende Spieler die genaue Richtung des Sprungs 
selbst festlegen.

Kairos Schicksalsweber: Auch Disks, die mit Kairos Schicksalswebers 
Fähigkeit mobilisiert werden, bekommen einen Aktivierungsmarker.

Seuchenhüter: Die Fähigkeit der Seuchenhüter ist permanent aktiv. 
Sobald sich eine verstärkte Disk in kurze Reichweite zu den Seuchenhütern 
bewegt, verliert sie ihr ©, selbst wenn sie die kurze Reichweite sofort 
wieder verlässt.

Dampfpanzer: Wenn der Dampfpanzer aktiviert wird, um einen 
Fernkampfangriff durchzuführen, darf er frei wählen, welchen seiner drei 
Fernkampfangriffe er verwenden will (vorausgesetzt das Ziel liegt in der 
jeweiligen Maximalreichweite).

Tyrion: Tyrion würfelt für jede Disk, die er in ein Gefecht verwickelt, 
einzeln.

gelänDe-Fähigkeiten
Im Folgenden werden die Sonderfähigkeiten von Gelände erklärt.

Schlüsselwörter
befestIgt: Disks, die das Gelände überlappen, erhalten Immunität 
(Schaden durch Gewaltig).

blOckIert dIe sIchtlINIe: Dieses Gelände blockiert die Sichtlinie.

deckuNg: Bei Fernkampfangriffen gegen ein Ziel, das dieses Gelände 
überlappt, erhält der Angreifer 1 Kampfwürfel weniger (Minimum 1). 
Wiederholte Würfe für Streuschüsse sind davon nicht betroffen.

defeNsIV: Disks, die das Gelände überlappen, erhalten Schnell (|).

erhöhte pOsItION: Disks, die das Gelände überlappen, können ihre 
Sichtlinie auch durch Objekte ziehen, die normalerweise die Sichtlinie 
blockieren.

gefährlIch (√ Oder �): Wenn eine Disk nach dem Springen oder 
Mobilisieren das Gelände überlappt, wird ein W6 geworfen und die 
Disk erleidet entsprechend viel physischen oder magischen Schaden 
(je nach Symbol hinter dem Schlüsselwort). Die Bewegungsaktion der 
Disk wird dadurch nicht beendet. Disks, die auf gefährlichem Gelände 
aufmarschieren, erleiden keinen Schaden.

uNwegsam: Eine Disk, die das Gelände nach dem Springen überlappt, 
muss ihre Bewegung sofort beenden (sofern sie das Gelände nicht schon 
vor dem Sprung überlappt hat).

Klarstellung bestimmter Gelände-Fähigkeiten
Hier werden die Fähigkeiten bestimmter Geländeteile ausführlich erklärt.

Höhle: ¦ können auch Disks treffen, die eine Höhle überlappen, selbst 
wenn das ursprüngliche Ziel des Fernkampfangriffs die Höhle nicht 
überlappt.

Verfallene Windmühle: Eine Disk, die mit der Sonderfähigkeit der 
verfallenen Windmühle mobilisiert wird, muss nicht vollständig auf die 
Windmühle gelegt werden. Es genügt, wenn die Disk die Windmühle 
überlappt.
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Fokusfähigkeit
Fernkampfangriff
Kampfwürfel
Treffer
Kritischer Treffer
Fehlschuss
Streuschuss
Chaos
Hochelfen 
Orc
Chaos
Imperium

Angriffsstärke
Konterstärke
Ausdauer
Bewegung
Elitedisk
Einzigartige Disk
Schadensmarker
Physisch
Magisch
Robustheit
Wunde
Aktivierungsmarker
Verstärkungsmarker

Alle Karten und Disks im Grundset, 
sind mit diesem Symbol markiert.

Held.
Wirf einen W6, wenn diese Disk einen  
Gegner in ein Gefecht verwickelt. Bei 

einer 6 fügst du dem Gegner ¬ zu.
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