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Ausstattung

Spielpline:
4 Landerpling
1 Bundespian
1 Ablageplan

Holzmaterial:
a0 keine Wirfel |18 mm)

& 18 in den Farben

gchwars, blau, rat, gells, gron
25 grole YWirfel (12 mmj

jir B in den Farben

schwars, bilni, rat, gell, gron
45 Rechiecks (1213w mm]

e 8 in den Farben

sehware, blau, ral. gally, griin

1 Stanz-Tabloaw:
16 Landear-Platichen
20 Koalitions-Platichen
& Starisplater-PiEttchen
3 Paneibasis-Platichen
4 Doppler-Plaichen
1 Platichen  Keine Koalition™

1 Tips zum Einlesen

Che warliegende Spialiegel erschein aul dan ar-
stin Blick recht umfangreich. Des sollte Sie
pichl antmuthgen, das Splel und die Regel in
Angritf 2u nebmen. Leldér lagsan sich kamplasa
- Spaele dieser Gréle aichl mit eln pasr Regaln
auf peosl, drei Saaten beschreiben. Daflr winkt
am Enda &in Splelspalt, dar nichi bareiis nach
wirtilgen Splelen sainan Reir varlier.

Lesan Sie rusrst die Kurzbeschraibung (Punkt 2
dar Ragel) und sehon Sie sich das Splelmaterial
mit dan Erkidrungan im Punkt 3 der Ragel an.
Danach sollton Sie sich dem Hauptmechanis-
mus des Spiels widmen. Der ist im Punkt 5.2.8
tWahhveranstaltungen in Stimmen umsatzent
beschrisban. Das st der rentrals Punk! des
Spisls. Vollnohan Sie das angegobsns Beispial
auf dam Spielplan nach, Sie haben nun &n
Grundgardst fdr das Spiel und konnen begin-
nHE,

299 Spislkarten:
16 Lindor-Korion
36 Kartan  Schattenkabinat®
26 Karten Spenden”®
42 Kartan Volkes Meinung®
56 Kartan _Parfoiprogramm”
20 Kartan Umfraga®

Spinlgeld

Spezialwiirfe!
Ubersichtsblitter
Notationsblock
Spielrogel

=5 =5 0 K

in die Spielregel

Das Gpiel gehi liber ¥ Runden, deren Ablaul im-
mar glzich ist. Fur die erste Spislrunde soliten
Sim sich Zoit nehmon und die einzeingn Schrima
in Auhe abwicksln, Dis Bedeutung dar Schrita
ist 7u Baginn jedes Punktes beschrieban (e Kouy-
sive Schrift). Dann folgen die jewsillgen Regaln
fu don Akfionen.

Zum Spielende gilit &5 aine SchiuBabrechnung,
die tibar den Gewinn des Spigls entschaeided,
Mehmen Sie das Schicksal threr Partei hahera
indig Hand und fohren Sie digse sum Wahlsieg,
dann Sia sind .Der Macher™,



2 Kurzbeschreibung und Spielziel

B 5Sia haben als Spigler die Aufgabe, den Wahilkampl theer Partad in 7 Bundeslandern zu managen,
ihr wichtigstes Hiltsmittel dabei ist das Splaigeld. Sie bendtigen das Geld im Wesentlichen fir den
Einsatz von Schattenkabinerts-Karten, fiir Medien-Steine, fir Wahlveranstaltungs-Steine und fur
Umfrage-Karten. Gehen Sie mit thren Finanzen sorgsam um, denn Sie erfialtan erst am Ende einer

Spralrumde weiters Geldmitrel,

2.1 Der Wahikampi

Das Spiel beginnt mit siner Startrunda, in dor
ain ﬂuwi“ur Aﬂluﬂg:l.:!ﬂﬂd aul dan Spisiplanen
hergestelll wird, Danach folgl der eigenthiche
Wahlkampl, Der Ablaul stner Wahlkampirunda
ist wia Talgl:

Startspieler festlegen

In jeder Runde wird ein Stanspleler bestimmt,
der bei allon Aktionan beginnt. Der Spister mil
dem hochstan Geldgebot dad den Startspieler
bastimman. Bal ainigon Aktianen it es von Var-
tail, Startspioler ru sein, bel anderen Aktionen
hat der letzie Spleler das bessare Ende fr sich,

Tagung der Programm-Kommission
Jader Spieler hat ein Partaiprogramm (Pro-
gramm-Karten], mit dam ar den Wahlkampl Be-
gtraitet, In manchen Wahllinderm ist dinges Pro-
gramm allerdings nicht beliebl, denn das Volk
vartritt da gine ganz andere Mainung. Eine An
derung des Programms verbesserl die Wahl-
chancon. Hier haben die Spleler Golegenheit
dezu, Allerdings dard pro Runde nuer 1 Pro-
gramm-Kare gatauschi worden

Schattenkabinett

Din Politiker der Schatenkabineiis-Karlen wun-
terstitaen den Spleler im Wahlkampl, Dabei
gibt es Karten mit vielen Aktionsmoglichkaien.
Diesae sind melst teuer. Andare Karten sind Bill-
ger, aber weniger stark im Einsatz. Grundsitr-
lich gibt es folgande Aktlonsmaglichkeiten:

Siamamen sy
Fime Meinpag fum Wrsghvahthampf-Theme macien
Mitigieler aos den Mediemplatan vividranges
Dan Trewd der eipeann Partei shirkes
Den Trewd simer anderen Pariel solbwackhes

Koalitionen bilden

Jwnl Spielar kGanan in #nem Wahliand eina
iKoalition hildan. Das erhdht die Chancen auf
dan Wahlsieg, da die Stimman der beidan Par-
telen  pusammengesihll werden, Allardings
miGssan dia belden Splaler mindestens 2 glei-
che Programm-Karen in  |hrem Parsipro-
gramim haben. Auch deshalb ist ¢s manchmal
win Vorteil, das Paraiprogramm rachizsiig
andarn.



Medien-Steine kaufen

Mit dem Koauf wvan Median-Steinen gewinnt eing
Pariei Einflul auf die Mainung der Bowdlkarung
in einem Wahlland. Sie kann dann eine Ael-
nungs-Rarte in diesam Land sustausehen. Daru
rmull dig Partel allerdings die Mehrhait an Mad)-
#n-Stninen besitren.

Beim Austausch der Meinungs-Karte solite der
Spieler daraul achien, dafl die neve Mainungs-
Karma mit semem Pafeiprogeamm  Oberain-
stirmmil, Das bringt mehr Stimmen und arhahi
die Chancen auf den Wahlsieg,

Wahlveranstaltungen abhalton

Oie Wahlveranstaltungan asind dia Grundlaga
fir den Erserl von Stimmean, Jeder Spielar hat
nur =ineg begrenme Tahl an Wahlveranstal-
tungs-Srainen. Die gilt es gazielt ouf die Wahl-
lender zu vartellen und zum richtigen Zaidpunkl
i Stimmen umzusatzen,

Umiragen ersteigern

Dpes b5t die Chanee fir jedan Spielar, dan Trend
siiner Paral fu sterken und den einer andaéran
Partai ru schwachan, Der Trand ist BMultiplikat-
ang-Fakiar fur dia Wahlvaranstaliungoen und
deshnln wichtig for das Stimmenargobnis

Wahlveranstaltungen in

Stimmen umsetzen

Die Umsetrung ven Wahlveranstaliungs-Ste:-
nen in Stimmen efalgt nach der Farmel:

h .-F

#Fadfor = Frandrafi « Ubﬂlr"ll‘l'-'ﬂ'l‘rﬂ'uﬂ?‘ll‘-ﬂm

Um s#in gutes Simmenergebnis u erzielen,
heily dan: viele Wahlveransialiungs-Sieine, sin
positiver Trend und maglhchat aine gute Ube-
remnsimmung van Partelprograme und Lin-
darmernung.

Mach diern Wahlkampl gibt es eing Abrachnung
fur das aktuelle Wahlland, Jetrt enischeidet
sich, walchs Partal loder Koalition) den Wahl-
sieg davontragt. Die Stummen werden in Man-
date umpewandalt und die sind direkte Sieg-
punkig for den Schiul, Der Wahlsleger hat ru-
dam waitere Vorele: Er dardf einen Medien-
Stein auf den Bundesplan setzan und kann die

Bundesmeainung beeinflussen, Beides bringt
wieder Siegpunkia for das Endergebinis. Des-
halt ist &s wichilg, die ein eder andare Wah! zu
glwinnen.

2.3 Ende ainer Spielrundea

Zum Rundenande gibt es newe Galdmittal. Dia
Hahe der Goldmitted richiet sich noch dan ar-
warbenan Mandaten und nach der Starke der
Parteibasis, Beides gilt es im Auwge su bohalten,
um genigend Geld fir die waiteran Wahlkhmp-
fe zur Verfligung u habon. Wer dabeil schiech
sbschneidat, hat die Maglichkei, dbar Spendan
saing Finamzrmittel aufpuirischen, Das ist aller-
dings mit ainem Risiko verbunden, denn die
Parieibasis sioht das manchmal gar et gen,
Jetzt isl mine Splelrunds beendet, Es werdan
verschiedane Varinderengen aul den Spialpli-
nen fiir dia nous Runde varganamman, Dann
geht &8 weitér mit sinar neuen Wahlkamp-
runde,

Mach dar 7, Spiatrunde andet das Spiel, und s
folgl die Schlulabrechnung. Es gewinnl der
Spialtar, der dabei dis maisten Slegpunkte -
relcht. Siegpunkie gibt es fir Mandste sus den
Landarwabilen, (e Medien aul dem Bundes-
plan, fur die Starke der Porteibasis und fur Ube-
mrinstimmungen von Fameliprogramm mil der
Bundesmaeinung.



3 Erklarungen zum Material

3.1 Karten und Plittchen

Qe Karian sind dor Motor im Spial. thr richtiger Einsatr entschaidet ubar das Abschneiden dar Par-
teign bai dan Wahlaen. Dia Pistichen dienen der Ubarsscht im Spisl
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Die 18 Wirfel (8 mm] sind dia
Wiahlveranstaliungen, In daer
weiiteren Fegel werden sie als
Wahlveranstaltungs-Steineg ba-
reschnat

4

Oig & Wirfel (12 mm) varkdr Dig Rechiecks [12212=6 mm)
porn die Prason: der Parioion  sind Anseigen-Marker fur ver-
it dep Madian. In der weltoren schisdone  Skalen:  Stimmen
Regal werden sie als Medion unvd Trawd {aul dan LEnderpla-
Steine Barschnel

nenl und Panelbaais (aul dam
Bundasplanl.

N

Gespiolt wird houptsdchlich aul den 4 Londarplinan, Der Bundesplan diant im Wasentlichan dazu,
Ergabnisse aus den Linderwahlen fesizubalien. Aul dem Ablageplan werden Taile des Materials
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4 Vorbereitungen

Jeder Spieler erhiilt an seinem Platz:

Holzmaterial
18 Wahlveranstahungen in selner Farbe
5 Medien-Steine in seinar Farbe

Programm EURD spiter®. Der Splaler
rwld fir das Programm EURD spdter”
@inad nduve Karte rehan

3 Karen  Parelprogramm” [verdeckt)

Spielkarten Joder Spialar fieht 3 wadtare Programim
1 Satr Karten  Schattenkabdnett® Karten und |lagt diess verdackt var sich

in seinar Farbe (7 Karten) hin (spater avch als Hendkarian baaeich
1 Satr Spenden-Kamen” netl. Hier splelt es keine Ralle, ob gleiche

in seiner Farbe (5 Karten] ader pgegeansaizliche Karten genogan
5 Karen _Parteiprogramm® {offen] witrden

Die Programm-Kartan warden gemischt Die rastlichan Programm-Karten werden

wnd jader Splaler zieht 5 Kartan, din or virdsckt aul das entsprachends Feld des

affen wor sleh auslegl. Bekommil ain Ablpgeplans galegt

Episier gleiche oder gagensitiliche Pra-

gramm-Karten, so mull o digse austau. Sonstiges

sehien. = 4 Platichen  Koalition® in selner Farbe

Beizspial: * 1 Motstionszetiael

Ein Spigler bekommi das Programm W Spiaigald in Hohe von 15.000,-

LEURD sofaort™ wnd anschifefond das

4.2 Aufbau der Spielpline

Linderpline

b Auf den Linderplinen spiegelt sich der Stand des Wahikamples wisder. Es gibt aine Stimmen-
Skala, auf der die bereits gesammelten Stimmen der Parteien festgehalten werden. Jede Partel fat
ein 10er-Feld fir die Wahiveranstaltungen und eine Skala, die den Trend der Partei anzeigt. Zudem
gibt es 5 Platze fir die Medien-Steine der Partelen und 4 Feider fur die Karten . Volkes Melnung .

Belegung der Linderpline
Auf jeden Landerplan kammi fir jeden Spielas

F Linderpizn in soinar Farba:

1 Anzeigen-Marker

auf das Siartfeld dar ﬁ
—
Stimmaon-Skoala far
) 1 Anzeigen-Marker
*‘}\ auf das Feld .0 der N Fiﬁi

Trand-Skala

1 Wahlveranstaltungs-Stein

Ny

So wavden g auss dam Vorrat dar Spialar
4 Linderpling I Landarpien
lwrgitleg fdreaios WakNandy



Lander-Karten & Linder-Plittchen

Dia Linder-Karten werdan gemischi. Flr jodan
Landerplan wird aing Karte geregen und neaban
den Landarplan galegl. Aus don Landaer-PLit-
chen wird das antsprechende Platichan ausge-
sucht und auf den Linderplan gelegt.

Die restlichen Linder-Kartén und Landor-Plan-
chen kemmen aul den Ablageplan,

Karten .Volkes Meinung™

Auf dan 1. Linderplan werden 4 Karten _Volkes
Meinung® offan auf die emsprechendon Platze
gelagt, Werden gleliche oder gegensatzliche
Meinungs-Kamaen aulgedeckl, so mossen digse
ausgetauschi werden.

Cwr 1. Landarplan (mit 4 affensn Kanen Valkes
Mainung® hat alnen Sonderatatus im Splel und
weird bm welieren Text der Regel mit skiuslles
Wahland® berekchnat

Dse restlichen Landarplane erhalten ebanfalls
Meinungs-Karten:

P Dar 2, Landerplan;
3 Kartan offen und 1 Kara vardecki.

* Dar 3, Linderplan:
2 Karten offen und 2 Karian wardackl,

* Der & Linderplan:
1 Karte affen und 3 Karten verdeckt,

Bundesplan

* Aul dem Bundesplan werden die Ergebnisse
aus den Landenwahlen festgehalten,

For jeden Spieler wird gin Anseigen-Marker sei-
ner Farbe suf das Fald 5 dar Parieibasis-Ska-
Ia gelem (stapelnll. Ansonsten blelbd der Bun-
desplan baim Start fred.

Ablageplan

F Aui dem Ablsgeplan wird des restiiche
Spieimaterial verwaliet. Das erleichrert die
Ubarsicht im Spiel

Die restlichen Programm-Earien, Meainungs-
Karen wund LanderKarten lisgen bemaits aul
den antsprochanden Platzan. Hinzu kamman
noch dig Umirage-Karion, Alle Stapel sind
npchmals gut ru mischan,

Ludem befinden sich aul dem Ablagaplan eine
RAaiha von Platzan fur verschiedens Stanapliatt-
chen. Dia entsprachandon Plattchen werdon zu
Beginn dort abgelegl Die baiden Platichen
<Parteibasis zahlt 7. Runde™ und .Pareibasis
gahlt 3, Aunde” kommen neben dan 1. und 3.
Landerplan.

Eine aktive Rolle fur das Splel haben die Plagsa
Tlu:::hpm:ll L Mﬂil‘lul‘lg'. Zu Epiulbuginn
werden die 6 cbersten Karten vom Stapel
Lvolkes Meinung” gesogen und aul die ont-
sprechenden Plitre des Touschpools Volkes
Meinung™ gelegt, Glelche und gegensiteiichs
Meinunge-Karten kormmen dabel aul donsal-
ben Platz.

®



5 Spielablauf

b Mier beginnt die eigentliche Beschreibung des Spiels. Vorweg gibit a5 eine Startrunde, dann wer-
den 7 Wahllinder ausgespielt, d. h. es gibt 7 Spielrunden. In feder Spielrunde werden die Punite
5.2 Wahlkampf, 5.3 Aktusiies Wahliand abrechnen und 5.4 Rundemende nacheinander abygewickelt.
Danach beginnt eine neue Splelrunde, wieder mit dem Wahilkampf.

Eing Ausnahmeé gibt &3 In dar letzten (7.) Runde. Hier wird nur der Punkt 5.3 Aktuelles Walilland ab-

rachaen durchgelihrt. Dann endet das Spiel.

5.1 Startrunde

I Die Startrunde dient darw, sinen gevwissen
Anfargsstand auf derr 4 Linderplanen und awf
derm Bumndesplan heraustelen,

iz Sphelad notieren auf ihren Zatteln gleichie-
tig und geheim, welcha Anfangsaufstallung sia
fur ilbre Pamai winechen, Aul dem Notabions-
settel gibt es 2 Aubriken fdr die Startaufstel-
bung: Trand 43 | Stimmen K | Wahlverarstal-
fungen ® und Medien ~* / Partaibasis®).

Untar der Rubnk 1 gibt es 3 Alternativen, Nur
gime davon ist anzukrauzen. Gisichasitlg wird
vormerkt, fur welehas Wahlland die Aktion gul-
tig ist. Ein Land kann mehrmols singetragan
wenrden,

Unter der Rubrik 2 gibt &s 4 Altermativen. Auch
hiar st nur eine davan anukreuren, Gleichiel
tig wird wormerkt, [Or welches Land dia Akton
gultin (1.1 .

Hat jeder Spheler seine beiden Krouze germacht,
wird aufgedackt und die gewinschien Startoul-
stallungen wardan vorgenommen

Dabed it ea moglich, dald in #inem Land makr
Madian-Steine gesetrt warden als e Medien-
plotze gibl Das st ruldssig, Alle duese Midien-
Stelne kammen auf diesen Landarplan, Aller-
dings kannen In diesem Land kome weilgren

Medien-Staine gokaufl warden. Verdndarungan
el dan Medien kann &5 0 diesem LAnG e
durch Einsatz einer Schamenkabinetis-Karte ge-
ben, also durch Medientausch (siehe deeu such
Punki 5.2.3 und Punkt 5.2.5 der Spielragell.

Alip Aktionen sus der Startrunde sind kostenlos

5.2.1 Startspieler festlegen

B In jeder Runde wird ein Spieder bestimmi,
der in dieser Runde bel allen Aktianen beginni.
Die anderen Spieler sind dann entsprechand
der Sitzfolge an der Redhe (Uhrzeigersinn).
Jedar Spialer notiert auf semem Zettel unter
der RBubrik _Gebot! Aundensiart™ geheim ainan
belishigan Batrag (such MNull® st arlaubil
Dann wird aufgedecks. Der Spieler mit dam
hachaton Betrog legh fest. walcher Spiaker in
digser Runde beginnt Der bestimmie Spiele
fin der waiteren Regel  Swatspieler” genannt)
leg das Sterspieler-Plitchen seinar Partel ne-
ben dos aktuelle Wahlland,

Histen mahrere Splaler den gleichan Hoohst-
batrag, 50 wird swischan digsen Spiglern min
Hille dar Beiden Spezialwirdel bestimmi, wer
den Suanspioler festlegen darf, Der hihera
Wurf zahle.

Mur der Spialer, der den Starisphelar beatimmi
hat, mult seinen notierten Betrag in die Splel-
kasae zahlen




5.2.2 Tagung der Programm-
Kommission

* Dig Tagung dev Programm-Kemmission gibe
den Spislern Gelegenhelt, ihr Parfelprogramim
2w andern.

Joder Spicler hat ein offen llegendes Partei-
programm, mit dem er derzeit den Wahlkampl
bestreitet. Zudem hat ar ainon Vorrat von ver-
deckten Programm-Karton (Handkarten), Diese
spiegeln die Uberlegungen innerhalb der Partei
widar, wis man das @igens Programim yenin-
darn kinnte,

Dar Starteplaier beginnt, die anderon falgen im
Lihrpsigersinn.

Zunachst nimmit dar Splaler seing verdeckl fig-
genden Programm-Karten in die Hand, Dann
prift ar, ob er alne oder mahrede davon albge-
ban will, Diese ungolioblen Kartan legt ar suf
den Ablagaplan rurick. Danach arganzt er sei-
na Handkarton auf 3 vom Programm-Stapal.
Mun kann dor Spieler 1 Parigiprogramm &n-
darn, Dazu gibt er ging von seinen offén lagen-
don Pragramm-Kartan ab und kege aie auf den
Ablagaeplan surick. Dann wilhit er die ge-
wiingchte Programm-Kare sus ssinen Hand-
karten aus und lagl diese olfen 1 sainan andae
ren Programm-Karten,

Die restlichen Handkarten legt er wieder war-
dockt var sich ab. In jeder Runde darf nur 1 Par-
teiprogramm geandert werdan,

5.2.2 Schattenkabinett

» Das Schattenkabineft unterstitzt den Spie-
fer bei seinem Wahlkampl AMit Hilfe der
Kabinettsmitglieder kann er verschiedene Ak-
tionen in den Landern durchithren, die seine
Erfolgsaussichtan bed den Walden arhebiich
wirrbrSSar.

Grundsitriich sind dis Mbglichkeitan der ain-
selnen  Schanenkabinatis-Kartan sshr unter-
schigdlch, Eg gibt siarke Karen mit wialen Ak-
tionsmoglichkeiten — aber auch wenigar starke.
Das drichd sich sehan im Prefs aus, der fir dan
Einsatr giner Karie berahlt wardan mufl. Die
Aktionamaoglichhaiten sind aul jeder Karte aul-
geluhm (siehe Kasten rechis). Besonders ru be-
achien st das Telsefonsymbol aul ainer Karge.
Wird aing salche Eare (mit Telefon] gespielt, 5o
kann der Spialer im eingesetrien Land gine Ko-
alition mit einer andaren Partel bilden (slehe
dazu Punkt 5.2.41.

Einsatz der Schattenkabinetts-Karten
Der Startspieler wahlt aus seinen Schamen-
kabinatts-Kartan aine cder mahrore Karan aus
und legt sis wordockt nobon die Linderplane, n
denan er die Karton einssteen mochie, Pro Land
darf in glnar Aunde nur jeweils 1 Kane gelegt
werden. Die andaren Spielar Talgen m Uhrae-
gersinn.,

Danach werden die Karten aulgedeckt, und die
Spiefer rahlen den enisprechendsn Betrag in
dia Spielkasse. Mun fubhren dis Spieler nechein-
ander In der Sierelhenfolge hre Aktlonan
durch, Von jeder Karte darf nur 1 Akrion ausge-
weahlt werden

Ist @in Talatan-Symbal aul der Sehattenkabi-
notis-Karta, so legt der Spieler rusatzliich eln
Konlitions-Plattchen neben den antaprechan-
den Landerplan,

Nach don Aktionen kammen die singesaizian
Schattenkahinatts-Karten aus dam Splai.

@




Aktionsmadaglich I:Eteﬂ_der Schattenkabinetts-Karten:

1

kampl-Thema ru mechen cder ein bareits
bestahendes Hauptwahlkempl-Thema har-
unierzuspinlen.

Owr Spisler et oin Dopplac-Plastehan
s dam Verral und Inge es auf sine Nai
mings-Kane. Das verdoppell dis Wirkung
digsor Malnungs-Karie bei der Urgntiung
der YWahiveransiatiiungean in Stmmen (s
he datw Punkl 538,

Der Splaler konn aber ouch gin barsita ge-
logtes Doppler-Planchen extfernen und
rurick in den Vareal gaben, Dann (ile s
dar die ainfachs Wirkuiyg digser Mei

Dur Spealed  wnl
farnl ainen Mo
a-Stakh umd i
dirsn an den ani:
sprechenden BlE:
spiclar rurich. Er
rahit diesem Spis-
ler dan Botrog won
4000, -,

Dann setet ar o5 |
AR Eseien e
dign-Stain sl den

Dar Eineatz deamt dem Stmmantfang | Cor Einsaiz Der Einsatz disnt dau, den
fir e migene Part. dient dam, Trand dev glgenen Partel zu

Des Spleler setrt ssinen Stimmen-Marker | die elgens Medisn. warbesaarn. |
um die angagebens Zaki nach oban, prsens m stirken Dwor Spieder setrl ssinen Trond-hMar.
o  und ginen Mitspie- kv foch obdne Qe Angahl dar Dow:
Dar Einsstr diont dacu, sine Mel- | ler aus den Maien i eigt an, um wisviebs Faider der
in sinem Land zwm Hauptwahl- 31 vordrbngen. Trand-Markas vorschobsn wind, Do

Trond - Markos kann maxirmal @ des
Fald 5 gawmiadit wardan
{auch bai hiharar

Anrahl an Deumenk ﬁ]ﬁiﬁﬂ |

Der Einaats disnt dazu, den

Trend einer anderen Partei
Tu werschlechtem.
Dar Spasfer setrt den Trand-Markaor ol
ner andesnen Packsi nsch unten Die
fnrahd der Dasmen gl an, um ase-
wisls Foldar dav Trend-Markes var
schabssn wird, Der Tiend-hsrkes komn

| nungs-Karse, frel  gewordonen maximal sul des Feld _3° gestail
Grundshtriich darf in jodemn Land nur oln | Medionplar  nd waorded [auch bel hoherer Anzahl 0

| Dappler-Platohan legen. rahll daliy einen D, Des Bdociisn- E
Ewne Melnungs-Kame mil Doppler st immer Beirag von 4,000,- kamrolle bise Rige des

| gepun Austausch geschart,

5.2.4 Koalitionen bilden 2T

B Das Schiiefen von Koalitionan vrfilir den
Koalitionsparteien zu Vortetlen bei der Wahl im
aktuellen Wahlland, Koalittonsparteien dorfen
ihve Stimmen bel der Wahlabrechmueng susam-
menzahlen wnd haben so groBere Chancen aul
den Wahisieg Isiehe dazu Punkt 5.3.2), Kaalitia-
nen dirfen nur fm aktuellen Wahiland ge-
schiossen weardern.
Feceimon I Lisgen maehrere  Koalitions-
| Plittehen naben dem akiuellen

Wahlland, so kdnnan die ent-

sprechenden Pamelan  unter-

| einsndar Koalitionen bilden.

Ein Koalition darf nur aus 2 Partelen hestehean.
Kaoalitionan rwischen 2 Pareien kinnen nur
geschliossen wardan, wenn diese Partelen min-
destens 2 gleiche Programm-Karten in ihrem
Pareipragramm haben. Eine solche Koalition
izt fredwillig und bedarf der Tustimmung bal-
dar Spieler. Als Zeichen der Koalition werdan
die beldan Koalitions-Plittchen dberainander

gelegL

ay die Splefasse.

Parted keinen Schutz. F: E’ @i

Eine Koalition kann aber awch arzwungen wor-
den, wenn barde Parieien mindestens 3 glaicha
Programm-Karten haban, Der an der Raiha be-
findliehe Splalar satrt dia Koalition fest, indem
af dig berden Koalitions-Plattichen dberalnander
=gl

Das erste Recht, eine Koalition zu schiiefen, hat
der Starispieler. Er macht gin Angebat an gine
andara Partel oder nwingt aine Parted zur Koali-
tion, Danach ist der nachste Spicler entspre-
ehend der Sltfolge an der Reiha, [st ain Spleler
barwils eine Koalition singegangen, kann er kei-
ne anders Koalition mahr schlleBan {egal ob
freiwillig odar errwunganarmalian),

Nach der Wahlabrechnung im akiualtlan Wahl-
land kommen die Koalitions-Platichen aus dom
Spial,
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5.2.5 Medien-Steine kaufen 1,":’

» Der Kauf von Medien-Steinen ermaglicht es
den Partefen, Einflul auf die Meinrng der Bes
wilkeriing in ginem Land zu gewinnen, Drs oo
lingt, wenn eine Farted die Mehrhedt an Madis
en-Steinen in sinem Land besitst, Div Kosten
fur ainen Medisn-Stein betragen 4.000,-

Der Starispigler beginnt und kann 1 Madian-
Stain aul ginen fraion Madianplistz sines belshi-
gen Landerplans satzon. Will er keinen Median-
Stein setoen, 50 palit ar. Er kann spiter, wenn er
weigdar an der Raibhe sk, ¢inen Modian-Stedn kau-
fen. Dar nachste Spialer kann nun sainerselis ai-
nen Medign-Stein koufen odor passen.

Cas Kaufwerfabiron geht solange, bis alie Spie-
lar hinterainander gepadit haban. Das bedautet,
dall dar miniglng Spialer in siner Rundes mabire-
ra Kedien-Steing setren ksnn, solange ar nur
rachizeitig einen Kaul tatigt.

Madian-Staing durfen nur auf froie Medion-
platee gasotit worden, Davon gilit o3 nur & in je-
dem Lond, Sind diese besetrt, knnen kaine
weileran Median-Steing in diesem Land gokault
werdan

Nach Absehlull der Kiufe wird fastgestalit, ob
ein Spmeler dis Kontralla dbar die Moedien in ai.
i Land Besitrt, Die Rontrolle Gber die Medi-
en hal ein Spieler dann, waenn ar die Mehrhait
an Medign-Steinen in ¢inem Lond besitzr, Dabei
genugl die ainfacha Mehrhait, o, b, der Spialer
mulh mehr Madien-S1ging in ginem Land besit-
ziEn als irgendain anderer Spilalar

Hat sin Spieler dis Medienkantrolle In &inem
Land, sa darf ar aine Karte Volkes Meinung™ in
diagem Land gegen aing andare Kate aus dem
Touschpool _Volkes Meinung® tauschen. Die
niue Meinungs-Karta darf in diessm Land nichi
schan vorhanden sain. Auch sine gegansdizl-
che Malnungs-Karte st nleht araubt  Ael
nungs-Karten, die mit ainem DopplarPlitichen
bBelegt sind, durfen nicht ausgetauschi warden.
Der Austauch der Meinungs-Karten beginnt [m
aktuellon Wahlland, Danach folgen die anderan
Linder entsprochend dem Uhraeigersinn,

5.2.6 Wahlveranstaltungen abhatten
* Die Wahlveranstaitungen sind dais zantrals
Farteisrbeit. Sie bilden die Grundlage fir den
Erwerb von Stimmien und sind damit die Basis
fir das Wallergebnis in efnem Land Die Ko-
sten fdr eine Wahlveranstaltungs-Stain betra-
gen 1A, -

Der Startspialer baginm und fuhn Wahlveran-
staltungen durch, Dazu st er Wahlvaranstsl-
tungs-Staing sull die vorgasebonon Platoe der 4
aushiegonden Landorplane und bezahli antspra-
chend an dig Spislkesse, Pro Land dirfen in ai-
nar Aundes maximal & Wahivaranstaltungs-Stei-
nd gaesatit wanrdon,

Die Wahbhworanstaltungsplitae fur oin Land sind
auf 10 begrengt, Mehr darfen nicht in gin Land
gesetrt warden, Durch Umsetren von Wahhear-
pnstallungs-Sigingn in Stimman (siehe Punk]
B.2.8) kann sich gine Partel windoer frewe Plats
fur neus Wahlveranstallungen schatfen,

14



5.2.7 Umfragen ersteigern

B Dhe Umfragen geben den Splelern Galegen-
heit, den Trend ihrer Partel positiv zu verdn-
dern. Es ist auch maghich, den Trend anderar
Parteien negatlv ru beeinflussen. Alerdings
besteht ein gewisses Risiko, denn die Limfrage-
Karten werdan .blind™ gekauft. Fir fedes Land
wird 1 Umfrage-Karte versteigert.

Dar Startspisler begmnt und nennt fer das 1.
Wahlland [aktuelles Wahlland] sin Anfangsge-
bat, Mennt ar kein Anfangsgebol, 50 mul o
passan, Sphtlar dis ainmal gepalit haben, kam-
man in dar lyufandan Versteigorung nicht makr
zum Zug, Reihum folgen die anderan Spioler,
missen abar sin hoheres Gobot abgeban als
der Vorspieler, Waollen sia das nichl, g0 missen
sie passen und kdnnen nicht mehr mitsteigem,
Der Spiglar mit dam hichsten Gabot erhblt die
Umfrage-Karte fur das Wahlland und berahis
sein Gebot an die Spielkasse. Nach Ansicht der
Karte kann ¢r nun enischeiden, ab or dig Um-
frage veraffantiichen will 6dar nichi.

Umfrage verdffentlichan:

Verdfenilichi der Spisler die Umfrage, sa darl
o bin ru 2 Ergebnizse dar Umfrage auafihnen.
D. h, er sucht nich 1 oder 2 Ergebinisae dar Um-
frage aus und Yerandart den Trend dieser Parted
oier der beiden Partelan im Land der Verstaige-
rung. Entsprechend wird der Trend-Marker der
winen oder dar baiden Parteion nach oban 3
odar untan [T§ varschobaen,

Linderpian
Trana-Sikale

werifipaliciy

Oer gietber Fravmsbdavier

el uem e Anrahl der
‘ Dpumen (Karipf nach pbhes

WETRLT

Der Spialar, dar im Land dar Verstelgereng dio
Medionkontralle besitzt, st wor nogativen Er
gebnissen geschital. 0. h, sain Trend-Markar
darl nichl nach unten verschobon werden

Umfrage nicht veroffentlichen:

Will der Spigler dism Umfrage nicht werdf.
fantlichen, so darf gr als Ausgleich Tor die Ver.
besserung seiner Paraibasis wirdaln, Dasu
nimmi er dig beriden Spezialwirel und worfel.
Anschliefend darl ¢r sgingn Partaibasis-Markar
um das erdele Worlslergebnis nach aben
schinben.

Dia Umfrage-Korte kammi in beiden Fallen {var
affentlichung oder nicht) sul den Ablageplan,
Das glesche Verlahren wisderhoft gich fur das
nichste Wahlland. Wisder wird 1 Umfrage
Llind™ verstgiger, wund der Spialer mit dem
hichsten Gebot erhall die Umfroge-Kane Ef
veraffentlicht die Umfrage und verdndert maxi-
mal 2 Trend-Marker, ader o wirfell fir seine
Farteibhasis,

Dias gahl s lange, bis fir alle 4 Lander 1 Umira-
gpe-Karta rur Verstelgerung angabatan wiirde.



5.2.8 Wahlveranstaltungen in Stimmen umsetzen

* Das ist der zentrale Punkt des Spielz. Die Parteion haben hier Gelegenhaeit, ihre Wablkampf-
aktionen in echie Stimmen umauvwandeln, Denn fir den Wahlsieg sahlen nwr die Stimmen, Die
Spieler missen abschitzen, ob es fir den Wahlerfolg sinnvell ist, die durchgefdhrten Wahlveran-
staltengen zu diesem Zeitpunkt in Stimman umzusetzen oder niche.

in dar Raihanfolge wird fosrst das 4. Land (mit
nur 1 offenan Karte  Volkes Meinung®) behan-
dalt, Danach folgen die anderen Lander gegen
dun Uhrzeigersinn. Es beginat in jedem Land
der Startspicler, Er sagl. ob er Wahlveranstal-
tungen seiner Parte 0 Stimmen umsetzen will
odar nicht. Die andaren Spisler folgen im Whr-
Jeigersinn,

Im aktuellen Wahlland wird vorerst nicht umge-
sotit. Hier erfolge eine eigens Abrechnung in
Punkt 5.3.1 dér Ragel.

Der EMeki von Wahhveranstaliurgen ist nichi in
jedem Fall gleich. Es kammi darauf an, wig dar
Trend-Marker der elgenen Parel rur Zeit steht
und wievigl Uberginstimmungen es rwischan
dem elgenen Parelprogramm und der Volkes
Mainung® in dicsem Land gibe.

Grundsatziich gile, dal nur Paraen ihre Wahl-
varanstaltungen in Stimmen umsetzen kénnen,
die mindestans & Wahlveranstaliungs-Staina in
diggerm Land basitzan.

e Umsetzung van Wahlveranstaltungen n
Simmen bestimmit aine Formal;

. .
[Egktar = Trandrat + (bwresnsimmumpasahl)

Die Anzahl der Wahlweranstaltungan belrigt
maxzimal die Fahl der Wahlwaranstaltungs-51ei-
neeinar Partej in diesam Land. Der Spigler muld
aber nicht alle Wahlvaranstaliungen In Stim-
mean umsetzen, sondern kann sich auf einen
Teil daven beschramkan,

Dar Faktor wird aus der Summe von Trendrahl
und Ubsminstimmungszahl gebildet.

Dia Trandzahl argibst sich aus dem momeniansn
Stand des Trend-Markers. |81 der Trand-Marker
im positiven Beralch {Daumen nach aben) wird
die entsprechonde Zahl mit plus Beweariel, §s9
dar Trend-Marker im negativen Bereich {Dau-
man nach unten) wird die entsprechands Zahi
mil minus bavserfetl.

Die Ubereinstimmungszahl ergibt sich aus den
Ubereinstimmungen won Pareiprogramm mit
dan Karten Volkes Meinung” in diesam Land.
Jude richtige Uberainstimmung :ahit plus 1, je-
de gegensatzliche Meinung fum Parleipio-
gramm zihlt minus 1. Sondersiellungen neh-
maen dig Meinungs-Karten ain, die mit einem
Doppler-Plattchan balegt aind. Hier rahlen jede
richtign Uberginstimmung plus 2, jede ge-
gensatzliiche Meinung tum Programm minus 2.
Die baidon Zahlen iTrendzahl und Uberainstim-
mingszahll waerdan sddien, Daraus ergibt skch
dar Faktar fir dia Wahiveransialtunpen. Dieser
Faktor weird mit ded Zabl Wabklvaranstaltungen
multipliziart, die ain Spieler in dissem Land um.-
setran mochte,

Als Faktor kann aich such sine .Null®™ oder gar
gin negativer Wart ergoben. In belden Fallen
(Mull® oder negatrw) darl der Spieler 2 sainar
Wahlveranstaltungen in 1 Stimme umseisen,
d. h. dan Stimman-Marker pro 2 Wahlverangial-
tungen um 1 Feld nach oben schishen. Einzelne
Wahlveranstaltungs-Steine bringen higr keine
Stimman,

Erreicht eine Partei 50 odar methr Stimmen, so
bleibt fhr Stimmoen-Marker aul dem Faid 50"
stehen. Mehr als 50 Stimmaon werden nicht ge-
zahit. Machfolgends Parteien, die ebenfalis 50
oder mehr Stimman erzielen, werden aufl den
Stimmen-Marker dor Vorpartel gessirt So er-
gibt sich mine sindeutige Asihenfolge r die
spatere Bestimmung des Wahlsiegers,

Die umgesetzen Wahlveranstaliungs-Steing ar-
hitlt dor Spieler zurick. Er kann sie in waileren
Wahlkimpfen verwenden.
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Mumn hat der Spieler mit den messten Stimmen
in elnem Land die Maglicheein, eln Melnung su
vierandarm. Higrsu benotigt er allardings dee ab-
sHuie Mahrhait an Stimman 0 diesem Land.
Die phsalute Mahrheil besitet eine Partad dann,
wenn s mehr Stimman hat als alie anderan

Purtaren rusammen. 151 das der Fall, dann kann
der Spleler aine Meinungs-Kare gegen eine
Earme aus dam Tl'l-u:.-e:hn:}nl for Vodlkes hEi-
Aung” tauschen



5.3 Aktuelles Wahlland abrechnen

B Jetrt geht g5 wm den Wahlsieg i aktuslisn H"l-'rl'hm_l Es gewinnt die Partel oder die Kaalitian

it den maisten Strmaen,

B5.3.1 Mandate bestimmen

Zuniichst werden alle Wahlveranstaltungs-Sel-
na aller Partoien im aktuoten Wahlland in Stim-
man umgesetrt. Es gilt der gleiche Modus wia
wnter Punkt 5.2.8 der Regel (die Mindestzahl &
ist higr nleht erffarderich). Jade Fanel bekammi
gntsprochend dar Stimmen Mandate guige-
schrigban. Dia Mandate fir eéin Stimman-Ergob-
i gind aul der Lender-Karie {lr diesas Land
vermaerkt, Dio Mandatszahl ist soforf tu notieren
iRlcksaite Notations-Zattall, Die Mandamzshl
jedia Landes geht in das SchluBergabnis eln
und 81 deshalb besonders wichlig,

Linder-Kare
BAYERN
EI'I-H'IHIH
E— §F = 12
10 1d = 17
6 - 18 | = 22
it - k| = &
i) as = 32
’n. - . — - - .:I
35 - 33w Al J5 Sriseman
A '“: = 44 47 Mandate
i i3 = 54
abh BQ = D

6.3.2 Wahilsieger fiir das aktuelle
Wahlland bestimmen

Mach Anzahl der Stimmen wird der Wahlsieger
im skivelen Wahlland bestimmb Es gewinni
dim Partal, walche die melsien Stmmen sulwel-
gan kann (max. 501, Haben mehrere Pamaien
gleiche Summeanzahl (hiufig bel 50 oder mahr
Stimmen), so pewlinnt die Panel, deren Stim-
man-Marker ganz oben siezr d. h et die
héchate Stiremanzahl errelcht hat Dieser Fall
wird (i der weitdren Regal mit Sieg durch _MNa-
sanlfinga” bersichnal.

Bel Koslitianan werdsn die Stimman dar bedl-
dan Parlaien rusammengerihlt. Eina Koalition
gerwinnt, wann gl rusammen mahe Stimmaen
aufwelsen kann als eine andare Einrelpariel
oder aine anders Koalition, Bal Gleichhait gilt

wiader der Grundsatz. dall die Parted (Koalition)
gewinnt, daren Stimmen-Marker am hochsten
steht {brw. oban sitrt bei _Nasenlinge ).

5.3.3 Auswirkungen des Wahlsieges

» Der oder die Wahisieger (bei Koalitionen)
des aktualien Wahllandes haben die Maglich-
kadt, den Bundesplan zu besinflusson und sich
Vortelle in dar SchiuBabrechnung rwe sicharn,

Sieg einer Einzelpariei

Gowinnl eine Eineelpartaéd ohne Nasenlange®,
ao dasl sl 1 Madien-Stein suf den Bundaesplan
lagan, und mevar aul den Platy entsprechend doer
Runde, Des darf gie abar nur, wenn sie im akduael
len Wahlland mit ainem Medien-Stein vartreten
is1. Mesa Badingung gikt imuimaer laech fur Koaliti-
onssiege oder Entscheldungen durch Masen-
lange"”|. Ansonsten varfillt diaser Vorieil

Zudam darf sia 2 Korten Molkes Meinung® aus
dam akiuslien Wahlland au! dis Mamungsplat
e des Bundesplanes legan, Dabei gilt folgan-
des ru Beschien:

Es mul der erste frele Plat: von links belegt
wiarden. (51 dar beraits balegt, dann der ndchate
fraie linka Plotz. Will aine Siegerpartei einge Mai.
nung legen, dis bareits auf dam Bundesglain
wvertreten st iglelche Meinungs-Karel, so wird
digss Mainungs-Kame aul die berens liegends
Meinungs-Karie gelegt. Diese 2. oder 3 Kane
dignt als Skcherung fiir dia Bundesmeinung wnd
wird als Sicherungs-Kane bersichnat Gess-
cherts Mainungen dirfen nur durch gegensite-
fiche Metnunga-Farten aus der Bundesmainung
antirnt werdsn.

Will eine Slegerpanal elne gagenadtrliche Mai-
nung u ainer bareiis auf dem Bundasplan ver-
tratanan Meinungs-Karte fegan, dann wird die
dort variretens gegensiiziiche Meinungs-Karto
ganz aus dem Spidl genommien, auch avantual-
ln Sicherungs-Rarien. Die neue Melnongs-Kartae
kommt auf diesan Platz.

Grundsitzlich diden in der Bundesmeinung
richt nwai Platze mit glaichen Mainungs-Kartan
balegt sein, und es dirden auch nicht ga-
gensitrliche Moinungskaran aul dem Bundes:
plan Hagen,
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Sind alle Falder auf dom Bundesplan mit Mai-
nungs-Karen balagt. dann verdringan neod
Meinungs-Kartan die slten Karten, Dar Spiaier
entfernd fu dissem Zweck sine beliebige Mai-
nungs-Karte vam Bundesplan und legt die neue
Mainungs-Karte aul diesen Platz. Dabel st zu
beachten, dald gieiche Mainungs-Kanen nur als
Sicharung aul die berrits logendan Mainungs-
Karten gelegl werden missen, Gegensatzliche
Meinungs-Karen mussen gegen die  ani-
sprechenden alten Meinungs-Karten getauschi
wiarden.

Gowinnl ging Parmél um  NegenlBnge®, dann
darf din Slegerpanei 1 Medien-Simin satzen,
aber nur 1 Melnungs-Karie aul den Bundesplan
legen. De um Nasenlinge™ geschlagenen Par-
teien dirfen nur 1 Medien-Stein aul den
Bundesplan legen.

Sieg ciner Koalition

Gawinnt ¢ine Koalition die Linderwahl (agal ob
mit oder ohna _MNasanibnge”), dann bakommen
baide Parteien ainen Medien-Stain fir daen Bun-
dasplan. Beide Parteien dirfen elne Mainungs-
Earta auf den Bundesplan legen. Es beginnt da-
bai din Pared, die mehr Stimmen hat (el
Gleichhait entscheidet wieder dig _Nagon-
IBnge™).

5.4 Rundenendea

F Zum Aundenende massen aul den Linderplinen einige

vorgenomimen werden,
5.4.1 Meinungs-Karten aufdecken

Das bishar akiuells Wahlland wird abgardumit
und alle Marker auf den Anfangsstand ge-
brachi. Dann orhilt dieser Landarplan 4 newe
Meinungs-Karten vom Meinungs-Stapel. 1 Mel-
nungs-Karte wird affen susgelegt, dia anderen

vordeckt. Fir diesen Landarplan wird sine neus

5.3.4 Parteibasis erhBhen

¥ Die Parfeien Mh
nach Ubereinstimmung des o
gramms mit der Bundesmeinung.
Die Parsien vergleichen inr Partei-Frog
mltdunwmmﬂfﬁ
Fir jede Ubersinstimmung erhils o
neus  Parteibasispunice. Die entspe
Punkrrahl sieht auf dem Etmﬂn;l-u

[eweiligan Meinungs-Kane. Die -

che Meinungen gibt es keing Fnﬂh.ﬂ!l'ﬁ_-!
aber auch nichts von der Basis abgecogen.

. Dinvacks an Partedbaps s 3

P sttchen _ s

Lénder-Karte vam Stapel gerogen und neben "

din Lenderplan gelegl. Dazu wird das enispre=
chande Linder-Plinchen gesucht und hommt
aul den Landerpian. .

Autf den anderen Landerplanen bleibt der bisha-
rige Spielstand erhalten. Es wird pro Land jo-
witils 1 Mainungs-Karte aufgedeckt. Tauchen
dabai glaiche odor gegensatzliiche Mainungs-
Kartan auf, so wandern diese [n den Tausche

pool des Ablageplans. Dafir wird eine andore|

o

 ban die

.
L

ln'l-'.l'

'




bal fir dieses Land 2u splelen, abar damit kon-
nen die Spialer keine Koalitionen schiielan. Das
Platichen Keine Koalition® dient dazo als berk-
Fille,

Rundenende in Runde 6

in der 8. Aunde wind der Punkt 5.4 (Rundonen-
del nichit mehr ausgefdhn Die 6 Runde endot
mit der Abwicklung wvan Punkt 53 (Akiuelles
WahHand abrechnani,

7. Spielrunde

Che 7. Spielrunda e sehr verklrzt, Es wird nur
der Punkt 5.3 (Aktuslles Wahlland abrachnen]
durchgelihmn:

Mandae bestimmen, Wahlskeger bastimman,
Auswirkungen des Wahlsleges vamehmen und
Porteibasis arhdhen

Beim Aufbau des Splelplans fur deas |eire
Wohlland werden deshalb sofort 2 Meinungs-
Earian offen ausgeiegt

5.4.3 Wahlgelder auszahlen .

b Oie Parteien erhalten Wahlgelder, die sie
auch dringend fir dfe nichsten Runden brau-
chen. Es warden 2 Betrige ausgerahit: fir dags
Stimmaen-Ergebnis und fiir die Parteibasis.

Stimmen-Ergebnis

Jodo Partol arhall Geld fur dis srraichian Man-
date. Garahlt wird der 1000-facha Batrag dor
Mandaiszahl aus dem aktusllan Wahilpnd.

Mandare » [F — Aiszabbeey 12000 -

Parteibasis

Jede Farte erhall Geld van der Parteibasis. Ga-
zahlt wird der 1000-1&che Batrag vorm Stand dor
Pareibasis-Marker. Allardings rahlt die Spiel-
kasge for die Parteibasia nur in den Runden 1, 3
i &,

Srand Pavimbasas -Markae « 75
— Arahiung 24 &0 -

5.4.4 Parteispenden

* Uber die Wahigelder hinaus haben die Partei-
an nun Galeganhedd, hre Wahlkampfkasse awuf-
zubesasen. Vor allem die Partelen, die bol der
Auszahlung der Wahlgalder wenfiy ernfen konn-
ren, werden suf Spenden rurdekgreilen wollen,

Dar Startspialer beginnt und mull eing van sai-
nen Spenden-Kartan suswahlen und legt diese
auf dien Tisch, Will &r dis Spende annehmen, so
iegt er die Spenden-Karte offen aus. Will er aul
dia Spende varnehien, 50 600 f SN Spen-
dien-Karte verdeci! aus. Die anderen Spleler fal-
agen im Uhraeigersinn,

Spicler, die ihre Spanden-Karte offen avsgelagi
haben, erhailen den angegebencn Betrag aul
der Spenden-Kere solort aus der Spialkasse.
Die Annshime dar Spende 6t jedoch mit einem
Risika verbunden. Die Spleler missen entspre-
chand den Angaben der Spanden-Kara wirleln
und damit den Varlust an Panebasis bestim-
mier. Enspréchend werdan die Parneibasis-
Marker pach unien geschoben.

Spicler, dia ihre Spenden-arie verdecki gelagt
haban, drahen nach Auszahlung der offenen
Spanden-Karten ihre Karte um, Durch die Al
lehnung von Spenden erhbll die Parmel sinen
Zuwachs an Partaibasis. Die Spisler darfen so
oft welirfeln, wie aul ihrer Spenden-Karte snge-
geben it Die Summa der gewlirfelten Augen-
zahl bestimimt den Zuwacha an Pameibasis. Ent-
sprechiend wird der Parelbeska-darker nach
aban geschoben.

Der Splaler, der den hbéchsten Spendenbatrag
abgelehnt hat, hat sinon weitéren Vortell, Er
carf rusatzlich 3 mal wirfeln und seine Par.
eibasis um dio arzielte Augenzahl nochmals ér-
hahen. Haben mahrem Spislor dan Hochatbe.
trog. g0 vorfallt deeser Vorisil,

Spandan-Karie

SPENDE
50.000.-

Risikn—= & &% Angemommond
5' e U ey ¥

wArTeln 3 Waeren
Dev Aichuden
Wikte! von dar
Farieshauy

Frt ]
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Eponde — Wiirfaks
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6 Spielende
* Nactt der Abrechriung des 7. Wahllandes endet das Spiel, und

Daru verwendet ainar dor Spielar seine Zaital- b.4 Ubereinstimm
Rickseite, Dort werden die Siegpunkte jedar programn
Partei notiert und 2um Endergebnis aufaddien.  Fir jede Uk
Es gibt Siegpunkte fir die ermeichien Mandate

igesamil, flir Medign-Steing auf dem Bundes-  Bundespian EC2NOE
plan, fir Ubereinstimmungen swischan Partel-  kommt jede Parmei Siegoen
programm und Bundesmaeinung und fir die  ergeben sich sus der Sam
Parteibasis. Zusatrlich gibt es noch Bonuspunk:  don entsprechenden Bune
te fir don 1. und 2. Platz bel der Parteibasis und  gonsitzliche Frm
fur Sicharungs-Karen b der Bundesmeinung.  punide

Zusitzlich gibt es noch Bons

rungs-Karten. For jede Sicher
In diesar Zeile wird die Summe der bei den Lin-  Bundesmsnung u-hﬁ _h-; ? '
derwahlen erreichian Mandste singetragen. Siegpunits, wmm-i-l'ﬂ

de Parteiprogramm-Karts
In dicser Zaile wird die Summe dar Siegpunias ' Sepronily « [T b
fir die Median-Steine eingetragen. Die Sieg- “"‘"'""'""'II,I- -
punkte aus der jeweiligen Runde stehen fm
schwirsan Krais der Bundesmedien auf dem
Bundegplan, Die Stegpunite ergeben sich sus
der Summa fur die Median-Steine auf dem
Bundesglan,

In dieser Zeile wardan dis Skegpunkte
Partelbasis singetragen. Die S
sprachan dem Stand der Parteibass
Zusatzlich gibt es noch Ennu-puni-ta @.J =
und 2. Platz in der Parteibasks. Die stirkst= Ps
ted erhidlt 10 Punkte, die zweitstirkste 6 P

Bei Gleichstand werden die Punkte. #dl’.@ﬂ:'
ewel 1, Platie = 8 Punkte fiir beide Flllﬁh‘lﬁﬂ
kerine Punkta fir die drittstirkste Partel),

S .|.. -
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W
i

=
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7 Spieltips
b Ex qibt v dieses Splel keine

Wersuchen Sie nichy, des S
gewinnegn, Koalithones

Fid

als hillreich, besonders

Parteipolitischa Sh'.rupll salltan Sie dﬂllﬂii‘

Azht lassen.

Versuchan Sie nicht, jade LEnderwahl zu gewin-
nan, Dias |5t bel der Limitierung des Splelmate-
rinls gar nicht moglich, auch wenn Sie geni-
gand Gald haben, Lessen Sie rubig mal ain
Land links liegen wund konrentrieren Sie lhro
Krafte dafir aul ein enderes Land. Achten Sio
dabei aufl dic maximale Mandatszahl, die es In
gingm Land iu gewinnen gibt. Die groBen
Bundestinder versprachen auch die maistan
handate,

Van besonderer Bedeulung ist die leizie Lin-
denaahl. Nicht salten entschaidet sich erst hier,
wer am Ende die Nase vorn hot. Dieses Land
saliten Sie deshalb bei ihren Planungen nicht
dus den Augen varlberen.

_.. ...\- ) .
sprrchoende mﬂ' ; = p
gen und Absprachen h-d!lmuh o 3
on unter den Splalern und tragen so mﬂ“-_
tisigrung des Spiels bei. (Hese Absprachen sind
im Spiel nie bindend. Es gilt abar abzuwigen,
Iinwisweit der sinrelne Spieler Absprachen
bricht. Dar Schull kénnte nach hinten lasgehen,




«Die Macher” ist ein Spiel um die Macht in der Bundesrepublik Deutsch-
land. Bis zu 5 Parteien streiten um das beste Wahlergebnis in den Bundes-
landern und um die meisten Siegpunkte am Spielende.

Der Aufstieg zur Macht ist lang und fordert von den Spielern eine Menge
Entscheidungen: das Parteiprogramm aktualisieren, das Schattenkabinett
einsetzen, Koalitionsvereinbarungen treffen, die Medien kontrollieren,
Wahlveranstaltungen organisieren und Umfragen ersteigern.

Ihr wichtigstes Hilfsmittel dabei ist Geld. Aber Geld ist knapp und der
Wahlkampf teuer. Manchmal bleibt den Parteien nichts anderes (brig als
auf eine Geldspritze in Form von Spenden zurtickzugreifen.

Ein hochkaratiges, komplexes Spiel, das die Spieler 4 Stunden unter Span-
nung halt,

Fur visle Testrunden, Anregingen und Yomchiige bedanken

slch der Aatar und die Verlage bel Barbarn wnd Deater Harmung, Gunthart « Chiad,
Sanja Mackel, Andreas Treab, Hanmes Widner, Renata Sclricked, Pal-Heing Fraytag,
Clamers Wildemsnn wnd dap Mlnehns: Spuirat n

01997 Hanas im Gidck Vertaga-GmbH und Moskito-Spiaia

Haban Sie Anregungen odar Ktk kontaklismn Sis wna
dber ursere E-Mall Adresas; ghisck @ cubenet.de

adat por Poat:  Moskito-Spiala Haimg i Gloelk Vel age-GmbH
Donnaringerstr. 55 Birnauerstr 15
P0G Minchan B080F Minchen

Himveslas sum Sgeel, surm Aadar und dber unser welteres Prograrmm
fimidar Sia b indeinal auf unssrer Hamepage it Panvesetoymat. di hass-m g eeck




