Logan Stones ist ein Strategiespiel fur zwei Personen, das
Gedachtnis und Taktik erfordert. Es wird ohne Spielplan mit
18 beidseitig gepragten Spielsteinen gespielt.

Einfache Regeln und die Verwendung der bekannten
Stein-Papier-Schere-Symbole garantieren einen schnellen
Spieleinstieg.
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Spielziel

Ziel des Spieles ist es, eine Reihe von 4 oder mehr gleichen
Symbolen in einer geraden Linie zu bilden.

Die Spielsteine der Spielflache -
(nicht der personliche Vorrat) gehoren .

beiden Spielern. Sobald ein Spieler eine

Reihe aus 3 Symbolen erreicht und der

andere Spieler einen Spielstein mit demselben Symbol
dazulegt, gewinnt dieser.

Spielvorbereitung
Die 18 Spielsteine werden in den Beutel gelegt und gut
gemischt. AnschlieBend zieht jeder Spieler blind 8 Spielsteine

und platziert sie gut sichtbar vor sich.

Zuletzt werden die beiden Ubrigen Spielsteine so aus dem
Beutel genommen, dass beide Spieler nur eine Symbolseite
sehen kénnen. Mit dieser Seite nach oben werden die beiden
Steine nebeneinander in der Tischmitte platziert und bilden so

den Anfang der Spielflache. ‘.

Das Spiel

Der jliingste Spieler beginnt, AnschlieBend sind die Spieler
immer abwechselnd am Zug. In jedem Zug legen die Spieler
einen Spielstein an die immer groBer werdende Spielflache an.




Spielstein anlegen

Ein Spielstein darf Uberall an die .
Spielflache gelegt werden, wenn er

mindestens an zwei weitere Splelsteme

angrenzt, unabhangig von deren Symbolen.

Symbolwechsel
Hat ein hinzugeflgter Stein ein Symbol mit einem _héheren
Wert als ein oder mehrere Spielsteine an die er

angelegt wurde, werden alle angrenzenden
Spielsteine mit niedrigerem Wert auf ihre . .
andere Symbolseite gedreht .

Achtung: Der angelegte Stein wird niemals im selben Zug
umgedreht, auch wenn er angrenzend zu einem Symbol mit
hoherem Wert gelegt wurde,

Symbol Wert

Stein wurde angelegt ‘>® Schere wird umgedreht.
Schere wurde angelegt .}O Papier wird umgedreht.
Papier wurde angelegt .}() Stein wird umgedreht.




Was passiert, wenn alle Spielsteine im personlichen
Vorrat der Spieler an die Spielfliche angelegt wurden?
Sobald ein Spieler keinen Stein mehr vor sich liegen hat,
kann er wahrend seines Zuges entweder einen Spielstein der
Spielflache versetzen oder umdrehen.

Bevor er seine Aktion durchfuhrt, muss der Spieler
ankindigen, welche Aktion er wahlt - versetzen oder
umdrehen.

Einen Spielstein versetzen

Mochte der Spieler am Zug einen Spielstein versetzen, darf
er ihn mit einer beliebigen Symbolseite nach oben an eine
andere Stelle platzieren. Auch versetzte Spielsteine mussen

an mindestens zwei andere Spielsteine angrenzen. Des
Weiteren gilt die Regel Eine Flache (siehe unten).

Ist das Symbol des versetzten oder umgedrehten Steines
hoherwertiger als das der angrenzenden Steine, werden alle
angrenzenden Steine mit niedrigerem Symbol umgedreht
(siehe Symbolwechsel).




Eine Flache
Ein Spielstein darf nicht versetzt werden, wenn dadurch
die Spielflache in zwei Teile geteilt wlrde.

Ist ein Spielstein die einzige ‘
Verbindung zwischen zwei Teilen ‘. ‘
der Spielflache, darf er nicht “
versetzt, wohl aber umgedreht werden.

Warum Logan Stones?

Logan Stones, oder auch Rocking Stones heiBen groBe
Steine in der Natur, die sich in perfektem Gleichgewicht
befinden, sich jedoch bei geringsten Erschltterungen oder
StoBen bewegen konnen. Sie sind uberall auf der Welt zu
finden. Wir haben die Spielsteine in diesem Spiel ebenfalls
so gestaltet, dass sie sich einfach bewegen und umdrehen
lassen, ohne die umliegenden Spielsteine zu verschieben.

Am besten nimmt man die Steine hoch, C
indem man sie an einer Seite mit dem N
Daumen hinunterdruckt um ihn mit

dem Zeigefinger zu packen,

sobald er schrag steht.
s g
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